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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ ÍÀ ÐÑ ÏÎËÓ×ÀÅÒ
ÇÀÑËÓÆÅÍÍÛÅ 8.5 ÁÀËËÀ /56
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ÌÎÂ ÁÐÀÒÜÅÂ ÂÀ×ÎÂÑÊÈ. ÂÑÒÐÅ-
×ÀÉÒÅ ENTER THE MATRIX! /40
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ÐÛÍÊÀ ÂÈÄÅÎÈÃÐ Â ÐÎÑÑÈÈ. ÂÏÅ-
ÐÂÛÅ ÌÛ ÏÎÄÐÎÁÍÎ ÐÀÑÑÊÀÆÅÌ
Î ×ÈÏÀÕ, ÐÓÑÈÔÈÊÀÖÈßÕ, ÏÎ×-
ÒÎÂÛÕ ÐÀÑÑÛËÊÀÕ È ÎÂÎÙÍÛÕ
ÌÀÃÀÇÈÍÀÕ, ÏÎÃÎÂÎÐÈÌ Î ÂÎÏ-
ÐÎÑÀÕ ËÅÃÀËÜÍÎÑÒÈ È ÏÅÐÑÏÅÊ-
ÒÈÂÀÕ ÐÀÇÂÈÒÈß ÑÈÒÓÀÖÈÈ �
×ÅÑÒÍÎ È ÁÅÇ ÎÁÈÍßÊÎÂ /22
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ÄÎÁÐÎÃÎ!
Âû òîëüêî-òîëüêî îòêðû-
ëè ýòîò íîìåð, à ìû óæå
íåñêîëüêî íåäåëü ðàáî-
òàåì íàä àïðåëüñêèì ïî-
ïîëíåíèåì äðóæíîé
ñåìüè èãðîâûõ èçäàíèé
(game)land, åæåíåäåëü-
íèêîì «ÑÈ-Áóëüâàð».
Ïóñòü êòî-òî óêîðÿåò íàñ
â äóðíîì âêóñå, îòñóò-
ñòâèè ïðîôåññèîíàëüíîé
ýòèêè, êîïàíèè â ãðÿçíîì
áåëüå è èñïîëüçîâàíèè
ìåòîäîâ ïàïàðàööè, ìû
óâåðåíû � èìåííî òàêîé
èãðîâîé ïðåññû íå õâàòà-
åò Ðîññèè-ìàòóøêå!

� À.ÊÓÏÅÐ

Äîáðîå!
Íàêîíåö-òî âåñíà!
Äåâ÷îíêè óæå ãîòîâû
ñâåñòè íàñ ñ óìà êîðîò-
êèìè þáêàìè� Êàêèå
óæ òóò èãðû! È òîëüêî
íåóòîìèìûå òðóæåíè-
êè «ÑÈ» äåííî è íîùíî
ïðîäîëæàþò íåñòè
ñâîþ íåëåãêóþ âàõòó,
äàáû âû, äîðîãèå ÷èòà-
òåëè, ìîãëè ïðåäàâàòü-
ñÿ âåñåííèì ðàäîñòÿì,
îñòàâàÿñü â êóðñå ñî-
áûòèé èãðîâîãî ðûíêà.
Ïóñòü èãðû áóäóò óâëå-
êàòåëüíûìè, à ñåêñ �
áåçîïàñíûì!

� ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 

ÍÎÂÎÑÒÈ
Bandai óáèâàåò WonderSwan
Castlevania äëÿ PlayStation 2
Ura Zelda äëÿ åâðîïåéöåâ 
EA ãîòîâà êóïèòü ÷àñòü Sega? 
Èãðîâûå íàãðàäû AIAS 
Flashback 

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
Devil May Cry 2

ÑÏÅÖ
Ïèðàòñêèé ðûíîê âèäåîèãð: 
ìèôû è ðåàëüíîñòü

ÕÈÒ?
Ïåðèìåòð

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
World War II: Frontline Command
Enter the Matrix
Final Fantasy Origins
Cold Zero: The Last Stand
Tube Slider
Wario World
1080: Avalanche
Arc the Lad: Twilight of Spirits
Sudeki

ÎÁÇÎÐ
Freelancer
Rayman 3: Hoodlum Havoc
Êíÿçü 2
X-Men: Next Dimension 
BMX XXX
Èìïåðèÿ Äðàêîíà
Disney's Treasure Planet
Êðûëàòàÿ Ìÿñîðóáêà
Âëÿïëè
IGI 2: Covert Strike
Dynasty Tactics
Legend of Zelda: A Link to the Past
Disney's Treasure Planet GBA
GT Advance 3: Pro Concept Racing 

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Icewind Dale II
Òàêñè: Ìåãàñèòè
Ñëóæáà ñïàñåíèÿ: Âüåòíàìñêèé
àïîêàëèïñèñ
Ôóòáîë: Êðÿêè ïðîòèâ Ïëþõîâ
Ïëÿæíûé ôóòáîë
The Elder Scrolls III: Tribunal

ÎÁÙÈÉ ÏÐÈÂÅÒ!
Ñìîòðþ ÿ íà àêêóðàòíî ðàçëîæåííûå ïî ñòîëó ïîòðîõà Dreamcast è ïðè-
êèäûâàþ. Îòáðîñèì ãðîìîçäêèé áëîê ïèòàíèÿ è ìåõàíèêó � îñòàíåòñÿ
íåáîëüøàÿ ïëàòà, êîòîðàÿ ëåãêî ïîìåñòèòñÿ â ñèãàðåòíóþ ïà÷êó. È ýòî,
çàìåòüòå, � íà áàçå òåõíîëîãèé ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè. Ïîñêîëüêó ïðåñ-
ëîâóòûé çàêîí Ìóðà ñî ñêðèïîì, íî ðàáîòàåò, ñåé÷àñ âñå ýòî áóäåò áóë-
òûõàòüñÿ â ñïè÷å÷íîì êîðîáêå.
Íàêèíåì åùå äåñÿòü ëåò? Äàæå åñëè òåìï ñîõðàíèòñÿ è íå ïðîèçîé-
äåò ïðèíöèïèàëüíîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî ïðîðûâà, ñàìà ýêçèñòåíöèÿ
ïåðåñòàíåò áûòü óíèêàëüíîé � ìû íàó÷èìñÿ åå ìîäåëèðîâàòü. Íà
ñåò÷àòêó áóäåò ïðîåöèðîâàòüñÿ èçîáðàæåíèå ðàçðåøåíèåì 170 ìëí.
ïèêñåëåé, ñîñòîÿùåå èç 80 ìëí. ïîëèãîíîâ. Îñòàëüíûå ðåöåïòîðû
çàáüåì èíôîðìàöèåé íåïîñðåäñòâåííî ÷åðåç íåðâíóþ ñèñòåìó - è ïå-
ðåä íàìè áóäåò ñîâåðøåííàÿ èëëþçèÿ. Ñî-âåð-øåí-íà-ÿ. Íà çàâèñòü
ïðèñíîïàìÿòíûì ëóêüÿíåíîâñêèì ãåðîÿì. 

� ÞÐÈÉ «T1000» ÏÎÌÎÐÖÅÂ



Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â ìèíèñòåðñòâå 
ïî äåëàì ïå÷àòè, òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì 

ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002
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Öåíà ñâîáîäíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåê-
ëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû
íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷èòàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòî-
ðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì
èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðàíó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèç-
âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Captain Scarlet and the 
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FREELANCER
Èãðà ñåçîíà � 
áåç âîïðîñîâ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ:
Äàíòå ñ êàìåííûì ëèöîì ÷èòàåò íàø âåðäèêò.
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ÑÒÈÂÅÍ ÏÏÎËÃÅ ÍÍÀÏÈÑÀË íà
ôîðóìå îôèöèàëüíîãî ñàéòà Unreal
Tournament 2003 î õîäå ðàçðàáîòêè
äàâíî îáåùàííîãî bonus pack�a. Õî-
ðîøèõ íîâîñòåé íå îáíàðóæèëîñü:
ðàçðàáîòêà çàéìåò áîëüøå âðåìåíè,
÷åì ïëàíèðîâàëîñü, òàê êàê èãðå òðå-
áóåòñÿ ìíîæåñòâî ñàìûõ ðàçíûõ ïàò-
÷åé, à äëÿ ìíîãîñòðàäàëüíîãî íåìåö-
êîãî ðûíêà � åùå è îñîáûå ìîäèôè-
êàöèè èãðû (î÷åâèäíî, ñíèæàþùèå
óðîâåíü íàñèëèÿ).

CODEMASTERS ÑÑÌÅÍÈËÀ ðà-
áî÷åå íàçâàíèå WWII: RTS (ðàçðàáîò-
÷èê � 1C:Maddox Games) íà Battlefield
Command. Â òàêîì âèäå èãðà è ïîÿ-
âèòñÿ â ìàãàçèíàõ âî âòîðîì êâàðòà-
ëå ýòîãî ãîäà.

MOTOR CCITY OONLINE ÂÂ ÀÀÂ-
ÃÓÑÒÅ ïðåêðàòèò ñâîå ñóùåñòâîâà-
íèå � òàêîâ íåóòåøèòåëüíûé âåðäèêò
õîçÿåâ èç EA. Ïðè÷èíû áàíàëüíû �
ïðîåêò íåäîñòàòî÷íî ïîïóëÿðåí, à

ðàçðàáîò÷èêè òðåáóþòñÿ äëÿ ñîçäà-
íèÿ íîâûõ èãð.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÓÓÑÒÀËÈ
îò ìíîãî÷èñëåííûõ îíëàéíîâûõ RPG è
æåëàåòå ïîòåñòèðîâàòü î÷åðåäíîå ðî-
ëåâîå ÷óäî ïîä íàçâàíèåì Prince of Qin
Online, âàì ñþäà: http://poq.khabal.
com/downloads.php. Äåéñòâèå ïðîèñ-
õîäèò â Äðåâíåì Êèòàå, à ðàçðàáîò÷è-
êè èç Khabal Gaming îáåùàþò ñîòíþ
ëîêàöèé, 28 ãîðîäîâ è 18 ñòðàí.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í àñòðè÷ü êóïîíîâ íà ðàñêðó÷åííîé
òîðãîâîé ìàðêå � ñâÿòîå äåëî. The

Lord of the Rings: War of the Ring � ýäàêàÿ
óïðîùåííàÿ RTS, â êîòîðóþ ïî çàìûñëó
àâòîðîâ èãðàòü äîëæíî áûòü ëåãêî, âå-
ñåëî è ïðèÿòíî êàê ëþáèòåëÿì
ñîáñòâåííî ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð, òàê è
çàÿäëûì òîëêèåíèñòàì, âïåðâûå â æèç-
íè óâèäåâøèì êîìïüþòåð. Ðàçóìååòñÿ,
áóäóò ðîëåâûå ýëåìåíòû è ìóëüòèïëå-
åð, áåç êîòîðûõ íûí÷å íå îáõîäèòñÿ íè
îäíà ñòðàòåãèÿ, ïðåòåíäóþùàÿ õîòü íà
÷òî-òî. Òàêæå çàÿâëåíà îðèãèíàëüíàÿ
ôè÷à, çàêëþ÷àþùàÿñÿ â àâòîìàòè÷åñ-
êîé êîððåêöèè ñëîæíîñòè èãðû â çàâè-
ñèìîñòè îò óñïåõîâ èãðîêà. Ðåëèç íàìå-
÷åí íà íà÷àëî ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ 
ÏÎ-ÑÐÅÄÈÇÅÌÑÊÈ

Å ùå â äåêàáðå ïðîøëîãî ãîäà Activision ñîîáùèëà î ïîä-
ïèñàíèè êîíòðàêòà ñî ñòóäèåé Stainless Steel, è òîëüêî

ñåé÷àñ îáùåñòâåííîñòü ïîëó÷èëà ïåðâûå ïîäðîáíîñòè î
ðàçðàáàòûâàåìîì ïðîåêòå � èñòîðè÷åñêîé ðåàëòàéìîâîé
ñòðàòåãèè Empires: Dawn of the Modern World. Ýïè÷åñêèé ñþ-
æåò ïðîòÿæåííîñòüþ íè ìíîãî íè ìàëî â îäíó òûñÿ÷ó ëåò ïîê-
ðîåò ðàññòîÿíèå îò ñðåäíåâåêîâüÿ äî, êàê ìèíèìóì, Âòîðîé

ìèðîâîé âîéíû. «Íàøà èãðà êàðäèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò âñåõ
ïðåäûäóùèõ èñòîðè÷åñêèõ ñòðàòåãèé. Èãðîêè áóäóò ñòðîèòü
èìïåðèè, èñïîëüçóÿ óíèêàëüíûå èñòîðè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè
êàæäîé öèâèëèçàöèè, èõ âîîðóæåíèå è îñîáûå òåõíîëîãèè.
Ðàçëè÷èÿ ìåæäó öèâèëèçàöèÿìè â íàøåé èãðå äåéñòâèòåëüíî
áåñïðåöåäåíòíû», � óòâåðæäàåò âåäóùèé äèçàéíåð Empires è
ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó ïðåçèäåíò Stainless Steel Ðèê Ãóäìåí.

ÍÅÐÆÀÂÅÞÙÈÅ ÈÌÏÅÐÈÈ

Bandai ïðèíÿëà ðåøåíèå èíèöèèðîâàòü ïðîöåññ âûõîäà ñ ðûíêà ïîðòàòèâíûõ
èãðîâûõ ñèñòåì. Ïëàòôîðìà WonderSwan åùå ïðîæèâåò íåêîòîðîå âðåìÿ �

áîëåå òîãî, êîìïàíèÿ ïðîäîëæèò ïîääåðæèâàòü ñèñòåìó è âûïóñêàòü äëÿ íåå íî-
âûå èãðû � íî SwanCrystal òåïåðü áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî â ñîîòâåòñòâèå ñ
ïîëó÷åííûìè çàêàçàìè. Ïëàíîâ ïî ïîâîäó ïðååìíèêà WonderSwan ó Bandai íåò,
à ïîòîìó îíà ãîòîâà ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà Game Boy Advance � óæå â òå÷åíèå
îñåíè 2003 ãîäà â ßïîíèè âûéäåò íåñêîëüêî íîâûõ èãð äëÿ GBA, ðàçðàáîòàííûõ
Bandai. Äëÿ òåõ, êòî çàáûë, ñîîáùèì, ÷òî WonderSwan áûë è îñòàåòñÿ, ïîæà-
ëóé, åäèíñòâåííîé ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìîé, ñóìåâøåé íàéòè ñâîþ íèøó â
óñëîâèÿõ êîíêóðåíöèè ñ àíàëîãè÷íîé ïðîäóêöèåé Nintendo. Íà Çàïàäå
WonderSwan íèêîãäà íå âûõîäèë (õîòÿ â ñâîå âðåìÿ è âåëèñü ïåðåãîâîðû êàñà-
òåëüíî ýòîãî âîïðîñà), íî â ßïîíèè òðè îñíîâíûõ åãî ìîäèôèêàöèè ðàçîøëèñü
ñîâîêóïíûì òèðàæîì â 3 ìèëëèîíà ýêçåìïëÿðîâ.

BANDAI ÌÅÄËÅÍÍÎ 
ÓÁÈÂÀÅÒ WONDERSWAN
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×ÒÎ ÎÎÁÚÅÄÈÍßÅÒ DDELTA
FORCE, Tom Clancy�s Rainbow Six è
Shadow Force: Razor Unit? Ñ íåäàâíå-
ãî âðåìåíè � òî, ÷òî òðè ýòè èãðû áû-
ëè âûïóùåíû NovaLogic îäíèì êîìï-
ëåêòîì ïîä íàçâàíèåì The Special
Forces Pack.

ÇÂÅÇÄÀ ÁÁÈËÜßÐÄÀ Äæîí
Âèðãî ïîÿâèòñÿ â âûõîäÿùåé â àïðå-
ëå World Championshi p Snooker 2003
îò Codemasters.

ÍÀ×ÀÒÎ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÎÅ
ÁÅÒÀ-òåñòèðîâàíèå Planetside, îí-
ëàéíîâîé ðîëåâîé èãðû îò Sony
Online. Ïîëíîöåííîå òåñòèðîâàíèå
ñòàðòóåò â áëèæàéøåå âðåìÿ.

TRON 22.0 ÎÎÒ MMONOLITH
PRODUCTIONS, ñîçäàííàÿ ïî ìî-
òèâàì ëåãåíäàðíîãî äèñíååâñêîãî

ôèëüìà 1983 ãîäà, âûéäåò â ñâåò 26-
ãî àâãóñòà.

ÇÀßÂËÅÍÈÅ MMASSIVE
ENTERTAINMENT è NDA Productions
ãëàñèò: â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ Ground
Control 2: Operation Exodus. Ýòî òðåõ-
ìåðíàÿ RTS ïðî ïëàíåòó Morningstar
Prime, íà êîòîðîé Northern Star Alliance
îòáèâàåòñÿ îò çëîáíîé Terran Empire,
ñòðåìÿùåéñÿ âñåõ è âñÿ çàõâàòèòü.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â 2741 ãîäó, òî
åñòü ñïóñòÿ òðèñòà ëåò ïîñëå îêîí÷à-
íèÿ ïåðâîé ÷àñòè Ground Control. Ðåëèç
ïîêà íàìå÷åí íà ýòîò ãîä.

ÊÎÌÏÀÍÈß MMAJESCO îáúÿâè-
ëà, ÷òî Taldren (ðàçðàáîò÷èê Starfleet
Command) òðóäèòñÿ íàä ôóòóðèñòè-
÷åñêèì ýêøíîì îò òðåòüåãî ëèöà
Black9. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â 2080
ãîäó, â «ìèðå àë÷íîñòè, îïïîðòóíèçìà
è ïðåäàòåëüñòâà»; äåâÿòü ìîãóùåñò-
âåííûå êàðòåëåé òàèíñòâåííûõ Illuminati
áîðþòñÿ äðóã ñ äðóãîì çà êîíòðîëü
íàä ÷åëîâå÷åñòâîì, à ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ
èùåò ïðàâäó æèçíè, âûïîëíÿÿ ìèññèè
äëÿ ýòèõ ñàìûõ êàðòåëåé. Ðåëèç èçäà-
òåëü îáåùàåò ê êîíöó ãîäà.

UBI SSOFT ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ, ÷òî áî-
åâûå ñèìóëÿòîðû îò ýòîé êîìïàíèè,
ñðåäè êîòîðûõ òàêèå, êàê IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles, Larry
Bond�s Harpoon 4 è Lock On: Modern
Air Combat, òåïåðü áóäóò âûõîäèòü
ïîä ìàðêîé Strategic Simulations.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Konami îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå íîâîé ÷àñòè Castlevania,
êîòîðàÿ âûéäåò íà PlayStation 2 è ïðåäïîëîæèòåëüíî áó-

äåò ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòè÷íî òðåõìåðíîé. Íåñêîëüêî ëåò íà-
çàä êîìïàíèÿ óæå ïûòàëàñü óâåñòè ñåðèþ îò êëàññè÷åñêîé
ôîðìóëû ê full 3D, ÷òî ïðèâåëî ê ïîÿâëåíèþ äâóõ ñòðàííûõ
ïðîåêòîâ íà Nintendo 64, îòðèöàòåëüíî âîñïðèíÿòûõ êàê
ïóáëèêîé, òàê è ïðåññîé. 
Íèêàêîé êîíêðåòíîé èíôîðìàöèè êàñàòåëüíî íîâîé
Castlevania íå ñîîáùàåòñÿ. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî ïðîäþñåðîì

èãðû ñòàíåò Êîäçè Èãàðàñè (Koji Igarashi), ïðèâåäøèé ê óñïå-
õó âåëèêîëåïíóþ Castlevania: Symphony of the Night è åå èäåî-
ëîãè÷åñêîãî ïîñëåäîâàòåëÿ Castlevania: Harmony of Dis-
sonance äëÿ Game Boy Advance. Â äàííûé ìîìåíò îí êóðèðó-
åò åùå îäèí ïðîåêò äëÿ GBA � Castlevania: Aria of Sorrow, � î
êîòîðîì ìû âàì íåîäíîêðàòíî ñîîáùàëè íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ». 
×òî ñîáîé ïðåäñòàâëÿåò Castlevania äëÿ PlayStation 2, ìû óç-
íàåì íà E3: Konami îáåùàåò íå ïðîñòî ïîêàçàòü ïðîåêò, íî
è ïðåäñòàâèòü èãðàáåëüíóþ âåðñèþ.

KONAMI ÀÍÎÍÑÈÐÓÅÒ 
CASTLEVANIA ÄËß PLAYSTATION 2

Â åëèêîâîçðàñòíûå ôàíàòû Êàïèòàíà
Ñêàðëåòà ëèêóþò � ëåòîì âûõîäèò èã-

ðà Captain Scarlet and the Mysterons, â êîòî-
ðîé óïîìÿíóòûé ïåðñîíàæ â êîìïàíèè
Captain Blue è íåñêîëüêèõ äðóãèõ áóäåò óñò-
ðàèâàòü ãîëîâîìîéêó çëîäåþ ïî èìåíè
Captain Black è åãî ïðèõâîñòíÿì Mysterons.
Ðàçðàáîò÷èê � Batfish Studios, èçäàòåëü �
Digital Workshop, äàòà âûõîäà � ëåòî. À âîò
ñ æàíðîì àâòîðû èãðû ïîêà íå îïðåäåëè-
ëèñü. Èçâåñòíî, ÷òî êàïèòàí ïîáûâàåò â òó-
ìàííûõ äîêàõ, íà ïîëÿðíûõ íåôòÿíûõ âûø-
êàõ, è, ñàìî ñîáîé, íà áàçå Ñïåêòðóì, ñìî-
æåò ñïàñòè îãðîìíóþ êó÷ó ïîòåðïåâøèõ
áåäñòâèå angel pilots, ïîáðîäèòü ïî åãèïå-
òñêèì ãðîáíèöàì è çàùèòèòü ïîäâîäíóþ
áàçó. Â ïðîöåññå âñåõ ýòèõ óâëåêàòåëüíåé-
øèõ çàíÿòèé ìîæíî áóäåò ïîêàòàòüñÿ íà
ðàçíîîáðàçíûõ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâàõ.
«Êàïèòàí Ñêàðëåòò ñåé÷àñ íå ìåíåå àêòóà-
ëåí è èíòåðåñåí, ÷åì 35 ëåò íàçàä, ïîñëå
ïåðâîãî ïîêàçà ïî òåëåâèäåíèþ», � çàÿâèë
ãëàâíûé ðàçðàáîò÷èê Ôèëëèï Õàððèñ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè óâåðåíû, ÷òî íà îñíîâå ñåðèàëà
ñ òàêîé èñòîðèåé ìîæíî ñîçäàòü èãðó, êîòî-
ðàÿ áóäåò èíòåðåñíà ãåéìåðàì âñåõ âîçðàñ-
òîâ âíå çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñìîòðåëè îíè â
70-õ âûïóñêè Êàïèòàíà Ñêàðëåòà èëè íåò.

ÊÐÀÑÍÛÉ È ÃÎËÓÁÎÉ 
ÏÐÎÒÈÂ ×ÅÐÍÎÃÎ

Ë åãåíäàðíûé Ñèãåðó Ìèÿìîòî
(Shigeru Miyamoto), î ïîñëóæíîì

ñïèñêå êîòîðîãî è òàê çíàþò âñå, íå-
äàâíî óïîìÿíóë î íåêîé ñäåëêå ìåæäó
Nintendo è Konami, êàñàþùåéñÿ ðàç-
ðàáîòêè èãðû èç ñåðèè Metal Gear äëÿ
GameCube. Èíôîðìàöèÿ áûëà îôèöè-
àëüíî ïîäòâåðæäåíà àìåðèêàíñêèì
ïðåäñòàâèòåëüñòâîì Konami, íî ïîä-
ðîáíîñòè ïîêà ÷òî íèêòî ðàçãëàøàòü
íå ñîáèðàåòñÿ. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
ðå÷ü èäåò âñåãî-íàâñåãî î ïîðòå Metal
Gear Solid 2: Substance. Íî â ïðåññó
óæå ïðîñî÷èëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî íà
GameCube âûéäåò íå ÷òî èíîå, êàê ïå-
ðåðàáîòàííàÿ âåðñèÿ ïåðâîãî Metal
Gear Solid (íå÷òî â äóõå Resident Evil
äëÿ ïðèñòàâêè îò Nintendo). Êðîìå òî-

ãî, ñóùåñòâóåò âåðîÿòíîñòü ïîÿâëå-
íèÿ íà ïðèëàâêàõ ðèìåéêà êëàññè÷åñ-
êîãî Metal Gear, âûõîäèâøåãî åùå â
âîñüìèáèòíóþ ýðó. Ýòî, êîíå÷íî, ñìå-
ëîå ïðåäïîëîæåíèå, íî, òåì íå ìåíåå,
ïîäîáíûå âåðñèè âûñêàçûâàþòñÿ â
ñëóõ. È, íàêîíåö, íåëüçÿ ñáðàñûâàòü
ñî ñ÷åòîâ è äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíûé
âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé � à èìåííî
ðàçðàáîòêó àáñîëþòíî íîâîé ÷àñòè
ñåðèè äëÿ GameCube. Ïðè÷åì ýòî ìî-
æåò áûòü êàê òðåòèé Metal Gear Solid
(êîòîðûé ïîçæå ñòàíåò ìóëüòïëàò-
ôîðìåííûì), òàê è «ïîáî÷íûé ïðîåêò»
íàïîäîáèå Final Fantasy: Crystal
Chronicles. Â ëþáîì ñëó÷àå, Konami
ïëàíèðóåò ïîêàçàòü èãðó óæå â ìàå �
òî åñòü íà âûñòàâêå E3.  

METAL GEAR 
ÌÈÃÐÈÐÓÅÒ ÍÀ GAMECUBE
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Î ÷åðåäíîé ìóëüòèïëååðíûé îêîëîðîëåâîé ìîíñòð �
M.O.S. (ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Military Occupational

Specialty). Ïî ñëîâàì íà÷àëüíèêà SharkByte Software (ðàçðà-
áîò÷èêîâ M.O.S.) Êàðëîñà Ñàíäîâàëÿ, àâòîðû «ïðèâíåñëè â
øóòåð ïîïóëÿðíûå ýëåìåíòû ðîëåâûõ èãð è ñîáñòâåííûå óíè-
êàëüíûå features». Â èòîãå äîëæåí ïîëó÷èòüñÿ «íîâûé æàíð îí-
ëàéíîâûõ èãð». Ñþæåò, êàê âîäèòñÿ, íåçàòåéëèâ: íà ïëàíåòå
Balii ÷òî-òî íå ïîäåëèëè òðè ñòîðîíû, è, ñîîòâåòñòâåííî, èãðîê
â êà÷åñòâå ïðîñòîãî ðåêðóòà âîëåí ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ëþáîé
èç íèõ. Äëÿ íà÷àëà � ïðîñòûå ìèññèè äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàñêà-
÷àòü ïåðñîíàæà, ïîñëå � êàðüåðíûé ðîñò è âåðíàÿ ñëóæáà
êëàíó ëèáî òåðíèñòûé ïóòü ñîëäàòà-îäèíî÷êè. 

ÀÐÌÈß ON-LINE

M y Sun � íîâûé ïðîåêò Õèäåî Êîäçèìû (Hideo Kojima), ñîçäàòåëÿ ñåðèè Metal
Gear, � ïîëó÷èë îôèöèàëüíîå ÿïîíñêîå èìÿ. Ñåé÷àñ èãðó ñëåäóåò íàçûâàòü

Boktai. Òàêæå ïîÿâèëèñü ïåðâûå ñêðèíøîòû ýòîé íåîðäèíàðíîé ðàçðàáîòêè äëÿ
Game Boy Advance � ìû èõ, åñòåñòâåííî, ïðèâîäèì äëÿ âñåîáùåãî îáîçðåíèÿ. Ê
ñîæàëåíèþ, äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè î ãåéìïëåå Boktai íà äàííûé ìîìåíò íåò.
Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî ãëàâíîãî ãåðîÿ çîâóò Django, à ïî ïðîôåññèè îí � îõîòíèê íà
âàìïèðîâ. È, êàê óæå ãîâîðèëîñü, êàðòðèäæ ñ èãðîé îñíàùåí ñâåòî÷óâñòâèòåëüíûì
ñåíñîðîì. Ïî âñåé âåðîÿòíîñòè, îí (à âåðíåå ïîêàçàòåëè, èì ñíèìàåìûå) áóäåò
ñâÿçàí ñ îðóæèåì ïåðñîíàæà Boktai � èìåííî ñâåòîì îí áóäåò óíè÷òîæàòü ïðóùóþ
íà íåãî íå÷èñòü. Äàòà ðåëèçà âñåãî ýòîãî áåçîáðàçèÿ ïîêà ÷òî íå îïðåäåëåíà. 

BOKTAI � 
ÍÎÂÎÅ ÈÌß MY SUN
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Êåí Êóòàðàãè (Ken Kutaragi), âñåì
õîðîøî èçâåñòíûé ïðåçèäåíò Sony

Computer Entertainment, íà ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèè, ïðîõîäèâøåé â Þæíîé Êî-
ðåå, çàìåòèë, ÷òî íà ýòîé òåððèòîðèè â
îáîçðèìîì áóäóùåì âûéäåò ðÿä îíëàé-
íîâûõ ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 2. Âêëþ-
÷àÿ Resident Evil Online, Breaker,
Bomberman Online, Arc the Lad Online,
SOCOM: US Navy Seals, íåàíîíñèðî-
âàííûå èãðû îò EA Sports. Òàêæå â ñïèñ-
êå çíà÷èòñÿ è ðàíåå íèãäå íå óïîìèíàâ-
øèéñÿ Syphon Filter Online. Ôàêòè÷åñêè
ýòî ìîæíî ñ÷èòàòü àíîíñîì íîâîé ÷àñ-

òè ïîïóëÿðíîãî stealth action, ñíèñêàâ-
øåãî áîëüøóþ ïîïóëÿðíîñòü íà PS one. 
Ñàìè ïîíèìàåòå, Þæíàÿ Êîðåÿ íàñ âîëíó-
åò ïîñòîëüêó ïîñêîëüêó. Íî, åñòåñòâåííî,
îñíîâíàÿ ÷àñòü àíîíñîâ ìîæåò áûòü ñïðî-
åöèðîâàíà è íà äðóãèå òåððèòîðèè. Âåäü
ïðîåêò óðîâíÿ Syphon Filter Online îáÿçà-
òåëüíî ïîÿâèòñÿ è â Øòàòàõ è, âåðîÿòíî, â
Åâðîïå. Îòìåòèì, ÷òî Sony Computer
Entertainment America óæå óñïåëà ñäåëàòü
çàÿâëåíèå î òîì, ÷òî â 2003 ãîäó íà
PlayStation 2 âûéäåò êàê ìèíèìóì 6 îíëàé-
íîâûõ èãð îò first party ðàçðàáîò÷èêîâ. È
ñðåäè íèõ òî÷íî åñòü íîâûé Syphon Filter.

ÍÎÂÛÉ SYPHON FILTER
ÁÓÄÅÒ ÎÍËÀÉÍÎÂÛÌ 

Âåòåðàí ðûíêà ïðîäóêöèè äëÿ èãðîâûõ àâòîìàòîâ êîìïàíèÿ Capcom  çàÿâèëà
î ïëàíàõ îñòàâèòü óìèðàþùèé áèçíåñ îêîí÷àòåëüíî. Íà äàííûé ìîìåíò çà-

ìîðîæåíû âñå ïðîåêòû äëÿ àðêàä, âêëþ÷àÿ Mobile Suit Gundam: Federation Vs
Zeon (ñîâìåñòíàÿ ðàçðàáîòêà Capcom è Banpresto) è àìáèöèîçíûé ôàéòèíã
Capcom Fighting All-Stars: Code Holder. Ñóäüáà ïîñëåäíåãî ïðåäñòàâëÿåò îñî-
áûé èíòåðåñ, òàê êàê òî÷íî íå èçâåñòíî, áóäåò ëè èãðà îòìåíåíà, èëè æå âñå-
òàêè ïîÿâèòñÿ íà îäíîé èç êîíñîëåé (ïðåäïîëîæèòåëüíî, íà PlayStation 2).
Ïðàâäà, ðàçâèòèå ñîáûòèé ïî âòîðîìó ñöåíàðèþ áîëåå âåðîÿòíî: Capcom èç-
âåñòíà ñâîåé ñêëîííîñòüþ âûïóñêàòü âñå, ÷òî ìîæíî, è êóäà òîëüêî ìîæíî. 

CAPCOM ÏÎÊÈÄÀÅÒ 
ÐÛÍÎÊ ÈÃÐÎÂÛÕ 
ÀÂÒÎÌÀÒÎÂ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TThhee SSiimmss:: DDeelluuxxee EEddiittiioonn EElleeccttrroonniicc AArrttss 
33 TThhee SSiimmss:: UUnnlleeaasshheedd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 I.G.I 2: Covert Strike Codemasters
5 SimCity 4 Electronic Arts
6 Unreal II: The Awakening Atari
7 Dark Age of Camelot: Shrouded Isles Wanadoo
8 American Conquest CDV
9 The Sims: On Holiday Electronic Arts

10 The Sims: Hot Date Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannccee MMiiddwwaayy
33 TThhee GGeettaawwaayy SSCCEEEE 
4 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
5 FIFA Football 2003 Electronic Arts
6 Lord of The Rings: The Two Towers Electronic Arts 
7 WWE Smackdown! Shut Your Mouth THQ
8 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
9 WRC II Extreme SCEE

10 Pro Evolution Soccer 2 Konami

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannccee MMiiddwwaayy
22 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
33 SSttaarrFFooxx AAddvveennttuurreess NNiinntteennddoo
4 Mario Party 4 Nintendo
5 Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft
6 Eternal Darkness: Sanity�s Requiem Nintendo
7 Luigi�s Mansion Nintendo
8 Star Wars: Bounty Hunter LucasArts
9 Super Smash Bros: Melee Nintendo

10 FIFA Football 2003 Electronic Arts

X-BOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeeaaddllyy AAlllliiaannccee MMiiddwwaayy
22 DDeeaadd ttoo RRiigghhttss NNaammccoo
33 TToomm CCllaannccyy��ss SSpplliinntteerr CCeellll UUbbii SSoofftt
4 Halo: Combat Evolved Microsoft
5 FIFA Football 2003 Electronic Arts
6 Minority Report Activision
7 Tom Clancy�s Ghost Recon Ubi Soft
8 Medal of Honor: Frontline Electronic Arts
9 Championship Manager: Season 02/03 Eidos

10 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 SShhiinn MMeeggaammii TTeennsseeii IIIIII:: NNooccttuurrnnee AAttlluuss PPSS22
22 FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee SSqquuaarree GGBBAA
33 DDrraaggoonn BBaallll ZZ:: BBuuddookkaaii BBaannddaaii PPSS22
4 Prince of Tennis 2003: Passion Red Konami GBA
5 Let�s Make a Pro Baseball Team 2 Sega PS2
6 Prince of Tennis 2003: Cool Blue Konami GBA
7 Metroid Fusion Nintendo GBA
8 Gundam Giren�s Ambition: 

Independence War Bandai PS2
9 Pride Capcom PS2

10 Sanji Digi World 4 Yamasa PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee óóññïïååëëàà ððààççîîééòòèèññüü ââ ßßïïîîííèèèè òòèèððààææîîìì,, ááëëèèççêêèèìì
êê 330000 òòûûññÿÿ÷÷ààìì ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ.. ÍÍååììààëëîî ïïîîññïïîîññîîááññòòââîîââààëë ýýòòîîììóó èè ââûûõõîîää GGaammee
BBooyy AAddvvaannccee SSPP,, ââììååññòòåå ññ êêîîòòîîððûûìì ççàà÷÷ààññòòóóþþ èè ïïððèèîîááððååòòààëëààññüü èèããððàà.. ÂÂååëëèè-
êêîîëëååïïííûûéé  MMeettrrooiidd FFuussiioonn ïïððîîääààååòòññÿÿ ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî õõóóææåå �� ííàà ììîîììååííòò ííààïïèèññàà-
ííèèÿÿ ýýòòèèõõ ññòòððîîêê ííààññëëååääííèèêêèè ññààììóóððààååââ ççààêêóóïïèèëëèè ëëèèøøüü 7700 òòûûññÿÿ÷÷ êêîîïïèèéé..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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N intendo of Europe ñîîáùèëà, ÷òî áîíóñ-äèñê äëÿ Legend of Zelda: The Wind Waker, êîòîðûé áûë
äîñòóïåí àìåðèêàíöàì è ÿïîíöàì èñêëþ÷èòåëüíî ïî ïðåäâàðèòåëüíûì çàêàçàì, áóäåò âêëþ÷åí â

êîìïëåêò ïîñòàâêè èãðû äëÿ åâðîïåéñêîãî ðûíêà. Âïðî÷åì, ïîêà ÷òî íå ÿñíî, âñå ëè êîïèè Legend of
Zelda: The Wind Waker ñíàáäÿò ñòîëü öåííûì äîïîëíåíèåì (íà áîíóñ-äèñêå íàõîäÿòñÿ Legend of Zelda:
The Ocarina of Time è ðàíåå íå èçäàâàâøàÿñÿ Ura Zelda). Ñêîðåå âñåãî, îíî áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü
ëèøü â ïåðâîì òèðàæå èãðû � ýäàêîå îãðàíè÷åííîå èçäàíèå. 

S quare è Electronic Arts çàÿâèëè î òîì, ÷òî èõ ñîòðóäíè÷åñòâî, ïðîäîëæàâøååñÿ áåç ìàëîãî ïÿòü ëåò, ïîäõîäèò ê çàâåð-
øåíèþ è ïðîäëåâàòü äîãîâîð îíè íå ñîáèðàþòñÿ. Íàïîìíèì, ÷òî äâå êîìïàíèè âçàèìîäåéñòâîâàëè â îáëàñòè èçäàíèÿ

èãð. Â ßïîíèè èãðû Electronic Arts âûïóñêàëà Square (ïîä ìàðêîé EA Square), à â Àìåðèêå, ñîîòâåòñòâåííî, ïðîåêòû Square
èçäàâàëèñü Electronic Arts (ïîä ìàðêîé Square EA). 31 ìàðòà ñîòðóäíè÷åñòâó ïðèäåò êîíåö, òàê êàê êîìïàíèÿ Square Enix
(ïîÿâëåíèå êîòîðîé íà ñâåò çàïëàíèðîâàíî íà 1 àïðåëÿ) ïëàíèðóåò ñàìîñòîÿòåëüíî èçäàâàòü è ëîêàëèçîâûâàòü ñâîè èãðû
â Øòàòàõ. Ýòèì çàéìåòñÿ ïîäðàçäåëåíèå Square Enix USA, íîâûé îôèñ êîòîðîãî áóäåò íàõîäèòüñÿ â Ëîñ-Àíäæåëåñå. 

ELECTRONIC ARTS È SQUARE 
ÏÐÅÊÐÀÙÀÞÒ ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÅÑÒÂÎ

URA ZELDA ÄËß ÅÂÐÎÏÅÉÖÅÂ

Â ïðåññå â î÷åðåäíîé ðàç ïîÿâèëèñü ñîîáùåíèÿ î òîì, ÷òî Electronic Arts ñåðüåçíî
çàèíòåðåñîâàíà â ïðèîáðåòåíèè Sega. ßïîíñêàÿ ãàçåòà Nihon Keizai Shimbun îïóá-

ëèêîâàëà ñòàòüþ, â êîòîðîé (íå áåç îñíîâàíèé) óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî äâå êîìïàíèè â äàí-
íûé ìîìåíò âåäóò ïåðåãîâîðû è Electronic Arts âñåðüåç íàöåëåíà íà òî, ÷òîáû âûêóïèòü ó
CSK Corporation åå äîëþ àêöèé â Sega � òî åñòü 22%. Åñëè ýòî ïðîèçîéäåò, òî è íà áåç
òîãî î÷åíü ñïîðíîì ñëèÿíèè Sega è Sammy íàâåðíÿêà ìîæíî áóäåò ïîñòàâèòü êðåñò. 
Îòìåòèì, ÷òî áîðüáó çà Sega âåäåò åùå îäèí ãèãàíò � Microsoft. Áîëåå òîãî, â ïðîøëîì
ãîäó ñîãëàøåíèå ìåæäó Microsoft è Sega áûëî ïðàêòè÷åñêè ïîäïèñàíî, íî ñäåëêà ñîð-

âàëàñü â ïîñëåäíèé ìîìåíò. ×åì çàêîí÷èòñÿ âñÿ ýòà èñòîðèÿ, ñêàçàòü ñëîæíî. Íåñìîò-
ðÿ íà ôèíàíñîâîå ìîãóùåñòâî êîðïîðàöèè Áèëëà Ãåéòñà, Electronic Arts ìîæåò ïðîÿ-
âèòü íàñòîé÷èâîñòü � âîçìîæíîñòè æå ó íåå åñòü. Òåì áîëåå, ÷òî íåêîòîðîå âðåìÿ íà-
çàä Electronic Arts âçÿëà êðåäèò â $2 ìëðä, è ðÿä ñïåöèàëèñòîâ óñïåë âûñêàçàòüñÿ î
âîçìîæíîñòè áîðüáû Microsoft è EA çà íàáèâøåå îñêîìèíó èãðîâîå ïîäðàçäåëåíèå
Vivendi Universal, â êîòîðîå âõîäèò è Blizzard. Òåì íå ìåíåå, ïîêóïêà Vivendi Universal
Games � àâàíòþðà äîñòàòî÷íî ñîìíèòåëüíàÿ, è ìû áû ðèñêíóëè ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ïðèîáðåòåíèå êóñêà Sega �ãîðàçäî áîëåå ïðèîðèòåòíîå äåëî äëÿ Electronic Arts. 

ELECTRONIC ARTS ÃÎÒÎÂÀ ÂÛÊÓÏÈÒÜ 
ÄÎËÞ SEGA Ó CSK CORPORATION?

ENIX ÏÏÎËÓ×ÈËÀ ÌÌÀÑÑÓ ñîîá-
ùåíèé î òîì, ÷òî åå íîâàÿ èãðà � äîë-
ãîæäàííàÿ Star Ocean: Till the End of

Time, âûøåäøàÿ íåäàâíî â ßïîíèè,
èíîãäà âèñíåò âî âðåìÿ áèòâ. Enix è Tri-
Ace âûÿñíÿþò ïðè÷èíû ñëó÷èâøåãîñÿ.

ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ÊÊÂÅÑÒ The
Longest Journey îáçàâåäåòñÿ ñèêâå-
ëîì, î ÷åì ðàäîñòíî ñîîáùèëî ðó-
êîâîäñòâî Funcom. «Â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ëåò ôýíû è ïðåññà ïðîñèëè
íàñ î ïðîäîëæåíèè ýòîé èãðû, è ìû
äóìàåì, ÷òî îíè ýòîãî çàñëóæèëè»,
� çàÿâèë ãëàâà êîìïàíèè Òðóíä Îñ.
Îñòàåòñÿ òîëüêî äîáàâèòü, ÷òî, â
îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ ïðîäóêòîâ
Funcom, íîâàÿ èãðà áóäåò ìíîãîï-
ëàòôîðìåííîé.

ÌÎËÎÄÀß ÊÊÎÍÒÎÐÀ Whi ptail
Interactive ñòàíåò èçäàòåëåì Postal 2
îò Running With Scissors. Ðåëèç ñîñòî-
èòñÿ â ïåðâîì êâàðòàëå òåêóùåãî ãî-
äà, òî åñòü ñîâñåì ñêîðî.

IREM ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî íîâàÿ
÷àñòü åå ëåãåíäàðíîãî ñåðèàëà R-
Type âûéäåò íà PlayStation 2 â èþíå
(ßïîíèÿ). R-Type Final ùåãîëÿåò ïîëè-
ãîíàëüíîé ãðàôèêîé, ïðè ýòîì îñòà-
âàÿñü âåðíûì êëàññè÷åñêîìó èãðîâî-
ìó ïðîöåññó äâóõìåðíûõ øóòåðîâ-
ñàéäñêðîëëåðîâ.

PLAYMORE ÂÂ ÒÒÅ×ÅÍÈÅ
2003 ãîäà îáåùàåò âûïóñòèòü SNK
Vs Capcom Advance äëÿ Game Boy
Advance. Íà ýòîé ñèñòåìå òàêæå
ïîÿâÿòñÿ The King of Fighters
Advance è Metal Slug Advance. Â
ìàå ñîñòîèòñÿ ðåëèç The King of
Fighters 2001 äëÿ PlayStation 2, à â
èþëå � The King of Fighters 2002 äëÿ
Dreamcast. Âñå äàòû, åñòåñòâåííî,
ñïðàâåäëèâû äëÿ ßïîíèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss 2266
22 JJaammeess BBoonndd 000077:: NNiigghhttffiirree 1166
33 TThhee SSiimmss 1155..55
4 Grand Theft Auto: Vice City 15
5 The Getaway 13
6 Tekken 4 11
7 Need for Speed Hot Pursuit 2 11
8 Harry Potter and the Chamber of Secrets 10.5
9 Medal of Honor: Frontline 10

10 Ratchet & Clank 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CC&&CC:: GGeenneerraallss 5533
22 ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÁÁððààòòññòòââîî ÊÊîîëëüüööàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2233
33 ÃÃààððððèè ÏÏîîòòòòååðð èè ÒÒààééííààÿÿ êêîîììííààòòàà ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1188
4 SimCity 4 17
5 The Sims Deluxe Edition 15.5
6 WarCraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
7 The Sims: Unleashed 14
8 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
9 Need for Speed Hot Pursuit 2 11

10 Half-Life Generation 3 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ßßääååððííûûéé òòèèòòááèèòò 1166
22 ÊÊííÿÿççüü 22 1144
33 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo 33 1133
4 Íèíà: Äíåâíèêè ñïåöàãåíòà 13
5 Çàâîåâàíèå Àìåðèêè 12.5
6 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå 12
7 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ 11
8 The Elder Scrolls III: Tribunal 11
9 Íîâûé ìèðîâîé ïîðÿäîê 10.5

10 Ìàðø 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÛÁÎÐ ÐÅÄÀÊÖÈÈ 
1 È 1,5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3,5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4,5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5,5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6,5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7,5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8,5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9,5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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PC

17 INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR�S TOMB

18 1503 A.D. THE NEW WORLD
18 TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3: 

RAVEN SHIELD
18 VIETCONG
18 BOMBERMAN COLLECTION 1
18 METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE
18 FROGGER BEYOND
18 RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
18 CITY RACER PC
18 EMPIRE EARTH GOLD EDITION
18 NEW WORLD ORDER
18 DK EXTREME BMX PC 
18 ATLANTIS UNDERWATER TYCOON PC
18 OPERATION FLASHPOINT: 

GAME OF THE YEAR
18 ULTIMATE PAC PACK
24 DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 
24 PURGE
24 BANDITS: PHOENIX RISING
24 KNIGHT RIDER: THE GAME
25 PRO RACE DRIVER
25 SHADOWBANE
25 DEVASTATION
25 EVE ONLINE: 

THE SECOND GENESIS
25 CSI: CRIME SCENE INVESTIGATION
25 GALACTIC CIVILIZATIONS
27 BATTLECRUISER 

MILLENNIUM GOLD

PLAYSTATION 2

17 MLB SLUGFEST 20-04
17 PIGLET�S BIG GAME
18 CHESSMASTER
18 CLOCK TOWER 3
18 AERO ELITE: COMBAT ACADEMY
18 RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
18 DEF JAM VENDETTA
18 WWE CRUSH HOUR
18 KING OF ROUTE 66
18 MVP BASEBALL 2003

18 MOTO GP3
24 AMPLITUDE
25 PRIMAL
25 DYNASTY WARRIORS 4
25 AUTO MODELLISTA
25 JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
25 GALLOP RACER 2003: A NEW BREED
30 RPG MAKER 2

XBOX

17 BARBARIAN
17 MLB SLUGFEST 20-04
18 BATMAN: DARK TOMORROW
18 FREEDOM: BATTLE FOR LIBERTY ISLAND
18 MOTOR TREND�S LOTUS CHALLENGE
18 RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
18 TAO FENG: FIST OF THE LOTUS
18 FURIOUS KARTING
18 ROLLERCOASTER TYCOON
18 MVP BASEBALL 2003
20 MERCEDES-BENZ WORLD RACING
20 UFC: TAPOUT 2
24 THE SIMS
25 PRO RACE DRIVER
25 JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
25 STATE OF EMERGENCY
25 V-RALLY 3
25 STAR WARS: THE CLONE WARS
26 ROBOCOP
26 STAKE

GAMECUBE

17 RED FACTION II
17 MLB SLUGFEST 20-04
17 PIGLET�S BIG GAME
18 BATMAN: DARK TOMORROW
18 ARMY MEN AIR COMBAT: 

THE ELITE MISSIONS
18 WWE CRUSH HOUR
18 CITY RACER
24 DEF JAM VENDETTA
24 THE SIMS
24 LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER
25 ARMY MEN: SARGE�S WAR

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀÐÒÀ 2003 ÃÎÄÀ]

PC

21 CASINO INC
21 HIGHLAND WARRIOR
21 STRIKE FIGHTERS
21 THE GUILD - ADD ON
21 TOM CLANCY�S RAINBOW SIX 3: 

RAVEN SHIELD
21 VIETCONG 
21 WARRIOR KINGS: BATTLES
28 1503 A.D. - THE NEW WORLD
28 AIRLINE TYCOON 2
28 CHAMPIONSHIP MANAGER 4
28 DARKENED SKYE
28 DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN
28 DOWNTOWN RUN
28 DRAGON�S LAIR 3D
28 EMPIRE EARTH GOLD
28 EVE ONLINE: THE SECOND GENESIS
28 FLIGHT SIM TRAFFIC
28 INDIANA JONES AND 

THE EMPEROR�S TOMB
28 INTERNATIONAL

SUPERSTAR SOCCER 3
28 JURRASIC PARK EVOLUTION
28 METAL GEAR SOLID 2 - SUBSTANCE
28 TOCA RACE DRIVER

PLAYSTATION 2

21 COOL SHOT
21 DR. MUTO
21 HOME RUN
21 INQUISITION
21 INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER (ILS)
21 JESSE JAMES GUNFIGHTER
21 JURASSIC PARK - 

OPERATION GENESIS
21 MR GOLF
21 PRIDE FC
21 ROAD RAGE 3
21 ROLLING
21 STATE OF EMERGENCY PLATINUM
21 SYBERIA
21 TENNIS MASTER SERIES 2003
21 WHIRLTOUR
28 4X4 EVO 2
28 CHESSMASTER 9000
28 DEVIL MAY CRY 2
28 G1 JOCKEY 3
28 ISS 3
28 KINGS FIELD IV
28 METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE
28 MYSTIC HEROES 

28 PRO EVOLUTION SOCCER PLATINUM 
28 TOM CLANCY�S SPLINTER CELL

XBOX

21 GATE - DARK ALLIANCE
21 DR MUTO
21 MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
21 MALICE: KAT�S TALE
21 MX SUPERFLY
21 PANZER DRAGOON ORTA
21 ROLLING
21 SHENMUE II
21 STATE OF EMERGENCY
21 YAGER
28 CRIMSON SEA
28 DEAD OR ALIVE XTREME 

BEACH VOLLEYBALL
28 INDIANA JONES AND 

THE EMPEROR�S TOMB
28 JURASIC EVOLUTION
28 NHL 2K3
28 ROBOCOP
28 SEGA NBA 2K3 
28 SEGA NFL 2K3
28 STAR WARS - KNIGHTS 

OF THE OLD REPUBLIC
28 STAR WARS: THE CLONE WARS
28 STEEL BATTALION
28 THE SIMS
28 V RALLY 3

GAMECUBE

21 DR MUTO
21 METROID PRIME
21 OUTLAW GOLF
21 PAC-MAN WORLD 2
21 ROBOTECH: BATTLECRY
21 ROLLING
21 THE SUM OF ALL FEARS
21 TOM CLANCY�S GHOST RECON
21 WHIRLTOUR
28 DARKENED SKYE
28 DOWNTOWN RUN
28 MONSTERS INC. SCREAM ARENA
28 NBA 2K3
28 NFL 2K3
28 NHL 2K3
28 SPONGEBOB: REVENGE 

OF THE FLYING DUTCHMAN
28 SUMMONER: 

A GODDESS REBORN
28 TOP ANGLER

ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÌÀÐÒÀ 2003 ÃÎÄÀ]
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SEGA ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ
Virtual On: Marz óæå 29 ìàÿ. Ïëàòôîðìà
� PlayStation 2.

ÀÍÃËÎßÇÛ×ÍÀß ÂÂÅÐÑÈß
Unlimited: SaGa äëÿ PlayStation 2 ïîÿ-
âèòñÿ â Øòàòàõ óæå ýòèì ëåòîì. Ïî ïî-

âîäó åâðîïåéñêîãî ðåëèçà Square íå
ãîâîðèò íè÷åãî.

ÑÎÒÐÓÄÍÈÊÈ MMAXIS êëÿòâåííî
ïîîáåùàëè âûëîæèòü íà ñâîåì ñàéòå
ðóêîâîäñòâî ïî âåäåíèþ ãîðîäñêîãî
áþäæåòà â SimCity 4.

TILTED MMILL
ENTERTAINMENT ïðèîáðåëè ëè-
öåíçèþ äâèæêà Empire Earth, íî ÷òî
êîíêðåòíî îíè èç íåãî áóäóò äåëàòü,
ïîêà íå ãîâîðÿò.

ÎÒÌÅÒÈÂ ÒÒÐÈÄÖÀÒÈËÅÒÍÈÉ
ÞÁÈËÅÉ, êîìïàíèÿ Konami îáúÿâè-
ëà î òîì, ÷òî ñ 1 àïðåëÿ òåêóùåãî ãîäà
ñìåíèò ñâîé ëîãîòèï.

NINTENDO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß èí-
âåñòèðîâàòü $15 ìëí. â ïðîèçâîäèòåëÿ
ïîëóïðîâîäíèêîâ Matrix. Êîìïàíèÿ ñî-
áèðàåòñÿ ñîçäàòü áîëåå ýêîíîìè÷íóþ
âåðñèþ ïðîöåññîðà äëÿ Game Boy
Advance.

ÑÈÃÅÐÓ ÌÌÈßÌÎÒÎ (Shigeru
Miyamoto) ñîîáùèë, ÷òî íîâàÿ ÷àñòü
Legend of Zelda äëÿ Game Boy Advance
ðàçðàáàòûâàåòñÿ ñèëàìè Capcom.

ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÑÑËÓÆÁÀ Xbox
Live ñòàðòóåò â Åâðîïå 14 ìàðòà. Ñ ïåð-
âîãî äíÿ áóäåò äîñòóïíî øåñòü èãð,
ïîääåðæèâàþùèõ ñëóæáó: MechAssault,
Tom Clancy�s Ghost Recon, Unreal
Championshi p, Capcom Vs SNK 2 EO,
Whacked! è ìàëî êîìó íóæíûé â Ñòà-
ðîì Ñâåòå NFL Fever 2003. Òàêæå ìîæ-
íî áóäåò ñêà÷àòü èç ñåòè âñÿ÷åñêèå áî-
íóñû äëÿ ToeJam & Earl III: Mission to
Earth, MX Superfly è Splinter Cell.

SEGA ÑÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî â åå íî-
âîì lightgun-øóòåðå Virtua Cop 3 â òîì
èëè èíîì êà÷åñòâå çàñâåòÿòñÿ ïåðñîíà-
æè èç Shenmue.

DEAD OOR AALIVE CCODE:
KRONOS, â äàííûé ìîìåíò ðàçðàáàòû-
âàþùàÿñÿ Tecmo, áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ
ïîëíóþ ïîääåðæêó ñëóæáû Xbox Live.

SILENT HHILL 33 äëÿ PlayStation 2
âûéäåò â Åâðîïå 23 ìàÿ, òî åñòü íà ìå-
ñÿö ðàíüøå, ÷åì â Àìåðèêå è ßïîíèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÇÀË ÑËÀÂÛ

Þ Ñóäçóêè (Yu Suzuki)

ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ

Battlefield 1942

PC-ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ

Battlefield 1942

ACTION ÃÎÄÀ ÄËß PC

Grand Theft Auto III

FIRST-PERSON ACTION ÃÎÄÀ ÄËß PC

Medal of Honor: Allied Assault

RPG ÃÎÄÀ ÄËß PC

Neverwinter Nights

STRATEGY ÃÎÄÀ ÄËß PC

WarCraft III: Reign of Chaos

SIMULATION ÃÎÄÀ ÄËß PC

The Sims Unleashed

SPORTS ÃÎÄÀ ÄËß PC

Madden NFL 2003

ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÀß ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ

Tom Clancy�s Splinter Cell

ACTION ADVENTURE ÃÎÄÀ 

ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Grand Theft Auto: Vice City

FIRST-PERSON ACTION ÃÎÄÀ 

ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Metroid Prime

PLATFORM ACTION ADVENTURE ÃÎÄÀ 

ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Ratchet & Clank

RPG ÃÎÄÀ ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Animal Crossing

SPORTS ÃÎÄÀ ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Madden NFL 2003

RACING ÃÎÄÀ ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Need for Speed: Hot Pursuit 2

FIGHTING ÃÎÄÀ ÄËß ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ

Tekken 4

ÑÅÌÅÉÍÀß ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ 

Mario Party 4

ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ ÄËß ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ ÑÈÑÒÅÌÛ

Metroid Fusion

ÍÀÃÐÀÄÀ ÇÀ ÈÍÍÎÂÀÖÈÈ 

Â ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ

Battlefield 1942

ÍÀÃÐÀÄÀ ÇÀ ÈÍÍÎÂÀÖÈÈ 

Â ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÛÕ ÈÃÐÀÕ

Animal Crossing

MASSIVELY MULTIPLAYER/PERSISTENT

WORLD ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ

The Sims Online

ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ, ÎÐÈÅÍÒÈÐÎÂÀÍÍÀß 

ÍÀ ÎÍËÀÉÍ

Battlefield 1942

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÀÍÈÌÀÖÈÈ

Sly Cooper and the Thievius Raccoonus
(Sly Raccoon)

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß Â ART

DIRECTION

Sly Cooper and the Thievius Raccoonus
(Sly Raccoon)

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÑÖÅÍÀÐÈß

Eternal Darkness: Sanity�s Requiem

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÈÃÐÎÂÎÌ ÄÈÇÀÉÍÅ

Animal Crossing

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÏÐÎÖÅÑÑÀ

Tom Clancy�s Splinter Cell

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÉ ÌÓÇÛÊÈ

Medal of Honor: Frontline

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÇÂÓÊÎÂÛÕ ÝÔÔÅÊÒÎÂ

Medal of Honor: Frontline

ÂÛÄÀÞÙÈÅÑß ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß 

Â ÎÁËÀÑÒÈ ÃÐÀÔÈÊÈ

The Lord of the Rings, The Two Towers

AIAS (Academy of Interactive Arts and Sciences) îáúÿâèëà ñïèñîê íàãðàä çà äîñòèæåíèÿ â îáëàñòè ðàçðàáîòêè èãð â 2002 ãîäó. Íàã-
ðàäû ÿâëÿþòñÿ ÷åì-òî âðîäå «Îñêàðîâ» èãðîâîé èíäóñòðèè è ïðèñóæäàþò èõ åæåãîäíî. Ìû ïðèâîäèì ïîëíûé ñïèñîê ïîáåäèòåëåé.

ÈÃÐÎÂÛÅ ÍÀÃÐÀÄÛ AIAS





¹ ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÄÎËß Â ÎÁÙÅÌ 
×ÈÑËÅ ÂÈÐÓÑÍÛÕ 
ÈÍÖÈÄÅÍÒÎÂ (%)

1 I-WORM.KLEZ 29,67%
2 I-WORM.SOBIG 8,81%
3 I-WORM.LENTIN 7,04%
4 MACRO.WORD97.THUS 3,12%
5 I-WORM.AVRON 3,00%
6 I-WORM.RORON 2,87%
7 I-WORM.HYBRIS 2,49%
8 I-WORM.TANATOS 1,30%
9 MACRO.WORD97.FLOP 0,98%
10 MACRO.WORD97.SAVER 0,78%

ÄÐÓÃÈÅ ÂÐÅÄÎÍÎÑÍÛÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ* 34,18%
(* ÍÅ ÂÎØÅÄØÈÅ Â 20 ÍÀÈÁÎËÅÅ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÕ)

ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÎÍÍÀß ÑËÓÆÁÀ «ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈÈ ÊÀÑÏÅÐÑÊÎÃÎ» (HTTP://WWW.KASPERSKY.COM).

¹ ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÄÎËß Â ÎÁÙÅÌ 
×ÈÑËÅ ÂÈÐÓÑÍÛÕ 
ÈÍÖÈÄÅÍÒÎÂ (%)

11 WIN95.CIH 0,71%
12 WORM.WIN32.OPASOFT 0,69%
13 WIN95.SPACES 0,59%
14 BACKDOOR.MOSUCK 0,58%
15 BACKDOOR.ANTILAM 0,57%
16 VBS.REDLOF 0,53%
17 I-WORM.STATOR 0,53%
18 MACRO.WORD97.MELISSA 0,52%
19 BACKDOOR.OPTIX.PRO 0,51%
20 MACRO.WORD97.VMPC 0,50%

ÄÂÀÄÖÀÒÊÀ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÍÛÕ 
ÂÐÅÄÎÍÎÑÍÛÕ ÏÐÎÃÐÀÌÌ

ÎÁÇÎÐ ÂÈÐÓÑÍÎÉ ÀÊÒÈÂÍÎÑÒÈ 
ÇÀ ÔÅÂÐÀËÜ 2003
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FOX IINTERACTIVE è Electronic
Arts ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè áóäóò èç-
äàâàòü èãðó Aliens Versus Predator:
Extinction, êîòîðàÿ âûéäåò ýòèì ëåòîì
íà PlayStation 2 è Xbox.

SEGA ÈÈ MMCDONALD�S çàêëþ-
÷èëè ñîãëàøåíèå, ïî êîòîðîìó èãðó-
øå÷íûå ïåðñîíàæè ïîÿâÿòñÿ â êîìï-
ëåêòàõ Happy Meal. Â Àìåðèêå ýòî
ïðîèçîéäåò ëåòîì. 

ELECTRONIC AARTS îáúÿâèëà,
÷òî â áëèæàéøåå âðåìÿ îíà ñîáèðà-
åòñÿ âûïóñòèòü äâå ïðèñòàâî÷íûå èã-
ðû èç ñåðèè Medal of Honor. Ïåðâîé èç
íèõ ñòàíåò Medal of Honor: Rising Sun,
ðåëèç êîòîðîé ñîñòîèòñÿ îñåíüþ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ä ëÿ #111 Ñåðãåé Ëÿíãå (ëåãåíäà «ÑÈ», åñëè êòî
íå â êóðñå) ïðèäóìàë ëþáîïûòíóþ êîíöåïöèþ

öåíòðîâîãî ìàòåðèàëà. Êîòîðóþ, êðåïêî ïîñîâå-
ùàâøèñü, ðåäàêöèÿ âñå-òàêè ðåøèëà ïðîðàáî-
òàòü è âîïëîòèòü â æèçíü. Ñóììà òðåõ åäèíè÷åê
äàåò öèôðó 3. Áîëåå òîãî, 111 ìîæåò ñîéòè çà
ðèìñêóþ III. Óäà÷íûé ïîâîä âçãëÿíóòü íà èñòîðèþ
èíäóñòðèè è îöåíèòü, ÷åì æå áûëè «òðåòüè ÷àñòè»
ïðîåêòîâ äëÿ èãðîâûõ ñåðèàëîâ â öåëîì. Ñïåö,
îçàãëàâëåííûé «Èãðû â òðåòüåì ïîêîëåíèè», íà ïî-
âåðêó îêàçàëñÿ ñïîðíûì, íî âåñüìà ïîçíàâàòåëü-
íûì ìàòåðèàëîì. Íó à íà îáëîæêó óãîäèëà� ïðà-
âèëüíî, òðåòüÿ ÷àñòü, íî êàêîé èãðû! Íîâàÿ Grand
Theft Auto ïîÿâèëàñü â êîíöå çèìû è «ÑÈ» ìîìåí-
òàëüíî íàïèñàëà îáçîð òîãî, ÷åìó áûëî ñóæäåíî
ñòàòü ãëàâíûì áëîêáàñòåðîì ãîäà. Åñòåñòâåííî,
âñå îñòàëüíûå èãðû, ðåâüþ êîòîðûõ ïîïàëè â íî-
ìåð, îêàçàëèñü â òåíè ãèãàíòà îò Take-Two. Ïóñòü
äàæå òàì è ïðèñóòñòâîâàëè Wi pEout Fusion (íà ïî-
âåðêó îêàçàâøèéñÿ ðàçî÷àðîâàíèåì äëÿ âñåõ
ïîêëîííèêîâ ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíîê) è íåñêîëüêî
ìîùíåéøèõ òàéòëîâ äëÿ Game Boy Advance
(âêëþ÷àÿ Super Mario Advance 2 è Sonic Advance).
ß æå ñ îñîáûì óäîâîëüñòâèåì äî ñèõ ïîð ÷èòàþ
îáçîð Hooligans: Storm Over Europe � âñïîìèíàÿ,
êàê ìû ñ êîëëåãîé Ïåðåñòóêèíûì (àâòîðîì
ñòàòüè) çàïóñêàëè ýòî ÷óäî ïðèðîäû. 

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Ï îæàëóé, èíòåðåñíåå âñåãî â #63 ÷èòàòü «Èí-
äóñòðèàëüíûå íîâîñòè», ñîîáùàþùèå ìàññó

èíòåðåñíåéøèõ äåòàëåé. Â ÷àñòíîñòè, îòñþäà
ìîæíî áûëî óçíàòü, ÷òî Dolphin (ðàáî÷åå íàçâà-
íèå GameCube) è Game Boy Advance íå ïîÿâÿòñÿ
â ïðîäàæå ðàíåå 2001 ãîäà. Íî äàæå òàêèå äåòà-
ëè ìåðêíóò ïî ñðàâíåíèþ ñ èçâåñòèåì î òîì, ÷òî
Microsoft ïîñëå äîëãèõ ìåñÿöåâ ñëóõîâ è ïåðåñó-
äîâ íàêîíåö-òî ïðèçíàëà ñóùåñòâîâàíèå ïðîåêòà
Xbox. Ýòî ñåé÷àñ äëÿ íàñ ïðèñòàâêà îò Microsoft �
äåëî îáûäåííîå. À âñïîìíèòå, êàê ïîäîáíûå âåùè
âîñïðèíèìàëèñü òðè ãîäà íàçàä�
Îáëîæêó íîìåðà îêêóïèðîâàëà äåâóøêà-ñïîð-
òñìåíêà èç Nox � ïðîåêòà, â òî âðåìÿ ðàñöåíèâàâ-
øåãîñÿ êàê îñíîâíîé êîíêóðåíò Diablo. Ñîáñòâåí-
íî, îí òàêîâûì è áûë, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ìàëî êòî
íûí÷å ïîìíèò èãðó îò Westwood. Ïðîñòî òàê ñëî-
æèëèñü îáñòîÿòåëüñòâà. Nox æå çàêîíîìåðíî ïî-
ëó÷èëà «äåâÿòêó» îò Ñåðãåÿ Äðåãàëèíà, òàêæå âû-
êàòèâøåãî è ïðîõîæäåíèå èãðû. 
Íó à âîîáùå, âñåì íîñòàëüãèðóþùèì ëó÷øå âñåãî
ïî÷èòàòü ìîíóìåíòàëüíûé òðóä, îòñëåæèâàþùèé
õðîíîëîãèþ âñåõ ìàëî-ìàëüñêè ïðèìå÷àòåëüíûõ
ñîáûòèé 1999 ãîäà. Âòîðàÿ ÷àñòü ìàòåðèàëà (ïåð-
âàÿ áûëà îïóáëèêîâàíà â #62) îõâàòûâàåò ïåðè-
îä îò èþíÿ äî äåêàáðÿ. Áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, óíè-
êàëüíûé ìàòåðèàë. 

Ñ ìàðòîâñêèì íîìåðîì «ÑÈ» çà 1998 ãîä ñâÿ-
çàí îäèí ëþáîïûòíûé êóðüåç, íå óïîìÿíóòü î

êîòîðîì ÿ ïðîñòî íå ìîãó. Õîòÿ áû â ñèëó òîãî,
÷òî àâòîð ýòèõ ñòðîê ïîïàë â èãðîâóþ æóðíàëèñ-
òèêó âî ìíîãîì ïî âèíå ñòàòüè Äìèòðèÿ Ýñòðèíà
îá Elric. Íå ïóòàéòå ýòó èãðó ño Stormbringer îò
Snowball � â äàííîì ñëó÷àå ðàçãîâîð èäåò î ôå-
åðè÷åñêîé ðàçðàáîòêå Psygnosis. Ïðåâüþ Äèìû,
íèêîãäà ðàíåå â ãëàçà íå âèäåâøåãî ïðîèçâåäå-
íèÿ Ìàéêëà Ìóðêîêà, ïåñòðåëî ôàêòè÷åñêèìè
ëÿïàìè, ÷òî è ñïîäâèãëî îäíîãî èç ÷èòàòåëåé (ïî
èìåíè Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ) íà íàïèñàíèå ãíåâ-
íîãî ïèñüìà â àäðåñ àâòîðà. Ýòî â èòîãå îáåðíó-
ëîñü çà÷èñëåíèåì åãî â ðÿäû «ÑÈ» è «Official
PlayStation Ðîññèÿ» (îòêóäà äî ñèõ ïîð íå ìîæåì
âûäâîðèòü � ïðèì. ðåä.).
Êðîìå ýòîãî ôåíîìåíàëüíîãî ìàòåðèàëà, â æóð-
íàëå ìîæíî íàéòè è ñèëüíóþ «Õèò?»-ñåêöèþ,
ïðåäñòàâëåííóþ òàêèìè íàèìåíîâàíèÿìè, êàê
Diablo II, SiN, Alpha Centauri è, ïðåäñòàâüòå ñåáå,
King�s Quest VIII. Ðÿäûøêîì ïðèìîñòèëñÿ è ñïåöìà-
òåðèàë ïî êîñìîñèìóëÿòîðàì çà àâòîðñòâîì
Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà. Â áëîêå îáçîðîâ ìîæíî íàé-
òè ñðàçó íåñêîëüêî ïîèñòèíå ëåãåíäàðíûõ òàéò-
ëîâ: Resident Evil 2, Grand Theft Auto è Final Fantasy
Tactics. Íó à î ïîäâåäåíèè èòîãîâ 1997 ãîäà äàæå
è çàèêàòüñÿ íå èìååò ñìûñëà. 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHERB@GAMELAND.RU) 

FL
AS

HB
AC

K





18 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÔÅÂÐÀËÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom R&D Studio 1
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com/dmc2/ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

DEVIL MAY CRY 2
ÄÅÊÎÍÑÒÐÓÈÐÓß ÄÀÍÒÅ



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Â
ñå âåðíî: îíè èñïîðòèëè íàøó ïðå-
ëåñòü. Ñêîðáèì, ïîñûïàåì ãîëîâû
ïåïëîì è ñî÷óâñòâóåì êàæäîìó,
êòî æäàë îò ýòîé èãðû áëåñêà,

ñòèëüíîñòè è óðàãàííîãî ãåéìïëåÿ, ïðîñ-
ëàâèâøèõ ïåðâóþ ÷àñòü. DMC2 íåëüçÿ íàç-
âàòü îòêðîâåííî áðîñîâîé, ó íåå åñòü öå-
ëûé ðÿä áåññïîðíûõ äîñòîèíñòâ � íî ãîðü-
êàÿ ïðàâäà â òîì, ÷òî âñå îíè áëåêíóò ïî
ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî Ñèíäçè Ìèêàìè è åãî
êîëëåãè ïî R&D4 ïðåäëàãàëè íàì â îðèãè-
íàëå. Ïîñëå òîãî êàê Äàíòå ïåðåøåë â ðó-
êè îòäåëà R&D1 è åãî íà÷àëüíèêà Öóåñè
Òàíàêè (Tsuyoshi Tanaka), êîíöåïöèÿ èãðû
ïîäâåðãëàñü ïåðåîñìûñëåíèþ � ïî ñëîâàì
íîâûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, ïåðåä íàìè íå
îáû÷íûé ñèêâåë, à «íîâîå ïðî÷òåíèå» Devil
May Cry. Óâû, ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ýòî
÷òèâî õî÷åòñÿ ïîñòàâèòü íà äàëüíþþ ïîë-
êó è âåðíóòüñÿ ê êàíîíè÷åñêîé òðàêòîâêå,
áëàãî Platinum-ðåëèç áëåñòÿùåé ïåðâîé
èãðû äîñòóïåí ïî âïîëíå ñíîñíîé öåíå. Àõ,
âû æåëàåòå ïîäðîáíîñòåé? Ëåãêî!

ÈÇÌÅÍÀ
Äëÿ íà÷àëà â DMC2 ïî÷òè àòðîôèðîâàí
ñþæåò. Ñóùåñòâóåò íåêèé èçäàòåëü-îëè-
ãàðõ Àðèóñ, êîòîðûé õî÷åò ïîä÷èíèòü ñåáå
ìèð, çàðó÷èâøèñü ïîìîùüþ äåìîíîâ. Â
ýòîì ìèðå æèâåò áàáóøêà Ìàòüå, íàø
êðàñàâ÷èê Äàíòå (Dante) è âòîðîé èãðà-
áåëüíûé ãåðîé, Ëþñèÿ (Lucia). Îñòàëüíûå

ïåðñîíàæè � äåñÿòîê âðàãîâ äà äåñÿòîê
áîññîâ. Â ïåðâîé Resident Evil íàðîäó áûëî
âòðîå áîëüøå. Ìèð DMC2 áåçëþäåí è ïóñò,
òîëüêî ìîíñòðèêè êîïîøàòñÿ ïî óãëàì. Êî-
ãî Àðèóñ âçäóìàë òóò ñåáå ïîä÷èíÿòü � íå
îáúÿñíÿåòñÿ. Çà÷åì � íå ñêàçàíî. Êàêîé
Äàíòå ïðîê îò ïîáåäû íàä Àðèóñîì � íå ÿñ-
íî. Âìåñòî òîãî ÷òîáû ïîëîæèòü â îñíîâó
ñþæåòà èñòîðèþ ïåðâîé èãðû (ê ñëîâó,
èìåþùóþ íåìàëî áåëûõ ïÿòåí), àâòîðû
ïðîñòî ñêàçàëè: «âîò âàì çëîäåé, à âîò
ìîíñòðû � ðàçâëåêàéòåñü». Ìàëî êòî ðå-
øèòñÿ îäíèì ìàõîì îáðóøèòü ñþæåò äî
óðîâíÿ Final Fight, íî ñìåëûé Òàíàêà-ñàí
ýòèì íå îãðàíè÷èëñÿ � â ñèêâåëå îáîæàå-
ìûé ôýíàìè ãëàâíûé ãåðîé ïðåâðàùåí â

æàëêóþ ïàðîäèþ íà ñàìîãî ñåáÿ. Çà ÷òî
ìû ïîëþáèëè Äàíòå? Îõîòíèê íà äåìîíîâ â
êðàñíîì ïëàùå ïîêîðèë âñåõ óìåíèåì óñò-
ðàèâàòü àêðîáàòè÷åñêèå ïåðåñòðåëêè,
ùåäðî ïåðåìåæàåìûå îñòðîóìíûìè êîì-
ìåíòàðèÿìè � ïî êîëè÷åñòâó ìîëíèåíîñíî
âûäàâàåìûõ ôðàçî÷åê Äàíòå óäåëûâàë ãå-
ðîåâ ãîëëèâóäñêèõ áîåâèêîâ ñî âñåìè èõ
áðîñêèìè öèòàòàìè. Çäåñü îí âäðóã ïî÷òè
îíåìåë. Ãîâîðèò òîëüêî ïî äåëó, íåìíîãîñ-
ëîâíî, áåç òåíè áûëîãî êðóòîÿðñêîãî àï-
ëîìáà. Âðîäå áû è íå Äàíòå âîâñå, à òàê �
äóáëåðà ïîïðîñèëè êîñòþì ïîíîñèòü. Âèä-
íî, ÷òî ïëåâàòü åìó íà âñå ïðîèñõîäÿùåå ñ
âûñîêîãî ìèíàðåòà. Ó îñòàëüíûõ îçâó÷êà
òîæå òàê ñåáå: âåðõîâíûé çëîäåé Àðèóñ

19ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ Â ÈÃÐÅ

ÑÈÑÒÅÌÀ ÍÀÂÅÄÅÍÈß ÍÀ ÖÅËÜ ÑËÅÃÊÀ ÌÅÍßÅÒ ÑÕÅÌÓ ÊÎÍÒÐÎËß

!
T - óäàð ìå÷îì
X - ñòðåëüáà
V - ïðûæîê (V õ2 - äâîéíîé ïðûæîê)
R - êîíòåêñòíîå äåéñòâèå (îòêðûòèå
äâåðåé, àêòèâàöèÿ óñòðîéñòâ), 
îòñêîê â ñòîðîíó, áåç ïî ñòåíå
M - ïðåâðàùåíèå
N - ñìåíà îðóæèÿ
â - âûáîð öåëè
O - ôèêñàöèÿ íà öåëè
P - îòìåíà ôèêñàöèè
L - ýêðàí îïöèé
á- ïàóçà
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ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, óëó÷-
øåííàÿ êàìåðà è ñäåëàííûå íà
ïÿòü ñ ïëþñîì ãëàâíûå ãåðîè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà êîðîòêàÿ, î÷åíü ëåãêàÿ, èñ-
ïîð÷åííàÿ ïëîõèì äèçàéíîì è
çàóðÿäíîé ãðàôèêîé óðîâíåé,
íèê÷åìíîé êîìáî-ñèñòåìîé è
îòñóòñòâèåì âíÿòíîãî ñþæåòà.

Áîåâèê ñ íåïëîõèìè çàäóìêàìè,
çàãóáëåííûé ïîñðåäñòâåííîé
ðåàëèçàöèåé. 
È âäîáàâîê ñàìîå êðóïíîå ðàçî-
÷àðîâàíèå ñî âðåìåí ïñåâäîñèê-
âåëîâ GoldenEye, âûõîäèâøèõ íà
PS one. 

�

6.5

C
òàðòîâàòü, êàê âîäèòñÿ, ìîæíî áûëî áû ñ êîðîòêîãî ðàññêàçà î ñàìîé ñåðèè, î çàìå÷àòåëüíîé
ïåðâîé èãðå è î òîì, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé Äàíòå � ïîõîæå, ñàìûé êëåâûé ïåðñîíàæ, ïðèäóìàí-
íûé Capcom ñî âðåìåí Street Fighter. Ïîòîì ñëåäîâàëà áû ïîäâîäêà ñ âîïðîñîì � óäàëîñü ëè
àâòîðàì ïðîäîëæåíèÿ óëó÷øèòü è áåç òîãî îòëè÷íûé ãåéìïëåé, ÷åì îíè íàñ ãîòîâû ïîðàäî-
âàòü? Íî äàâàéòå ëó÷øå ñðàçó, ñ ìåñòà â êàðüåð: äîëãîæäàííàÿ DMC2, çàðàíåå ïðè÷èñëåííàÿ
ìíîãèìè ê ëèêó ñóïåðõèòîâ ãîäà, îêàçàëàñü èãðîé ñëàáîâàòîé. È óæ ñîâñåì âÿëûì ñèêâåëîì.

Çà óãëîì ýêðàíà ñêðûâàåòñÿ åùå îäèí òàêîé æå êîçëèùå. Äèçàéí îòäåëüíûõ âðàãîâ, êàê â ýòîì ñëó÷àå, äåëàåò
÷åñòü õóäîæíèêàì èãðû. Âìåñòå ñ òåì ïî ýòàïàì áðîäÿò æàëêèå ñîçäàíèÿ î íåñêîëüêèõ äåñÿòêàõ ïîëèãîíîâ. 

Àëîâîëîñàÿ Ëþñèÿ ïîçèðóåò â âîçäóõå íå õóæå
ïåðñîíàæåé Enter the Matrix (ñòð. 40).

Äàíòå èñïûòûâàåò íà ïðî÷íîñòü ìîíñòðà, ïîïóò-
íî çàðàáàòûâàÿ íàèâûñøèé êîìáî-ðåéòèíã.



âåðåùèò ñâîè æàëêèå ïÿòíàäöàòü ðåïëèê
ñðûâàþùèìñÿ ãîëîñîì, à Ëþñèÿ è áàáóëü-
êà ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì èçîáðàæàþò
ôðàíöóçñêèé àêöåíò. Äîëãî îíè âàñ áåñïî-
êîèòü íå áóäóò: ñöåíû äèàëîãîâ çàíèìàþò â
èãðå, ðàçìåñòèâøåéñÿ íà äâóõ DVD, îò ñè-
ëû äåñÿòü ìèíóò.

ÄÎËÁÈ ÑÓÐÐÀÓÍÄ
Ãåéìïëåé âûçûâàåò ñìåøàííûå ÷óâñòâà.
Èç äàëüíåé ðîäñòâåííèöû Resident Evil èãðà
ïðåâðàòèëàñü â ïî÷òè ÷èñòîêðîâíûé be-
at�em up � è õîòÿ îñíîâíûå äâèæåíèÿ íå èç-
ìåíèëèñü (ñì. âðåçêó), â öåëîì ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå ñëåãêà ïîðòèò íîâàÿ ñèñòåìà
àâòîíàâåäåíèÿ. Êîãäà ãðóïïà âðàãîâ ïîïà-
äàåò â çîíó ïîðàæåíèÿ, îäèí èç íèõ àâòî-
ìàòè÷åñêè îêàçûâàåòñÿ â ñâåòÿùåìñÿ ôè-
îëåòîâîì êðóæêå ïðèöåëà. Ñìåíèòü öåëü
ìîæíî, íàæàâ L3, � íî òàê êàê ýòà æå àíà-
ëîãîâàÿ ðóêîÿòêà îòâå÷àåò åùå è çà ïå-
ðåäâèæåíèå Äàíòå, äàëåêî íå âñåãäà óäà-
åòñÿ ýôôåêòèâíî ïåðåíàâîäèòü ïðèöåë,
îñîáåííî â ïûëó ñõâàòêè, êîãäà êðóãîì

ïðîòèâíèêè. Ïî òîé æå ïðè÷èíå ìîæíî õî-
ðîíèòü íåçàìûñëîâàòóþ êîìáî-ñèñòåìó,
ïîñòðîåííóþ ïî ïðèíöèïó «÷åì áîëüøå
óäàðîâ ïîäðÿä íàíåñåøü âðàãó, òåì âûøå
áóäåò ðåéòèíã» � óïðÿìî ñîñêàêèâàþùèé
ïðèöåë îáíóëÿåò ñ÷åò÷èê ïîïàäàíèé. Ïîì-
íèòå, êàê ñìà÷íî â ïåðâîé DMC íàâîðà÷è-
âàëèñü êîìáî ñ ïîäáðàñûâàíèåì âðàãà ìå-
÷îì â âîçäóõ è ïîñëåäóþùåé ôàðøèðîâ-
êîé ñâèíöîâîé íà÷èíêîé? Ëó÷øå çàáóäüòå.
Îòíûíå óäà÷íî âïëåòåííûå â ñâÿçêó àòàê
âûñòðåëû íà îöåíêó íå âëèÿþò � çàñ÷èòû-
âàþòñÿ òîëüêî óäàðû ìå÷îì. Ïðîïàäàåò
âñÿêèé ñòèìóë íàêðó÷èâàòü ñóìàñøåäøèå
êîìáî: âûñøèé ðåéòèíã Its Showtime äàåò
çåëåíóþ «âèòàìèíêó», âîñïîëíÿþùóþ íå-
áîëüøóþ ÷àñòü çäîðîâüÿ � íî ïðîâåñòè òà-
êîå êîìáî íàñòîëüêî ñëîæíî, à èãðà òàêàÿ
ëåãêàÿ, ÷òî îâ÷èíêà âðÿä ëè ñòîèò âûäåëêè.
Ðàçðåêëàìèðîâàííàÿ áåãîòíÿ ïî ñòåíàì â
ñòèëå «Ìàòðèöû» àáñîëþòíî áåñïîëåçíà �
ýòî äâèæåíèå íåëüçÿ âêëþ÷èòü â êîìáî èëè
çàâåðøèòü ñêîëüêî-íèáóäü çðåëèùíîé
àòàêîé. Â êîíöå îðèãèíàëüíîé èãðû Äàíòå
çàïîëó÷èë Ñïàðäó, ëåãåíäàðíîå îðóæèå
åãî îòöà. Ñòîèò ëè óäèâëÿòüñÿ, ÷òî ê íà÷à-
ëó ñëåäóþùåãî îïóñà îí óñïåë êóäà-òî çà-
äåâàòü ïàïàøèí ñóïåðêëàäåíåö, ñíîâà âî-
îðóæèâøèñü ñòàíäàðòíûì ìå÷îì, � ïîíÿò-
íîå äåëî, àâòîðîì ìåøàëà èçëèøíÿÿ íàâî-

ðî÷åííîñòü Ñïàðäû, íî âåäü íóæíî áûëî
õîòü êàê-òî îáúÿñíèòü èñ÷åçíîâåíèå ìåãà-
àðòåôàêòà! Âñÿ ñèñòåìà óëó÷øåíèÿ îðó-
æèÿ âûãëÿäèò îäíîé áîëüøîé íàñìåøêîé:
ìîæíî íàõîäèòü, ïîêóïàòü è àïãðåéäèòü
íîâûå ìå÷è è ïóøêè, íî áîëüøèíñòâî ðàç-
íîâèäíîñòåé îðóæèÿ äåéñòâóåò îäèíàêî-
âî, è âñþ èãðó ëåãêî óäàñòñÿ ïðîéòè, âîîá-
ùå íå ìåíÿÿ èçíà÷àëüíîãî àðñåíàëà �
ëèøü âðåìÿ îò âðåìåíè ïîäêà÷èâàÿ åãî õà-
ðàêòåðèñòèêè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ìîæíî
ïîïðîùàòüñÿ ñî ñòðàòåãè÷åñêîé ñîñòàâ-
ëÿþùåé áîåâ: îò íàñ áîëüøå íå òðåáóåòñÿ
ìåòîäîì ïðîá è îøèáîê âûÿñíÿòü, êàêîå
îðóæèå ëó÷øå ïîäõîäèò äëÿ ñõâàòêè ñ
êîíêðåòíûì ïðîòèâíèêîì. Õîòÿ ìíîãèå
ñêàæóò, ÷òî â ýòîì òîæå êðûëàñü ÷àñòè÷êà
îáàÿíèÿ ïåðâîé DMC...

ÀÄÑÊÈÉ ÐÎÒÎÐ
Ñëåäóþùèé êàìåíü ïðåòêíîâåíèÿ � âíåø-
íèé âèä èãðû, âî ìíîãîì ïðîèãðûâàþùèé â
ñðàâíåíèè ñ îðèãèíàëîì. Äåëî çäåñü íå â
êà÷åñòâå ãðàôèêè � êàê ðàç ñ íåé-òî âñå â
ïîðÿäêå, ðàçâå ÷òî òåêñòóðû èíîãäà ñëèø-
êîì ðàçìûòûå. Ïðîáëåìà â äèçàéíå ëîêà-
öèé: îêðóæàþùèé ïåéçàæ ïóñò è íåâûðà-
çèòåëåí. Òàì, ãäå DMC ùåãîëÿëà ïîðàæà-
þùèìè âîîáðàæåíèå ãîòè÷åñêèìè èíòåðü-
åðàìè, DMC2 âûêàòûâàåò íà íàø ñóä ñêó÷-
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÂÌÅÑÒÎ ÒÎÃÎ ×ÒÎÁÛ ÏÎËÎÆÈÒÜ Â ÎÑÍÎÂÓ ÑÞÆÅÒÀ ÈÑÒÎÐÈÞ ÏÅÐÂÎÉ ÈÃÐÛ (Ê
ÑËÎÂÓ, ÈÌÅÞÙÓÞ ÍÅÌÀËÎ ÁÅËÛÕ ÏßÒÅÍ), ÀÂÒÎÐÛ ÏÐÎÑÒÎ ÑÊÀÇÀËÈ: «ÂÎÒ ÂÀÌ
ÇËÎÄÅÉ, À ÂÎÒ ÌÎÍÑÒÐÛ � ÐÀÇÂËÅÊÀÉÒÅÑÜ».

ÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÛÇÛÂÀÅÒ ÑÌÅØÀÍÍÛÅ ×ÓÂÑÒÂÀ. ÈÇ
ÄÀËÜÍÅÉ ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÖÛ RESIDENT EVIL ÈÃÐÀ
ÏÐÅÂÐÀÒÈËÀÑÜ Â ×ÈÑÒÎÊÐÎÂÍÛÉ BEAT�EM UP 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Devil May Cry.

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Twin Caliber.

ÕÎÒß ÍÀ PS2 ÍÅÌÀËÎ ØÓÒÅÐÎÂ ÐÀÍÃÎÌ ÏÎÍÈÆÅ, ÏÅÐÂÀß ×ÀÑÒÜ ÎÑÒÀÅÒÑß ÍÅÏÐÅÂÇÎÉÄÅÍÍÎÉ.

!

Îïðåäåëèòü êà÷åñòâî èãðû ïî ñêðèíøîòàì â äàííîì ñëó÷àå íåâîçìîæíî. Ðàçãëÿäûâàÿ êàðòèíêè, ìû âîñõèùà-
ëèñü è äàæå ïðåäïîëîæèòü íå ìîãëè, êàêóþ ñâèíüþ ïîäîæèò âñåì ôàíàòàì îðèãèíàëà êîìàíäà Öóåñè Òàíàêè.

Àðñåíàë Äàíòå ñîñòîèò èç íåñ-
êîëüêèõ âèäîâ ìå÷åé (âàðüèðó-
þòñÿ èõ òÿæåñòü è äëèíà, íî íà
ãåéìïëåé ýòî îñîáîãî âëèÿíèÿ
íå îêàçûâàåò), çíàêîìûõ âåòå-
ðàíàì ñåðèè ïàðíûõ ïèñòîëå-
òîâ Ebony è Ivory, äðîáîâèêà ñ
øèðîêîé çîíîé ïîðàæåíèÿ,
äâóõ ðó÷íûõ ïèñòîëåòîâ-ïóëå-
ìåòîâ è áàçóêè (îíà ñïðÿòàíà â
ÿùèêå íà ñàìîëåòå â 9-é ìèñ-
ñèè). Ñïèñîê îðóæèÿ Ëþñèè
ïîñêðîìíåå, íî ñàìî îíî îòëè-
÷àåòñÿ âû÷óðíîñòüþ: ê âàøèì
óñëóãàì ñåðåáðÿíûå ìåòàòåëü-
íûå äðîòèêè, êîðòèêè, ïîäîáèå
ðó÷íûõ ãðàíàò è ñàìîñòðåë äëÿ
ïîäâîäíîé îõîòû.

ÁÅÐÅ×Ü ÎÒ ÄÅÒÅÉ

ÊÎËÅÒ, ÐÅÆÅÒ, ÑÒÐÅËßÅÒ

!



íåéøèå âàðèàöèè íà òåìó «ãîðîä», «ôàá-
ðèêà», «êàòàêîìáû» è ò. ä. Óðîâíè äîñòîé-
íû Fighting Force èëè Crisis Beat, êàêîé-íè-
áóäü òðåòüåñîðòíîé ïîäåëêè â æàíðå
beat�em up � óáåðèòå îòòóäà Äàíòå, è âû
íè çà ÷òî íå äîãàäàåòåñü, ÷òî ïåðåä âàìè
Devil May Cry. Ñîçäàâàâøóþñÿ êîìàíäîé
Ìèêàìè àòìîñôåðó óãðîáèëè íàïðî÷ü. È
ïîïûòêè àâòîðîâ îïðàâäàòüñÿ ââåäåíèåì
«ïîòóñòîðîííèõ» áîññîâ íà ýòîì ôîíå
ïðåâðàùàþòñÿ ñàìûé íàñòîÿùèé â ôàðñ �
êàê âàì îäåðæèìûå äåìîíàìè òàíêè? À
äåìîí-íåáîñêðåá? À äåìîíè÷åñêèé âåðòî-
ëåò? Ïîñëåäíèé ïðåñëåäóåò âàñ ïî óëè-
öàì, çàãîíÿåò âíóòðü çäàíèÿ, âëåòàåò çà
âàìè è ãîíèò ïî ëåñòíè÷íîìó ïðîëåòó íà
êðûøó, ãäå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü ñ íèì ðàñïðàâèòüñÿ. Äà åñëè áû íàì
ãîä íàçàä ñêàçàëè, ÷òî Äàíòå áóäåò
äðàòüñÿ ñ âåðòîëåòîì, ìû áû ãîâîðèâøåãî
íà ñìåõ ïîäíÿëè. Ñåé÷àñ, ê ñîæàëåíèþ,
óæå íå äî ñìåõà. Â çàêëþ÷åíèå ðàçãîâîðà
î äèçàéíå óðîâíåé íàäî ñêàçàòü, ÷òî çà
ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì âñå ëîêàöèè ÿâëÿþò
ñîáîé îãðîìíûå ïóñòûå ïðîñòðàíñòâà, ãäå
èçðåäêà ìîæíî íàòêíóòüñÿ íà âðàãîâ � ïî-
ýòîìó äèíàìèêà ïåðâîé DMC ñ åå îòíîñè-
òåëüíî íåáîëüøèìè, êèøàùèìè ïðîòèâíè-
êàìè çàëàìè îñòàåòñÿ íåïðåâçîéäåííîé. 

ÑÒÈËßÃÈ
Ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ñàìûì
ïðîðàáîòàííûì âèçóàëüíûì ýëåìåíòîì
ñòàë îáëèê ãëàâíûõ ãåðîåâ. Íîâûé êîñ-
òþì Äàíòå ïðîñòî óìîïîìðà÷èòåëåí, îí
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ÂÄÎÃÎÍÊÓ ÇÀ ÏÀÐÎÂÎÇÎÌ

CAPCOM ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÍÀ ÏÐÅÒÅÍÇÈÈ ÊÐÈÒÈÊÎÂ, Ñ×ÈÒÀß ÈÕ ËÈØÅÍÍÛÌÈ ÎÑÍÎÂÀÍÈÉ

!
«ÑÈ» íå îäèíîêà â ñâîåé îöåíêå DMC2: èãðîâûå æóðíàëèñòû ÑØÀ è
ßïîíèè òîæå íå â âîñòîðãå îò èãðû. Â öåëîì ðåàêöèÿ ïðåññû îêàçà-
ëàñü íàñòîëüêî íåãàòèâíîé, ÷òî Capcom äàæå âûïóñòèëà ñïåöèàëü-
íûé ïðåññ-ðåëèç, ãäå àâòîðû âòîðîé ÷àñòè ðåàãèðóþò íà îñíîâíûå
çàìå÷àíèÿ êðèòèêîâ. Ìû ðåøèëè ïðîñòî ïåðåâåñòè åãî òåêñò, âîç-
äåðæàâøèñü îò ñîáñòâåííûõ êîììåíòàðèåâ. Âîò êàê âûãëÿäèò ýòî
îáðàùåíèå ê ïðåññå:

ÏÐÅÒÅÍÇÈß: èãðà ñëèøêîì ëåãêàÿ.
ÎÒÂÅÒ: Òàíàêà-ñàí (ïðîäþñåð DMC2) ïîñ÷èòàë, ÷òî îðèãèíàëüíàÿ
èãðà áûëà ñëèøêîì ñëîæíà äëÿ ìíîãèõ èãðîêîâ-êàçóàëîâ. Îí õîòåë
ñäåëàòü èãðó, äîñòóïíóþ äëÿ âñåõ. Ãåéìåðû-õàðäêîðùèêè ïðîéäóò
ðåæèì Normal áåç ïðîáëåì, íî äëÿ íèõ ïðåäóñìîòðåíû åùå äâà ðå-
æèìà: Hard è Dante Must Die. Ïî ñëîâàì Òàíàêè, çäåøíèé Hard � ýê-
âèâàëåíò Normal èç îðèãèíàëüíîé èãðû. Â ðåæèìå Hard ïîâåäåíèå
âðàãîâ ìåíÿåòñÿ, äåëàÿ èãðó ñëîæíåå.
ÏÐÅÒÅÍÇÈß: èãðà íå ïîõîæà íà îðèãèíàë.
ÎÒÂÅÒ: Ïåðâóþ DMC ñîçäàëà R&D Studio 4, à DMC2 � R&D Studio 1.
Õîòÿ öåíòðàëüíûé ïåðñîíàæ Äàíòå â DMC2 îñòàåòñÿ òàêèì æå, ñàìà
èãðà � èíòåðïðåòàöèÿ ñåðèàëà îò Studio 1 � ñëåäîâàòåëüíî, åå íåëü-
çÿ ðàññìàòðèâàòü êàê ïðÿìîé ñèêâåë. DMC2 ãîðàçäî ñèëüíåå ñêîí-
öåíòðèðîâàíà íà äåéñòâèè, ñôîêóñèðîâàíà íà äðàêàõ âìåñòî ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêîé ÷àñòè ñ ðåøåíèåì çàãàäîê. Â ïåðâîé èãðå çàãàäîê íàì-
íîãî áîëüøå. Ó R&D1 îãðîìíûé áàãàæ îïûòà ïî ðàáîòå íàä ôàéòèí-
ãàìè è ýêøíàìè � êîìàíäà ñîçäàëà áîëüøèíñòâî ÷àñòåé Street
Fighter. R&D4 âñåãäà çàíèìàëàñü èãðàìè-ïðèêëþ÷åíèÿìè, îíè � àâ-
òîðû èãð ñåðèàëà Resident Evil, è îðèãèíàëüíàÿ DMC èçíà÷àëüíî ïëà-
íèðîâàëàñü êàê Resident Evil 4. 
ÏÐÅÒÅÍÇÈß: èãðà ñëèøêîì áûñòðî çàêàí÷èâàåòñÿ.
ÎÒÂÅÒ: Âñå çàâèñèò îò óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Â äîïîëíåíèå ê òðåì íàç-
âàííûì ðåæèìàì ñóùåñòâóåò åùå ðåæèì ïîä íàçâàíèåì Bloody
Palace. Îí ñîñòîèò èç 2000 êîìíàò. Òàêæå èãðîêàì ïðåäñòàâèòñÿ
âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü Òðèø, ïåðñîíàæåì èç ïåðâîé ÷àñòè.

Àëüòåðíàòèâíàÿ îäåæäà ïðèçâàíà îáëåã÷èòü êîñïëåé ïî DMC2: ñîâåðøèâ íàáåã íà ïðèëè÷íûé ìàãàçèí Diesel, ôýíû
èãðû âûéäóò îòòóäà â ãîòîâîì «ïðèêèäå» Äàíòå èëè Ëþñèè. Îñòàëîñü âûêðàñèòü âîëîñû è îãðàáèòü îðóæåéíóþ ëàâêó.

Ìîæíî âå÷íî ñìîòðåòü íà òî, êàê ãîðèò îãîíü, êàê
òå÷åò âîäà è êàê Ëþñèÿ óïðàâëÿåòñÿ ñ ñåðïàìè. 

Áûòóåò ìíåíèå, ÷òî ðàíüøå Äàíòå â äåìîíè÷åñêîé
ôîðìå áûë ïîõîæ íà ãðåìëèíà. Ýòî â ïðîøëîì.



ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò íàøåìó
ïðåäñòàâëåíèþ î òîì, êàê äîëæåí îäå-
âàòüñÿ êðóòåéøèé îõîòíèê íà äåìîíîâ.
Ëþñèÿ âûãëÿäèò ñâåæî è èíòåðåñíî, äà-
æå íåñìîòðÿ íà èçëèøíå øèðîêóþ òà-
ëèþ è ñåðüåçíåéøèå ïðîáëåìû ñ ïîñòî-
ÿííûì ïðîõîæäåíèåì ïîëèãîííûõ âîëîñ
ñêâîçü âîðîòíèê. Äåìîíè÷åñêèå ôîðìû
ïðîòàãîíèñòîâ òîæå õîðîøè, îñîáåííî
âïå÷àòëÿåò Ëþñèÿ ñ áåëûìè êðûëüÿìè.
Òåïåðü, êñòàòè, ïðîöåññà ïðåâðàùåíèÿ
êîñíóëèñü íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ: ýêè-
ïèðîâàííîå îðóæèå áîëüøå íå âëèÿåò
íà äåìîíè÷åñêèé ñòàòóñ, âìåñòî ýòîãî ó
âàñ ïîÿâèëñÿ àìóëåò ñ òðåìÿ ÿ÷åéêàìè
� îäíà îòâå÷àåò çà ýëåìåíòàëüíóþ àòà-
êó (îãîíü, ëåä, ìîëíèÿ), äðóãàÿ äàåò
âîçìîæíîñòü ëåòàòü èëè óñêîðÿòüñÿ,
òðåòüÿ ïîçâîëÿåò óñèëèâàòü àòàêó èëè
ðåãåíåðèðîâàòü â òîò ìîìåíò, ïîêà
Äàíòå èëè Ëþñèÿ ïðåáûâàþò â îáëè÷üå
äåìîíîâ. Â ïðîöåññå èãðû âàì áóäóò ïî-
ïàäàòüñÿ äðàãîöåííûå êàìíè, êîòîðûå
ìîæíî óñòàíàâëèâàòü â ÿ÷åéêè àìóëåòà
è òåì ñàìûì ïðèîáðåòàòü ïåðå÷èñëåí-
íûå óìåíèÿ. Íå ñòîèò òàêæå çàáûâàòü î
ñâîåâðåìåííîé ïîêóïêå ñèíèõ è ìàëèíî-

âûõ øàðîâ, âîñïîëíÿþùèõ çäîðîâüå è
ñòîëü öåííóþ äåìîíè÷åñêóþ øêàëó.

ÊÀÊ ÄÂÅ ÊÎÑÒÈ ÏÎËÎÌÀÒÜ
Âïðî÷åì, åñëè èãðàòü íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Normal, òî ëå÷èòüñÿ âîîáùå âðÿä
ëè ïðèäåòñÿ. DMC2 � ÷óäîâèùíî ïðîñ-
òàÿ è, êàê óæå áûëî çàìå÷åíî âûøå,
îáåñêóðàæèâàþùå êîðîòêàÿ èãðà. Íà-
ëè÷èå â êîðîáêå äâóõ DVD ïîâîäîì ê ðà-
äîñòè íå ÿâëÿåòñÿ: 18 ìèññèé íà äèñêå
Äàíòå âû îñèëèòå çà ÷åòûðå-ïÿòü ÷àñîâ,
à 13-ñåðèéíûå ïðèêëþ÷åíèÿ Ëþñèè çàé-
ìóò âñåãî äâà � äâà ñ ïîëîâèíîé ÷àñà,
íåñìîòðÿ íà âñå ïîïûòêè Capcom çà-
ìåäëèòü ïðîõîæäåíèå ââåäåíèåì ëàáè-
ðèíòîâ èç îäèíàêîâûõ êîìíàò è îñîáî
èäèîòñêèõ ýïèçîäîâ ñ ïðûæêàìè (êîìíà-
òà ñ âûõîäîì ïîä ïîòîëêîì, äâóìÿ äå-
ñÿòêàìè êîëîíí ðàçíîé âûñîòû è òðåìÿ
ðàêóðñàìè êàìåðû � ñàìîå ñòðàøíîå,
÷òî òîëüêî ìîæíî áûëî ïðèäóìàòü). Êà-
êèõ-ëèáî õèòðûõ ñòðàòåãèé ïîáåäû íàä
áîññàìè íå ñóùåñòâóåò, íóæíî ïðîñòî
èñïîëíèòüñÿ òåðïåíèÿ, îòêðûòü îãîíü
èçî âñåõ ñòâîëîâ è íå çàáûâàòü âûñîêî
ïðûãàòü, óâîðà÷èâàÿñü îò èõ àòàê. Â áîþ

ñ Ìèíîòàâðîì ìîæíî ïðîñòî ñòàòü ó
ñòåíî÷êè è ïîñòðåëèâàòü, îí âàñ äàæå
íå êîñíåòñÿ. Çëîäåé Àðèóñ ñèäèò ó ñåáÿ
íà ñòîëå, ïîêóðèâàÿ ñèãàðó, ëèøü èç-
ðåäêà îòðûâàÿñü îò ýòîãî çàíÿòèÿ, ÷òî-
áû ïóëüíóòü ÷åì-íèáóäü â âàøåì íàïðàâ-
ëåíèè. È ýòî âåäü áîññû, à îáû÷íûå ïðî-
òèâíèêè â ðåæèìå Normal çà÷àñòóþ ñîâ-
ñåì íå îáðàùàþò íà âàñ âíèìàíèÿ, âíå-
çàïíî çàìèðàÿ â ñòóïîðå. Ïðîéäÿ èãðó
çà Äàíòå, ìû âñòàâèëè â ïðèñòàâêó äèñê
Ëþñèè � íî âìåñòî ñîâåðøåííî äðóãîé
èñòîðèè ñî ñâîèìè ýòàïàìè, çàñòàâêàìè
è âðàãàìè, íàì ïîäñóíóëè ïîäñîêðàùåí-
íûé íàáîð óæå ïðîéäåííûõ óðîâíåé. Îò-
ëè÷èå ñîñòàâëÿþò ëèøü ïîäâîäíàÿ ëîêà-
öèÿ è èíîé ôèíàëüíûé áîññ. Íàãðàäîé çà
ïîáåäó íàä èãðîé ñëóæàò äæèíñîâûå
êîñòþìû îò Diesel, è õîòÿ íà ïåðñîíà-
æàõ îíè âûãëÿäÿò ýôôåêòíî, ïðîöåññ
ïîâòîðíîãî ïðîõîæäåíèÿ íèêàê íå îáî-
ãàùàþò. Íàëè÷èå ëþáèìîé ôýíàìè Òðèø
(Trish) â êà÷åñòâå ñêðûòîãî èãðàáåëüíî-
ãî ïåðñîíàæà âûãëÿäèò çàïîçäàëîé ïî-
ïûòêîé àâòîðîâ íàæèòüñÿ íà íàñëåäèè
ïåðâîé èãðû, îò êîòîðîé îíè òàê ñòàðà-
òåëüíî äèñòàíöèðîâàëè ñâîé ïðîåêò.

ÈÇÛÄÈ, ÄÅÌÎÍ!
Îñòàåòñÿ ïîæàëåòü, ÷òî â íàøåé ñòðàíå
ïîêà ñëàáî ðàçâèòà ïðàêòèêà ïðîêàòà
èãð. Âèäåîêàññåòû è DVD íà âå÷åðîê
âçÿòü ìîæíî áåç ïðîáëåì, à âîò ñ èãðóø-
êàìè ïîêà íå î÷åíü. Åñëè áû â Ðîññèè ñó-
ùåñòâîâàëà õîðîøî ïîñòàâëåííàÿ ñåòü
ïðîêàòà âèäåîèãð, ìû áû ðåêîìåíäîâàëè
Devil May Cry 2 êàæäîìó � êîíå÷íî, íå êàê
äîñòîéíûé ñèêâåë ïîïóëÿðíîãî õèòà, à â
êà÷åñòâå ðàçâëå÷åíèÿ, âïîëíå àäåêâàò-
íîãî ñèìâîëè÷åñêîé ñóììå, ïîòðà÷åííîé
çà àðåíäó èãðû íà ïàðó äíåé. Ïÿòèäåñÿòè
èëè øåñòèäåñÿòè äîëëàðîâ îíà, ðàçóìå-
åòñÿ, íå ñòîèò: ýòî äîñòàòî÷íî ïðèìèòèâ-
íûé beat�em up, ïî íåëåïîé ñëó÷àéíîñòè
îêàçàâøèéñÿ ðîäñòâåííèêîì ãðîìêîãî è
êà÷åñòâåííîãî ïðîåêòà. Äà, â îðèãèíàëå
Äàíòå âûãëÿäèò ÷óòü ïîõóæå, à íåäîðàáî-
òàííàÿ êàìåðà íàïîìèíàåò î ñåáå ÷àùå �
íî ïî âñåì îñòàëüíûì ïàðàìåòðàì ïåðâàÿ
DMC ãîðàçäî ëó÷øå ðåöåíçèðóåìîãî ðà-
çî÷àðîâàíèÿ. È ïðîäàåòñÿ îíà â Ðîññèè
âïîëîâèíó äåøåâëå ñèêâåëà, ÷òî òîæå ÿâ-
ëÿåòñÿ íåñëàáûì àðãóìåíòîì.
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- Ñûíîê, êîãäà ïîåäåøü â Ïèòåð, íå
âçäóìàé òàì ÷èïîâàòü PS2!
- ×òî òû, ïàïà, êàê ìîæíî?!
- Íó... ãì... êàê ìîæíî � ÿ òåáå â÷åðà
îáúÿñíÿë, íî òû âñå ðàâíî íå ÷èïóé.
Ðåìèêñ ïîïóëÿðíîãî àíåêäîòà.

- Äåíüãè íà ëèöåíçèþ åñòü, òîëüêî çà-
÷åì íà íåå òðàòèòüñÿ? Ìîæíî êóïèòü èã-
ðû íà ðûíêå è âûáðàòü, ÷òî íðàâèòñÿ, à
ñ ëèöåíçèåé ëþáàÿ îøèáêà ñòîèò äåíåã.
Èç ñîîáùåíèé íà ôîðóìàõ.

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ òåìà ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ ïèðàòñêèõ èãð äëÿ ïðèñòàâîê
íîâîãî ïîêîëåíèÿ ñòàëà îñîáåííî àê-
òóàëüíîé. È ìíå êàæåòñÿ íåïðàâèëü-
íûì â îòâåòå íà âîïðîñ «åñòü ëè ïèðà-
òñêèå èãðû äëÿ PS2, è åñëè åñòü, òî
ãäå?» îòäåëûâàòüñÿ îòãîâîðêàìè èç
ñåðèè: «ïîêóïàéòå ëèöåíçèþ è áóäüòå
ïàé-ìàëü÷èêàìè» èëè æå äåëàòü áîëü-
øèå ãëàçà, óâåðÿÿ, ÷òî òàêîâûõ èãð
ïîïðîñòó íå ñóùåñòâóåò. Ðåøåíèå ÷òî
è ãäå ïîêóïàòü, âû äîëæíû ïðèíèìàòü
ñàìîñòîÿòåëüíî. Ìû ëèøü ïîìîæåì
âàì ñäåëàòü âûáîð îñîçíàííûì.

ÌÈÔ Î ÄÎÑÒÓÏÍÎÑÒÈ 
ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÕ 
ÏÈÐÀÒÑÊÈÕ ÊÎÏÈÉ
Íà÷íåì èçäàëåêà. Â áëàãîñëîâåííûå
âðåìåíà öàðñòâîâàíèÿ PS one ïîäàâëÿ-

þùåå áîëüøèíñòâî ëþáèòåëåé âèäåî-
èãð ñòàëêèâàëîñü ñ ïðîáëåìîé «ìîä-
÷èïîâ» (modchi p � ñì. âðåçêó), ëèøü
êîãäà îí ëîìàëñÿ è òðåáîâàë çàìåíû (à
ýòî áûëî î÷åíü ðåäêèì ÿâëåíèåì). Âñå
ïðèñòàâêè, ïîñòóïàþùèå â Ðîññèþ, íå-
ìåäëåííî ÷èïîâàëèñü, ÷òî ïîçâîëÿëî
áåç ïðîáëåì çàïóñêàòü áîëüøèíñòâî
âàëÿþùèõñÿ íà ëîòêàõ ïèðàòñêèõ äèñ-
êîâ. Áûëè, âïðî÷åì, ðåäêèå èñêëþ÷åíèÿ
� íàïðèìåð, Tekken 2, ñòðàäàþùèé
äðåáåçæàùèì çâóêîì (ïðè÷åì è â ðóñ-
ñêîé, è â àíãëèéñêîé âåðñèÿõ), � íî â öå-
ëîì áóêàíüåðû ïðîöâåòàëè. Òðóäíî
ñêàçàòü, ñêîëüêî ëþäåé âîîáùå äîãà-
äûâàëèñü î ñóùåñòâîâàíèè ëèöåíçèîí-
íûõ èãð, íàéòè êîòîðûå áûëî ñëîæíåå
èãîëêè â ñòîãå ñåíà, à óæ ïîíÿòü, ïî÷å-
ìó îíè ñòîÿò â ñîòíþ ðàç äîðîæå, îêà-
çûâàëîñü è âîâñå íå ïîä ñèëó. 
Ïåðâûìè ïðèçíàêàìè ìåäëåííîãî çàã-
íèâàíèÿ ïèðàòñêîãî ðûíêà ñòàëè «ðóñè-
ôèöèðîâàííûå» âåðñèè (ò.å. íåëåãàëü-
íî ïåðåâåäåííûå íà ðóññêèé ÿçûê � ñì.
âðåçêó) èãð äëÿ PS one. Ñíà÷àëà íàä íè-
ìè ñìåÿëèñü, ïîòîì äàæå ñòàëè ñî÷è-
íÿòü àíåêäîòû îá èõ ïîêóïàòåëÿõ, íî�
Â èòîãå ïî îáúåìàì ïðîäàæ òàêèå èãðû
çíà÷èòåëüíî îáîãíàëè ñâîèõ îðèãèíàëü-
íûõ òîâàðîê. Òîãäà æå ñòàëà ñêëàäû-
âàòüñÿ ñòðàííàÿ òðàäèöèÿ: ïîêóïàòü èã-
ðû «øîá áûëî». Ýòî èç ñåðèè � «æåíùè-
íà êóïèò äâóõðóáëåâóþ âåùü çà ðóáëü,
äàæå åñëè â íåé íå íóæäàåòñÿ, à ìóæ-
÷èíà çàïëàòèò äâà ðóáëÿ çà ðóáëåâûé
òîâàð, êîòîðûé åìó äåéñòâèòåëüíî íå-

îáõîäèì». Âñå ïðîäâèíóòûå ãåéìåðû
ïðèäåðæèâàëèñü ïîäîáíîé ìîäåëè
ìûøëåíèÿ, ñêóïàÿ èãðû äåñÿòêàìè è îñ-
òàâëÿÿ èõ ëåæàòü íà ïîëêå ìåðòâûì
ãðóçîì â îæèäàíèè òîãî ñâåòëîãî äíÿ,
êîãäà ÷òî-òî èç êóïëåííîãî ïðèãîäèòñÿ
ïðè îáìåíå íà ðåäêèé è î÷åíü íóæíûé
äèñê. Ðàçóìååòñÿ, öåíèëèñü òîëüêî
ïîëíûå àíãëèéñêèå è ÿïîíñêèå âåðñèè,
à ïèðàòñêèå ðóñèôèêàöèè íàñòîÿùèì
ïîêëîííèêàì èãð áûëè áåçûíòåðåñíû �
êàê ýêðàííûå êîïèè ôèëüìîâ äëÿ êèíî-
ìàíîâ. Ãåéìåðû ïîòèõîíüêó íà÷àëè êà-
÷àòü îáðàçû äèñêîâ èç ñåòè è îáìåíè-
âàòüñÿ ñàìîïèñíûìè áîëâàíêàìè ïî
ïî÷òå. Ïèðàòû ïåðåñòàëè óäîâëåòâî-
ðÿòü ïîòðåáíîñòè èãðîêîâ.

ÌÈÔ Î ÇÀÂÛØÅÍÍÛÕ 
ÖÅÍÀÕ ÍÀ ËÅÃÀËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
Â ýòî æå âðåìÿ óæå âñå ðîññèéñêèå
ãåéìåðû � è ëþáèòåëè ðóñèôèêàöèé â
òîì ÷èñëå � ïðèñòðàñòèëèñü ïîêóïàòü
èãðû «ïðîñòî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñìîò-
ðåòü», áëàãî öåíà â ïàðó äîëëàðîâ ïîç-
âîëÿëà òàêóþ áëàæü. Çàïóñòèëè, ïîñ-
ìîòðåëè, íå ïîíðàâèëîñü � êóïèëè äðó-
ãóþ. Çàìåòüòå, âî âðåìåíà Sega Mega
Drive íèêîìó íå ïðèõîäèëî â ãîëîâó ïîÿ-
âèòüñÿ íà ðûíêå è, äîñòàâ êîøåëåê,
íåáðåæíî ñïðîñèòü ïðîäàâöà: «÷òî òóò

âûøëî çà ïîñëåäíþþ íåäåëþ, äàéòå-êà
ìíå ýòî âñå». Ïèðàòñêèå êàðòðèäæè
(äàæå ñ ó÷åòîì èçìåíåíèé êóðñà äîëëà-
ðà) áûëè â ðàçû äîðîæå èãð, ïîÿâèâ-
øèõñÿ çàòåì íà ëàçåðíûõ äèñêàõ; èõ
öåíèëè, ïåðåä ïîêóïêîé âñåãäà îñìàò-
ðèâàëè, à ïðîõîäèòü ñòàðàëèñü äî êîí-
öà. Íî, ïðèâûêíóâ ê ïîðî÷íîé ïðàêòèêå
«õàëÿâû» (èãðà çà 2-3 äîëëàðà!), ãåéìå-
ðû íå ñìîãëè ñìèðèòüñÿ ñ ìûñëüþ, ÷òî
ïîêóïàòü ïðèäåòñÿ ëèøü òå èãðû, êîòî-
ðûå äåéñòâèòåëüíî íóæíû. 
Äåëî òóò ñîâñåì íå â íèçêîé ïîêóïàòåëü-
íîé ñïîñîáíîñòè ðîññèÿí. Ñòàòèñòèêà
ïîêàçûâàåò, ÷òî â ñðåäíåì â ìèðå íà îä-
íó ïðîäàííóþ êîíñîëü ïðèõîäèòñÿ ïî-
ðÿäêà 5-10 ëèöåíçèîííûõ èãð. Íå çà ìå-
ñÿö èëè ãîä, à çà âåñü ïåðèîä åå ñóùåñò-
âîâàíèÿ, òî åñòü, êàê ìèíèìóì, çà ïÿòü
ëåò! Ó Dreamcast, ê ñëîâó, ïîêàçàòåëü
ñîñòàâèë ïðèìåðíî 8 øòóê, à ó PS2 â
ßïîíèè â ïåðâûå ìåñÿöû îí áûë ìåíüøå
åäèíèöû. Òî åñòü èíîñòðàíöû òðàòÿò íà
èãðû ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è ìû, íî äåëà-
þò ýòî ðàöèîíàëüíåå. Íàì òàêîé ïîäõîä
íå ïî âêóñó, âåäü ïðèçûâ áðàòü ëèöåíçè-
îííûå èãðû íàïðîêàò âûçûâàåò îòòîðæå-
íèå: «Äà ìû íå ïðîéäåì èãðó çà íåäåëþ,
íàì ìåñÿö íóæíî èãðàòü, à ýòî äîðîãî
âûéäåò!» Íî çà÷åì òîãäà ïîêóïàòü êàæ-
äûé ìåñÿö äåñÿòîê ïèðàòñêèõ èãð, êîòî-
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ÏÈÐÀÒÑÊÈÉ ÐÛÍÎÊ ÂÈÄÅÎÈÃÐ: 
ÌÈÔÛ È ÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ

ÃÅÉÌÅÐÛ ÏÎÒÈÕÎÍÜÊÓ ÍÀ×ÀËÈ ÎÁÌÅÍÈÂÀÒÜÑß
ÁÎËÂÀÍÊÀÌÈ ÏÎ ÏÎ×ÒÅ. ÏÈÐÀÒÛ ÏÅÐÅÑÒÀËÈ
ÓÄÎÂËÅÒÂÎÐßÒÜ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÈ ÈÃÐÎÊÎÂ.
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ÌÈÍÅÐÀËÊÀ � ÂÀÆÍÀß ÄÅÒÀËÜ: ÐÀÁÎÒÀ
ÍÅÐÂÍÀß, Ñ ßÇÂÎÉ ÍÀÄÎ ÁÎÐÎÒÜÑß ÇÀÐÀÍÅÅ
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ðûå íèêîãäà íå áóäóò ïðîéäåíû äî êîí-
öà? À âåäü â 1995-1996 ãîäàõ âî ìíîãèõ
ðîññèéñêèõ ãîðîäàõ ñóùåñòâîâàëà ñèñ-
òåìà ïðîêàòà è îáìåíà ëèöåíçèîííûõ èãð
äëÿ PS one (à åùå ðàíüøå � äëÿ SNES),
êîòîðàÿ ïîëüçîâàëàñü áîëüøèì óñïå-
õîì, ïîêà íå áûëà çàäàâëåíà ïîòîêîì
äåøåâîé íåëåãàëüíîé ïðîäóêöèè (òîãäà
åùå ïîëíûõ êîïèé àíãëèéñêèõ âåðñèé).
Ñåé÷àñ ýòó ñèñòåìó ïûòàþòñÿ êîå-ãäå
âîçðîäèòü, íî íå ñëèøêîì-òî óñïåøíî. 
Äà, åùå îäíî èíòåðåñíîå íàáëþäå-
íèå: â Official PlayStation Magazine UK
î÷åíü ÷àñòî ïóáëèêóþòñÿ ïèñüìà àíã-
ëèéñêèõ ãåéìåðîâ, ñåòóþùèõ íà òî,
÷òî îíè íå ìîãóò ïîêóïàòü áîëüøå îä-
íîé èãðû â ìåñÿö. Áåç êîììåíòàðèåâ. 
Êîíå÷íî, ìîæíî çàÿâèòü: «Ìîÿ çàðïëà-
òà íå ïîçâîëÿåò âûäåëÿòü íà èãðû $30-
$50 â ìåñÿö». ×òî æ, íåò � òàê íåò. Îä-
íàêî åñëè âû íå ìîæåòå êóïèòü çà
$500 ñîâðåìåííûé ìîáèëüíûé òåëå-
ôîí, òî âðÿä ëè ïðèîáðåòåòå âîðîâàí-
íûé çà òðåòü öåíû. È ìàøèíû, áûâøèå â
óãîíå, òàêæå ìàëî êîãî ïðåëüùàþò �
äåëî òóò íå òîëüêî â ðèñêå óãîëîâíîé
îòâåòñòâåííîñòè. Ëþáîé òîâàð � â òîì
÷èñëå è óäîâîëüñòâèå, ïîëó÷àåìîå îò
âèäåîèãðû, � èìååò ñâîþ öåíó. Æàëü,
÷òî çà 12 ëåò êâàçè-êàïèòàëèçìà â íà-
øåé ñòðàíå ê ýòîìó òàê è íå ïðèâûêëè.
ß óæå íå ãîâîðþ, ÷òî ó ëþáèòåëåé îï-
ðàâäûâàòü ïèðàòñòâî áåäíîñòüþ îòêó-
äà-òî áåðóòñÿ íå òîëüêî $250 íà êîí-
ñîëü, íî è åùå $150 íà ÷èïîâêó. Óäèâè-
òåëüíîå äåëî, âåðíî?

ÌÈÔ Î ÁÅÑÑÌÅÐÒÈÈ 
ÏÈÐÀÒÑÒÂÀ
Âðåìåíà êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïðè-
íåñëè âàæíûå ïåðåìåíû. Â ïðèíöèïå, ñ
«ïèðàò÷èíîé» ìîæíî áîëåå-ìåíåå íàäåæ-
íî áîðîòüñÿ äâóìÿ ìåòîäàìè: óñëîæíÿÿ
æèçíü ïðîäàâöàì íåëåãàëüíîé ïðîäóêöèè
è ñîâåðøåíñòâóÿ çàùèòó îò êîïèðîâà-
íèÿ. Â Ðîññèè, âïðî÷åì, íåîáõîäèìà åùå
îäíà ìåðà: àêòèâèçèðîâàòü ïðîäàæè ëå-
ãàëüíûõ èãð... Ê ïðèìåðó, ëèøü ÷åðåç ãîä-
äâà ïîñëå ñòàðòà PlayStation 2 â Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãå ïîÿâèëàñü àëüòåðíàòèâà ïè-
ðàòñêîìó ðûíêó. Îäíàêî ýêîíîìè÷åñêèå
ñðåäñòâà áîðüáû óæå èñ÷åðïàíû � èãðû è
òàê ïðîäàþòñÿ ñ ìèíèìàëüíîé íàöåíêîé
(îêîëî $3) è ñòîÿò çíà÷èòåëüíî äåøåâ-
ëå, ÷åì â ðîçíè÷íûõ ñåòÿõ Åâðîïû. Íà ðó-
êó ëåãàëüíîìó ðûíêó è òî îáñòîÿòåëü-
ñòâî, ÷òî ïèðàòñêèé, îõâà÷åííûé âíóò-
ðåííèì êðèçèñîì, ñäàåò ñâîè ïîçèöèè.
Ïî÷åìó? Ïðèñòàâêè íîâîãî ïîêîëåíèÿ
âïåðâûå (åñëè íå ñ÷èòàòü ïèðàòñêèõ
ñáîðíèêîâ èãð äëÿ PS one) çàñòàâèëè ðÿ-
äîâîãî ãåéìåðà-êîíñîëüùèêà ñòîëê-
íóòüñÿ ñ ïðîáëåìîé «ðèïà»(CD-RIP, ñì.
âðåçêó). Íåëåãàëüíûå äèñêè äëÿ
Dreamcast çàïóñêàëèñü áåç ìîä÷èïîâ,
íî ïðè êîïèðîâàíèè îðèãèíàëîâ (GD-
ROM, áîëåå 1 Ãáàéòà) íà áîëâàíêó îáúå-
ìîì 700 Ìáàéò ÷òî-òî ïðèõîäèëîñü îñ-
òàâëÿòü çà áîðòîì. Èíîãäà ýòî áûëè íå
ñëèøêîì âàæíûå áîíóñû, íî çà÷àñòóþ
(îñîáåííî â ñàìîì íà÷àëå ðàçâèòèÿ ïè-
ðàòñêîãî ðûíêà äëÿ DC) ðåçàëèñü ìóçû-
êà è âèäåîðîëèêè. Ïîíÿòíîå äåëî, âñå

óäîâîëüñòâèå îò èãðû óëåòó÷èâàëîñü
âìåñòå ñ «çàðåçàííîé» èíôîðìàöèåé.
Ïîçæå ìóçûêó ñòàëè ïðîñòî ïåðåâîäèòü
èç ñòåðåî â ìîíî, à ðîëèêè � ïåðåïàêî-
âûâàòü ñ óõóäøåíèåì êà÷åñòâà. Âñå ýòè
ìàõèíàöèè ïðèâåëè ê òîìó, ÷òî êîíñîëü-
ùèêè ïîçíàêîìèëèñü åùå ñ îäíèì óäðó-
÷àþùèì ôåíîìåíîì � «çàâèñàþùèìè»
èãðàìè, îò êîòîðûõ äî ñåé ïîðû ñòðàäà-
ëè ëèøü PC-ãåéìåðû. Êîíå÷íî, èõ òîæå
ìîæíî ïàò÷èòü (åñëè åñòü CD-ðåêîðäåð,
ëèøíèå áîëâàíêè è óìåíèå íàéòè â Ñåòè
íóæíûé ïàò÷), íî... ïðîñòèòå, çà÷åì âñå
ýòè ñëîæíîñòè? Îñîáåííî íåïðèÿòíî,
÷òî áàãè ïðîíèêëè â ñàìûå õèòîâûå èãðû:

ëèøü ñ áîëüøèì òðóäîì (ñ òðåòüåé ïî-
ïûòêè) ïèðàòàì óäàëîñü ðàçáèòü îäèí
GD-ROM Grandia 2 íà äâà CD-äèñêà, à
ïðèíöèïèàëüíî íåäåëèìûå äàííûå Skies
of Arcadia � çàïàêîâàòü òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû ïîòîì èãðà ðàçàðõèâèðîâàëà èõ
íà ëåòó. Çà áîðòîì îêàçàëèñü Seaman
(ìèêðîôîí íà áîëâàíêó íå çàïèøåøü) è
D2, à òàêæå âîçìîæíîñòü èãðàòü â
Phantasy Star Online ïî ñåòè. Âëàäåëüöû
Dreamcast, âïðî÷åì, ñìèðèëèñü ñî âñå-
ìè ýòèìè ñëîæíîñòÿìè � âåäü ñàìà ïðèñ-
òàâêà ñòîèëà íå òàê äîðîãî, à ÷èïîâàòü
åå íå òðåáîâàëîñü. Íî Full English
Versions äëÿ DC âûìåðëè êàê âèä. 

25ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ  2003

Òåìà ïèðàòñòâà âíîâü è âíîâü âîçâðàùàåòñÿ íà ñòðàíèöû æóðíàëà � ïðèçâàâ ê îáúåäèíåíèþ â
áîðüáå ïðîòèâ ýòîé áîëåçíè, îõâàòèâøåé ïðàêòè÷åñêè âåñü îðãàíèçì ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäó-
ñòðèè, ìû íå ñîáèðàåìñÿ îòñòóïàòü è ñêëàäûâàòü îðóæèå. Äàâàéòå îòêàæåìñÿ îò ïîçåðñêèõ ëî-
çóíãîâ «Ïèðàòñòâî � ýòî ïëîõî, ïèðàòñòâó � áîé!», èáî îíè íè íà éîòó íå ïîìîãóò ïðèáëèçèòüñÿ
íàì ê ïîíèìàíèþ ñóòè ïðîáëåìû. Ïîïðîáóåì âìåñòå ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî íà ñàìîì äåëå ïðîèñõîäèò
â ãëóáèíå ãðÿçíîãî îìóòà ïèðàòñêîãî áèçíåñà. Ñåãîäíÿ ìû ïðåäñòàâëÿåì âàì óíèêàëüíûé àíàëè-
òè÷åñêèé ìàòåðèàë, îñâåùàþùèé òåìó ïèðàòñòâà íà ðûíêå èãðîâûõ ïðèñòàâîê.

ñïåöÌÈÔÛ ÏÈÐÀÒÑÊÎÃÎ ÐÛÍÊÀ ÂÈÄÅÎÈÃÐ

ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÏÎ ÝÒÎÌÓ ØËÅÉÔÓ ÏÎÑÒÓÏÀÅÒ ÏÐßÌÎ Â
ÌÎÇÃ. ÎÒ ÇËÎÓÏÎÒÐÅÁËÅÍÈß ÐÅÃÓËßÐÍÎ ÃÈÁÍÓÒ ËÞÄÈ

È ÁÅÇ ÎÒÂÅÐÒÊÈ � ÍÈÊÓÄÀ. ÎÄÍÀ ÈÇ ÑÀÌÛÕ
ÓÄÎÁÍÛÕ, ÏÐÎÈÇÎÄÑÒÂÀ 76-ÃÎ ÃÎÄÀ

ÑÊÎËÜÊÎ ÄÅÍÅÃ ÏÈÐÀÒÛ ÇÀÐÀÁÎÒÀËÈ ÍÀ ÝÒÎÉ
ÊÎÐÎÁÊÅ... ÑÒÎËÜÊÎ ÈÌ Â ÂÅÊ ÍÅ ÎÒÑÈÄÅÒÜ!

ÇÀ×ÅÌ ÝÒÎ ÒÓÒ?.. À ÊÀÊ ÆÅ ÁÅÇ ÁËÎÊÀ 
ÏÈÒÀÍÈß ÎÒ ÑÀÌÎÃÎÍÍÎÃÎ ÀÏÏÀÐÀÒÀ?



Äàëüøå � áîëüøå. Ìîæíî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå èãðîâûõ ïðèñ-
òàâîê ïîëíîñòüþ èçáàâèòñÿ îò ïðîáëåìû
ïèðàòñòâà, ïîñêîëüêó óæå ñåé÷àñ ñóùå-
ñòâóþò ñîîòâåòñòâóþùèå òåõíè÷åñêèå
ðåøåíèÿ. Âîçüìåì òîò æå GameCube, äëÿ
êîòîðîãî íå ñóùåñòâóåò íåëåãàëüíûõ
äèñêîâ ïî ïðè÷èíå íåñòàíäàðòíîãî ôîð-
ìàòà íîñèòåëÿ.

ÌÈÔÛ ÎÁ 
ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÕ ×ÈÏÀÕ 
ÄËß PS2
Áûëè âðåìåíà, êîãäà âûðàæåíèÿ «mod-
chi p äëÿ PS2» è «ýìóëÿòîð PS2» ñ óæàñà-
þùåé ÷àñòîòîé ïîÿâëÿëèñü â íîâîñòÿõ èã-
ðîâûõ èçäàíèé è â ñîîáùåíèÿõ íà ôîðó-
ìàõ. Íàäåæíóþ èíôîðìàöèþ ïðèõîäè-
ëîñü äîáûâàòü ïî êðîõàì. Òàê, ïåðâûå ÷è-
ïû (òèïè÷íûé èõ ïðåäñòàâèòåëü � Neo 2.2)
ïîçâîëÿëè çàïóñêàòü CD-êîïèè èãð è ñòîè-
ëè íå òàê äîðîãî. Îäíàêî îíè òðåáîâàëè
äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû óñòðîéñòâî Pro

Action Replay, â ðåçóëüòàòå ÷åãî öåíà çà
÷èïîâêó óâåëè÷èâàëàñü äî $80. Ïðè ýòîì
èãðû äëÿ PS one íà òàêîé ïðèñòàâêå ðàáî-
òàëè òîëüêî� çàïèñàííûå íà áîëâàíêó, à
DVD-R äëÿ PS2 íå ôóíêöèîíèðîâàëè âîâ-
ñå. Ïîçæå ïîÿâèëàñü íîâàÿ âåðñèÿ, Neo
2.5 (è àíàëîãè), ïîçâîëÿþùàÿ çàïóñêàòü
DVD-R, íî òðåáóþùàÿ äëÿ ýòîãî íàëè÷èÿ
õîòÿ áû îäíîãî ëåãàëüíîãî DVD, ïðè÷åì
æåëàòåëüíî ïîëíîñòüþ çàïîëíåííîãî
äàííûìè (òî÷íåå, ÷òîáû ñïåöèàëüíàÿ îá-
ëàñòü, Table of Content, ýòîãî ëåãàëüíîãî
äèñêà áûëà ïî ðàçìåðó áîëüøå, ÷åì ó çà-
ïóñêàåìîãî ïèðàòñêîãî), à òàêæå âñå òî-
ãî æå Pro Action Replay.
Äàëåêî íå âñåõ óñòðàèâàë double swap
(çàïóñê èãð ÷åðåç äâà çàãðóçî÷íûõ äèñ-
êà), è ïîýòîìó ïèðàòñêèé ðûíîê âñêîðå
çàìåð â îæèäàíèè äâóõ íîâûõ ÷èïîâ:
Neo 4 è Messiah. Îáà äîëæíû áûëè ïî-
ìî÷ü â çàïóñêå íåëåãàëüíûõ èãð íà ëþ-
áûõ íîñèòåëÿõ, íî ëèøü Messiah ðàçðà-
áàòûâàëñÿ òàê, ÷òîáû swap íå òðåáî-
âàëñÿ íè äëÿ êàêèõ äèñêîâ. Çàâñåãäàòàè
ïèðàòñêèõ ëàðüêîâ íàèçóñòü âûó÷èëè
âîïðîñ: «À «Ìåññèÿ» åùå íå ïîÿâèë-
ñÿ?», à ìåíåå ïðîäâèíóòûå ëè÷íîñòè

õâàñòàëèñü íà ôîðóìàõ: «À ÿ êóïèë PS2
ñ «ìÈññèåé» è âñå êðóòî ðàáîòàåò!»
Ëèøü ïîñëå îäíîâðåìåííîãî ðåëèçà
îáîèõ ÷èïîâ Sony âñåðüåç çàíÿëàñü
ïðîáëåìîé, â ðåçóëüòàòå ÷åãî êîìïàíè-
ÿì, èçíà÷àëüíî ñîáèðàâøèìñÿ ïðîäà-
âàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ íà òåððèòîðèè Åâ-
ðîïû, áûëè ïðåäúÿâëåíû èñêè, à ñîçäà-
òåëè Messiah è âîâñå áûëè âûíóæäåíû
ïðåêðàòèòü äåÿòåëüíîñòü. Êñòàòè, ñî-
ëèäíûé ðîññèéñêèé ñàéò óñïåë îïóáëè-
êîâàòü çàáàâíóþ ñòàòüþ î òîì, ÷òî íà
ñàìîì äåëå ÷èïû ýòè èçîáðåëè è ïðîèç-
âîäÿò ðóññêèå íà òåððèòîðèè Ðîññèè.
Ýòà áûëà, ðàçóìååòñÿ, ëèøü îøèáêà
ïåðåâîä÷èêà � íà äåëå ïðîèçâîäñòâî
÷èïîâ ïåðåìåñòèëîñü èç Åâðîïû â Êè-
òàé, à ïîòîì ðàñïðîñòðàíèëîñü ïî âñå-
ìó ìèðó. Ñåé÷àñ ìíîãî÷èñëåííûå ìåë-
êèå êîìïàíèè ïðîäâèãàþò «ñâîþ» ïðî-
äóêöèþ, íà ïîâåðêó îêàçûâàþùóþñÿ ìî-
äèôèêàöèåé Messiah. 

Ïî÷òè âñå ñóùåñòâóþùèå íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ÷èïû íå ÿâëÿþòñÿ óíèâåðñàëüíûìè è
ãîäÿòñÿ ëèøü äëÿ îïðåäåëåííûõ ìîäåëåé
êîíñîëåé. Òóò äåéñòâóåò èíòåðåñíîå ïðàâè-
ëî: ÷åì íîâåå âåðñèÿ êîíñîëè � òåì ëåã÷å
åå ÷èïîâàòü. Ëþáàÿ èç èìåþùèõñÿ â ïðîäà-
æå íîâûõ PS2 (â òîì ÷èñëå è îôèöèàëüíàÿ
ðóññêàÿ âåðñèÿ) ìîæåò áûòü ïîäâåðæåíà
ìîäèôèêàöèè � íîâåéøèå ÷èïû ëåãêî óñòà-
íàâëèâàþòñÿ äàæå íåïðîôåññèîíàëàìè è
ïîçâîëÿþò çàïóñêàòü ëþáûå òèïû äèñêîâ, â
òîì ÷èñëå è ïèðàòñêèå DVD-ôèëüìû. 
Èíòåðåñíî, ÷òî PS2 RUS íå î÷åíü äðóæèò
ñ îðèãèíàëüíûì ÷èïîì Messiah, íî ïî íå-
ïîíÿòíûì íàì ñîîáðàæåíèÿì ïèðàòû ïðî-
äàþò ÷èïîâàííûå ïðèñòàâêè èìåííî â òà-
êîì êîìïëåêòå (çà $300-$320), à öåíû
íà äðóãèå âàðèàíòû ìãíîâåííî âçëåòåëè
äî $360-$400. Â î÷åíü íåïðèÿòíîé ñèòó-
àöèè îêàçàëèñü òå, êòî óñòàíîâèë ñåáå
ãîä íàçàä ÷èïû âðîäå Neo 2.2, Neo 2.5
èëè Origa � èì ïðèõîäèòñÿ ïðîäàâàòü
ïðèñòàâêè ïî áðîñîâîé öåíå è ïîêóïàòü
ñåáå íîâûå. È ïîñëåäíåå: äëÿ çàïóñêà
«ëåâûõ» èãð íà ïëîõî ïðî÷èïîâàííûõ PS2
íóæíî ñîâåðøàòü äåéñòâèÿ, íåäàëåêî
óøåäøèå îò ìåòîäà swap-trick. Îäíî äå-
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ÏÎ×ÒÈ ÂÑÅ ÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÅ ÑÅÃÎÄÍß ×ÈÏÛ ÍÅ
ßÂËßÞÒÑß ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÌÈ È ÃÎÄßÒÑß ËÈØÜ

ÄËß ÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÛÕ ÌÎÄÅËÅÉ ÊÎÍÑÎËÅÉ.

ñïåö

XBOX ÏÎÄ ÀÒÀÊÎÉ

ÄÅÒÈÙÅ MICROSOFT ÍÅ ÎÁÄÅËÅÍÎ ÂÍÈÌÀÍÈÅÌ ÏÈÐÀÒÎÂ

!
Â îòëè÷èå îò PS2 è GC, ó Xbox ñ ÷èïîâêîé
îñîáûõ ïðîáëåì íå áûëî, õîòÿ êîïèðîâàòü
èãðû äîëãî íå ïîëó÷àëîñü � íà PC «ðîä-
íûå» äèñêè äëÿ Xbox íå ÷èòàþòñÿ â ïðèí-
öèïå. Íî ó Xbox åñòü ñåòåâàÿ êàðòà, è ïó-
òåì íåêîòîðûõ ìàíèïóëÿöèé ìîæíî ïðåâ-
ðàòèòü ïðèñòàâêó âî âíåøíèé DVD-ïðèâîä.
×òî êàñàåòñÿ ÷èïîâ, òî äëÿ çàïóñêà ïèðà-
òñêèõ èãð äîñòàòî÷íî ïîäìåíèòü ðîäíîé
BIOS ïðèñòàâêè íà âçëîìàííûé. Ìîæíî
ñäåëàòü ÷èï ñàìîìó (çàòðàòû � $5), ãîòî-
âûé ïðîäàåòñÿ çà 30-50 äîëëàðîâ.
Åñòü åùå îäíà òîíêîñòü: â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ ïîÿâèëèñü èãðû ðàçìåðîì áîëüøå 4.38
Ãáàéò, òî åñòü íå âëåçàþùèå íà îáû÷íóþ
DVD-áîëâàíêó. Shenmue II óäàëîñü óðå-
çàòü, íî âîò ñ MGS 2: Substance ïîêà íè÷å-
ãî íå ïîëó÷èëîñü. Ìîæíî ðàçâå ÷òî ïîñòà-
âèòü â Xbox áîëüøîé âèí÷åñòåð, ñêèíóòü
òóäà èãðó öåëèêîì è òàê èãðàòü. Íî äëÿ
ýòîãî íàäî ñíà÷àëà åå ñêà÷àòü�

×ÒÎ ÒÀÊÎÅ ÐÓÑÈÔÈÊÀÖÈÈ?

ÍÅËÅÃÀËÜÍÎ, ÍÅÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÎ ÏÅÐÅÂÅÄÅÍÍÛÅ ÍÀ ÐÓÑÑÊÈÉ ßÇÛÊ ÈÃÐÎÂÛÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÛÅ ÏÐÎÄÓÊÒÛ

!
Âñå ïðîñòî: ðóñèôèêàöèè � ýòî ëîêàëèçàöèè, êîòîðûå ñàìè
àâòîðû íàçûâàþò «ðóññèôèêàöèÿìè». Â îòëè÷èå îò ëåãàëü-
íûõ êîìïàíèé, ïåðåâîäÿùèõ èãðû íà íàø ðîäíîé ÿçûê, ïè-
ðàòû íå èìåþò äîñòóïà ê îðèãèíàëüíûì òåêñòàì è âûíóæäå-
íû âðó÷íóþ èçâëåêàòü èõ, à çàòåì íåêèì îáðàçîì çàìåíÿòü
íà ðóññêîÿçû÷íûå. Íàçâàíèå ïðîöåññà îïðåäåëÿåòñÿ åãî
îñíîâíîé öåëüþ: â èãðå äîëæíû áûòü òåêñòû íà ðóññêîì. Íè-
÷åãî áîëüøåãî íå òðåáóåòñÿ, ïîýòîìó íà «ïåðåâîä» èãðû
óõîäÿò ñ÷èòàííûå äíè, ÷àñòî � ÷àñû. Ïîðîé â õîä èäóò àâòî-
ìàòè÷åñêèå ïåðåâîä÷èêè, èíîãäà ïåðåâîäèòñÿ ëèøü ñàìîå
íà÷àëî èãðû, äàëüøå æå èäåò àíãëèéñêèé òåêñò, ãäå áóêâû
áåç âèäèìîé ëîãèêè çàìåíåíû íà ñèìâîëû êèðèëëèöû. Áû-
âàåò òàê, ÷òî íåò òåõíè÷åñêîé âîçìîæíîñòè íîðìàëüíî çà-
ìåíèòü øðèôòû èëè ïðîèçâîëüíî ìåíÿòü äëèíû ñòðîê. Ïðè-
ìåðíî òàê æå äåëî îáñòîèò è ñ «ïåðåâîäîì» îçâó÷êè.
Â ãîíêàõ èëè ôàéòèíãàõ ïðî÷èòàòü íàäïèñè îáû÷íî óäàåòñÿ, â
JRPG ïðèõîäèòñÿ èãðàòü áåç ïîíèìàíèÿ ñþæåòà. Ñèòóàöèÿ
ïðèìåðíî òà æå, êàê è â ñëó÷àå ñ ÿïîíñêèìè âåðñèÿìè, íî õó-

æå, âåäü áðåäîâûé íàáîð áóêâ âûçûâàåò îòâðàùåíèå è ê ñà-
ìîé èãðå, à îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíîé îçâó÷êè ïîëíîñòüþ
óíè÷òîæàåò âñþ àòìîñôåðó. Áîëüøàÿ ÷àñòü ðóñèôèêàöèé âèñ-
íåò, íî, êàê ïðàâèëî, íå â ñàìîì íà÷àëå, âåäü ïàðó ÷àñîâ óâà-
æàþùèå ñåáÿ ïèðàòû èãðó âñå æå òåñòèðóþò, à äîëüøå â îäíó
èãðó âñå ðàâíî ðåäêî êòî èç ñîâðåìåííûõ ãåéìåðîâ èãðàåò. 
«Ðóñèôèöèðîâàííóþ» òàêîì îáðàçîì èãðó ìîæíî ñðàâíèòü
ñ ïîääåëüíîé âîäêîé. Ñîáëþäàÿ ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè,
óïîòðåáëÿòü ýòî ìîæíî, íî, óâèäåâ äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øóþ èãðó â òàêîì èñïîëíåíèè, ìîæíî çäîðîâî ïîäîðâàòü
ñâîå äóøåâíîå çäîðîâüå. È íå äóìàéòå, ÷òî áûâàþò «õîðî-
øèå» è «ïëîõèå» ðóñèôèêàöèè, ïåðâûå ïðîñòî ýêîíîìè-
÷åñêè íåâûãîäíû. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çàìå÷ó, ÷òî ïèðà-
òû, ïåðåâîäÿùèå PC-èãðû, ðàáîòàþò êà÷åñòâåííåå. Ïî
êðàéíåé ìåðå, îíè íå âûïóñêàþò ÿïîíñêèå âåðñèè, ãäå «ïå-
ðåâåäåíû» ëèøü çàïèñàííûå ïî-àíãëèéñêè ñëîâà âðîäå
start, çàÿâëÿÿ íà îáëîæêå, ÷òî «èãðà ïîëíîñòüþ ïåðåâåäå-
íà íà ðóññêèé».





ëî � ïðîñòî íàæàòü reset äâà ðàçà âìåñ-
òî îäíîãî, à äðóãîå � âûäåðæèâàòü ñòðî-
ãèé èíòåðâàë â ÷åòûðå ñåêóíäû, à ïîòîì
ñäåëàòü åùå ÷òî-òî, ñóäîðîæíî ñæèìàÿ
â ðóêàõ áóìàæêó ñ èíñòðóêöèÿìè ïî çà-
ïóñêó ðàçíûõ òèïîâ ïèðàòñêèõ èãð.

ÌÈÔ Î ÑËÎÆÍÎÑÒßÕ 
Ñ ÏÎÈÑÊÎÌ ÏÈÐÀÒ×ÈÍÛ 
ÄËß PS2 
Ðàçóìååòñÿ, ïèðàòñêèå èãðû äëÿ PS2 â
Ðîññèè ïðîäàþòñÿ � èõ ïðîñòî èíîãäà íóæ-

íî íåìíîãî ïîèñêàòü, âîò òîëüêî öåíû ãó-
ìàííîñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ. Îêîëî ãîäà íà-
çàä, êîãäà áûëè çàâåçåíû ïåðâûå ÷èïû, çà
CD-êîïèþ ïðèõîäèëîñü âûêëàäûâàòü ïî-
ðÿäêà 250 ðóáëåé, à çà DVD-R � 900 ðóá-
ëåé. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì íà ïðèëàâêàõ
ïîÿâèëèñü ëèöåíçèîííûå èãðû ïî öåíå
$30-$50. Äëÿ ñðàâíåíèÿ: óñòàíîâêà ÷èïà
êëàññà Messiah îáõîäèëàñü ñíà÷àëà â
$150 (ñåé÷àñ � îêîëî $80). Ëåãêî ïîäñ÷è-
òàòü, ÷òî âìåñòî ýòîãî ìîæíî áûëî êóïèòü
íåñêîëüêî ëåãàëüíûõ èãð, à çàòåì ìíîãîê-

ðàòíî èõ ìåíÿòü ñ äîïëàòîé íà äðóãèå; íå-
êîòîðûå ãåéìåðû òàê è ïîñòóïàëè. Ðàçóìå-
åòñÿ, CD-êîïèè ïîñòåïåííî äåøåâåëè (äî
100-120 ðóáëåé), DVD-øòàìïîâêà (íå ïó-
òàòü ñ DVD-R) ñòîèëà ñíà÷àëà 300 ðóáëåé,
òåïåðü � âñåãî ëèøü 200. Ôàêòè÷åñêè,
ñåé÷àñ ìîæíî êóïèòü ëþáóþ èãðó (â òîì
÷èñëå è áîëüøèíñòâî ÿïîíñêèõ âåðñèé)
ñðàçó ïîñëå ðåëèçà � ýòî âåðíî äëÿ Ïå-
òåðáóðãà è áîëüøèíñòâà ðåãèîíîâ Ðîññèè
è Óêðàèíû. Åñëè íåëüçÿ êóïèòü â îäíîì ãî-
ðîäå, ìîæíî çàêàçàòü èç äðóãîãî. 
Íî òóò ñòàëà ïðîÿâëÿòüñÿ «ãíèëàÿ ñóù-
íîñòü» ïèðàòñêîãî ðûíêà. Âî-ïåðâûõ, CD-
êîïèè â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ íå ñîäåð-
æàò ðîëèêîâ, à ïîðîé è ìóçûêè. Ñðàâíèòå
îáúåì DVD (4.37 Ãáàéò) è CD (700 Ìáàéò)
� âñå ñòàíåò ÿñíî. Èíîãäà èãðû ðàçáèâàþò
íà íåñêîëüêî äèñêîâ, íî â òàêîì ñëó÷àå è
öåíà óâåëè÷èâàåòñÿ â äâà-òðè ðàçà. Âî-
âòîðûõ, áûëî âðåìÿ, êîãäà ïèðàòû êëàëè
CD-êîïèè â DVD-áîêñû è ïðîäàâàëè èõ
ôàêòè÷åñêè ïî òîé æå öåíå, ÷òî è DVD-êî-
ïèè. Òîãäà çà÷åì âîîáùå ïîêóïàòü CD-êî-
ïèè, åñëè ìîæíî áðàòü èãðû íà DVD? Îòâå-
÷àþ: ïèðàòû âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ âîîáùå íå
ïðîäàþò DVD-êîïèè, åñëè èãðà åñòü íà CD. 
Â êà÷åñòâå çàêëþ÷åíèÿ ïðèâåäó ðàññóæ-
äåíèÿ îäíîãî èç ðóñèôèêàòîðîâ-ïèðàòîâ:
«Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íàì íåâûãîäíî ðà-
áîòàòü õîðîøî. Åñëè êîíêóðåíò âûïóñòèò
èãðó ðàíüøå èëè îíà áóäåò ñòîèòü äåøåâ-
ëå, òî êóïÿò èìåííî åå âíå çàâèñèìîñòè
îò êà÷åñòâà». Ïèðàòû âðåìåí PS one, êî-
òîðûå õîòü êàê-òî çàáîòèëèñü î êà÷åñò-
âå, óæå âûòåñíåíû òåìè, êòî ëèøåí «íå-
äîñòàòêà» ïîä íàçâàíèåì ñîâåñòü � îíè
íå ñòåñíÿþòñÿ øèðîêî ïðèìåíÿòü óïîìÿ-
íóòûå âûøå ìåòîäû. Òàê ÷òî íåëåãàëüíûå
èãðû äëÿ PS2 êóïèòü ìîæíî, íî îíè î÷åíü
äîðîãè (ïî ìåðêàì ïèðàòñêîãî ðûíêà) è
èñêîâåðêàíû ïðè ïåðåíîñå íà CD-ROM
(çà èñêëþ÷åíèåì òåõ, ÷òî èçíà÷àëüíî
âûøëè íà CD)... Íî ãëàâíîå � ìû ñàìè ñîç-
äàëè ïðåäëîæåíèå. Ñâîèì ñïðîñîì íà
óáîãèå ðóñèôèêàöèè. Ìû ñàìè çàïëàòèëè
ïèðàòó, è ìû åùå áëàãîäàðíû � ñïàñèáî
âàì çà çàáîòó, ãåðîè íåâèäèìîãî ôðîíòà. 
Ýòî íóæíî îñîçíàâàòü. Íî íà ýòîì ðàíî
ñòàâèòü òî÷êó. 
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ÍÅÓßÇÂÈÌÛÉ GAMECUBE

ÊÎÍÑÎËÈ NINTENDO ÏÎÑËÅ N64 ÎÑÒÀÞÒÑß ÍÅÏÐÈÑÒÓÏÍÛÌÈ

!
Ïîõîæå, ÷òî GameCube äåéñòâèòåëüíî
ñòàíåò ÷óòü ëè íå ïåðâîé ïîïóëÿðíîé
ïðèñòàâêîé (åñëè íå ó÷èòûâàòü êîíñîëè
80-õ), äëÿ êîòîðîé íå áóäåò ñóùåñòâî-
âàòü ïèðàòñêèõ èãð. Â ïðèíöèïå. Äàæå
DVD-âåðñèÿ îò Panasonic íå ïîäëåæèò
÷èïîâêå, äà è çà÷åì ýòî, êîãäà íåò ïè-
ðàòñêèõ îáðàçîâ èãð? Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, çîíàëüíóþ çàùèòó óáðàòü ìîæíî
êàê íà óðîâíå æåëåçà (óñòàíîâêîé
ñïåöèàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íà ôîòî
ðÿäîì), òàê è çàãðóçî÷íûìè äèñêàìè îò
íåçàâèñèìûõ êîìïàíèé. 

ÏÎËÅ ÁÎß � ÌÎÑÊÂÀ

ÄÀÆÅ ÍÀ «ÃÎÐÁÓØÊÅ» È ÊÓÇÍÅÖÊÎÌ ÌÎÑÒÓ ÂÛ ÍÅ ÍÀÉÄÅÒÅ ÏÈÐÀÒÑÊÈÕ ÄÈÑÊÎÂ ÄËß PS2

!
Áîðüáà ñ ïèðàòàìè èäåò äåéñòâèòåëüíî
óñïåøíî, â Ìîñêâå ïèðàòñêèå èãðû äëÿ
PS2 îòêðûòî êóïèòü íåëüçÿ. Òîëüêî åñëè
åñòü çíàêîìûå ëþäè, êîòîðûå óâåðåíû â
òîì, ÷òî ïîêóïàòåëü íà íèõ íå áóäåò ïèñàòü
äîíîñû. ß íå ïðåóâåëè÷èâàþ � åñòü ëþäè,
êîòîðûå çàðàáàòûâàþò íà æèçíü ïðîâåäå-
íèåì êîíòðîëüíûõ çàêóïîê êîíòðàôàêòíîé
ïðîäóêöèè. Íàïðîòèâ, ÷èïîâàííûé Xbox
êóïèòü ìîæíî, ðàâíî êàê è ïèðàòñêèå äèñ-
êè äëÿ íåãî, íî ïî æóòêèì öåíàì � 800 ðóá-
ëåé çà äèñêè, áîëåå $400 çà ïðèñòàâêó. À
âîò â Ïåòåðáóðãå ÿ ìîãó ïîéòè â áëèæàé-
øèé îâîùíîé ìàãàçèí (ýòî íå ôèãóðà ðå-
÷è) è íàéòè òàì ÷èïîâàííóþ PS2 ($320-
$360) è DVD-êîïèè çà 200 ðóáëåé. Ðàé äëÿ
ëþáèòåëåé ïèðàòñêèõ èãð. Â ïðîâèíöèè
êîå-ãäå åñòü «äåøåâûå èãðû äëÿ PS2» (çà-
áàâíûé ýâôåìèçì, èñïîëüçóþùèéñÿ â áå-
ëîðóññêîé èãðîâîé ïðåññå); êîå-ãäå ïèðà-
òû ñ÷èòàþò, ÷òî ìåñòíûì æèòåëÿì õâàòèò
è DC ñ PS one (÷èòàé: äëÿ PS2 âîâñå íåò íè-
êàêèõ äèñêîâ). Âïðî÷åì, âåðíåìñÿ ê ñòî-
ëèöå. Îïòîâûå ðàñïðî ñòðàíèòåëè ëåãàëü-
íûõ èãð óâåðèëè ìåíÿ â òîì, ÷òî îíè èäóò
íàðàñõâàò. Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü õîòÿ áû
äåôèöèò ëåãàëüíûõ FFX âåñíîé-ëåòîì
ïðîøëîãî ãîäà� Ñïðîñ íà ëèöåíçèîííûå
èãðû åñòü � è ýòî ãëàâíîå äîñòèæåíèå.

ÏÈÐÀÒÛ ÂÐÅÌÅÍ PS ONE, ÊÎÒÎÐÛÅ ÕÎÒÜ ÊÀÊ-ÒÎ ÇÀÁÎÒÈËÈÑÜ Î ÊÀ×ÅÑÒÂÅ, ÓÆÅ
ÂÛÒÅÑÍÅÍÛ ÒÅÌÈ, ÊÒÎ ËÈØÅÍ «ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÀ» ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ ÑÎÂÅÑÒÜ � ÎÍÈ ÍÅ
ÑÒÅÑÍßÞÒÑß ØÈÐÎÊÎ ÏÐÈÌÅÍßÒÜ ÑÀÌÛÅ ÃÐßÇÍÛÅ ÌÅÒÎÄÛ. ÃËÀÂÍÎÅ � ÌÛ ÑÀÌÈ
ÑÎÇÄÀËÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ÑÂÎÈÌ ÑÏÐÎÑÎÌ ÍÀ ÓÁÎÃÈÅ ÐÓÑÈÔÈÊÀÖÈÈ.

×ÈÏÛ ÄËß XBOX ÄÀÞÒ ÅÙÅ È ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÏÈÑÀÒÜ ÑÂÎÉ ÑÎÔÒ. ÏÎÊÀ NINTENDO ÂÎÞÅÒ Ñ

LIK-SANG, ÔËÝØËÈÍÊÅÐÛ ÏÎÊÎÐßÞÒ ÅÂÐÎÏÓ.
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ÌÈÔ Î ÌÅÑÑÈÀÍÑÒÂÅ 
DVD-ÊÎÏÈÉ
Íàïðàøèâàåòñÿ ëîãè÷íûé âûâîä: ïóñòü
åñòü ïðîáëåìû, íî âñå æå ñóùåñòâóþò
ïîëíûå DVD-êîïèè, êîòîðûå îòëè÷àþòñÿ
îò ëåãàëüíûõ èãð òîëüêî îòñóòñòâèåì
êíèæå÷êè, âðîäå áû íàäî áðàòü òîëüêî èõ
è ðàäîâàòüñÿ æèçíè. Íî äëÿ íà÷àëà ñêà-
æó, ÷òî ïèðàòû ïî íåïîíÿòíûì ìíå ïðè÷è-
íàì èñïîëüçóþò äëÿ DVD-âåðñèé íå îôè-
öèàëüíóþ îáëîæêó, à íå÷òî ñàìîäåëü-
íîå, ñ áåçãðàìîòíûì ïåðåâîäîì àíãëèéñ-
êîãî òåêñòà íà ðóññêèé. Ïîâåðüòå, ýòî
î÷åíü ðàçäðàæàåò. Ñàìè èãðû ïîêà ïåðå-
âîäÿòñÿ íà ðóññêèé ðåäêî (ïî ìîèì äàí-
íûì åñòü îêîëî ñîòíè ïîçèöèé íà ðóñ-
ñêîì, îñòàëüíîå ïîêà íå ïåðåâåäåíî),
íî... îíè è áåç ýòîãî «âèñíóò». 
Ïî÷åìó? Ñíà÷àëà ðàçáåðåìñÿ ñ CD-êîïè-
ÿìè. Åñëè èõ çàïóñêàòü íà PS2, òî îíè...
áóäóò ñâèñòåòü. Íà íåêîòîðûõ êîíñîëÿõ �
åäâà çàìåòíî, íà äðóãèõ � î÷åíü ïðîòèâ-
íî. È ýòî íå øóì îò áûñòðîãî CD-ïðèâî-
äà, êàê áûâàåò íà PC, à èìåííî ìåðçêèé

ÁÀÒÀÐÅÉÊÈ ÄËß GBA

ÊÀÐÌÀÍÍÀß ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ ÎÒ NINTENDO ÑÓÄÜÁÛ GC ÍÅ ÐÀÇÄÅËÈËÀ

!
Ïèðàòñêèå êàðòðèäæè äëÿ GBA ïðîäà-
þòñÿ â Ðîññèè áîëåå-ìåíåå îòêðûòî è
ñòîÿò ÷òî-òî îêîëî 300-800 ðóáëåé.
Äîðîãî, õîòü è äåøåâëå, ÷åì ëèöåí-
çèÿ. Êàê è âî âðåìåíà Mega Drive,
ïðîáëåìû ñ íèìè â îñíîâíîì êàñàþò-
ñÿ ñåéâîâ. È åñëè íà 16-áèòêàõ ýòà
ôóíêöèÿ èñïîëüçîâàëàñü íå òàê ÷àñòî,
òî íà  GBA ñîõðàíåíèå àêòóàëüíî è â
ïëàòôîðìåðàõ (Sonic Advance), è â
ñòðàòåãèÿõ (Advance Wars). Íà íåêîòî-
ðûõ ïèðàòñêèõ êàðòðèäæàõ ñîõðàíå-
íèå íå ðàáîòàåò âîîáùå (Sonic, íàïðè-
ìåð), äëÿ äðóãèõ ïðèäåòñÿ ïîêóïàòü
áàòàðåéêó è ñàìîñòîÿòåëüíî ìåíÿòü
åå. Êàê è ó MD, ñåéâû íà áàòàðåéêå íå-
íàäåæíû è ìîãóò ëåãêî ïðîïàñòü (äàæå
åñëè áàòàðåéêà âðîäå áû æèâà). ß
ëè÷íî ñâîè íåðâû öåíþ äîðîãî.

ËÞÁÎÉ ÒÎÂÀÐ � Â ÒÎÌ ×ÈÑËÅ È ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ,
ÏÎËÓ×ÀÅÌÎÅ ÎÒ ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ, � ÈÌÅÅÒ ÑÂÎÞ ÖÅÍÓ.
ÆÀËÜ, ×ÒÎ ÇÀ 12 ËÅÒ ÊÂÀÇÈ-ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ Â ÍÀØÅÉ
ÑÒÐÀÍÅ Ê ÝÒÎÌÓ ÒÀÊ È ÍÅ ÏÐÈÂÛÊËÈ.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

                

                                



ñâèñò. Èíîãäà áûâàåò åùå õóæå � èãðû
âîîáùå íå çàïóñêàþòñÿ ëèáî «âèñíóò»
ñðàçó ïîñëå âõîäà â ìåíþ. Âñå îïðåäåëÿ-
åò êà÷åñòâî áîëâàíêè: ïèðàòñêàÿ øòàì-
ïîâêà îáû÷íî ñâèñòèò, íî ðàáîòàåò, ñà-
ìîïèñíûå æå èãðû ëèáî âîîáùå íå çàïóñ-
êàþòñÿ, ëèáî ðàáîòàþò ïî÷òè èäåàëüíî.
Çäåñü ðàáîòàþò òå æå ïðàâèëà, ÷òî è ñ
PS one � íàäî áðàòü ñàìûå äåøåâûå
(âïðî÷åì, âñå íàäî ïðîâåðÿòü îïûòíûì
ïóòåì) CD-R è ïèñàòü ìàòåðèàë íà íå-
áîëüøîé ñêîðîñòè (1x-4x).
Ñ DVD-êîïèÿìè ïðîáëåìû äðóãèå. Íèêà-
êîãî øóìà íåò âîîáùå, ñàìîïèñíûå
DVD-R ðàáîòàþò, êàê ïðàâèëî, íîðìàëü-
íî (õîòÿ áûâàþò èñêëþ÷åíèÿ), íî âîò ïè-
ðàòñêàÿ øòàìïîâêà ìîæåò ïîäâåñòè â
íà÷àëå èëè, ÷òî õóæå, â ñåðåäèíå èãðû �
âñå çàâèñèò îò ïðèâîäà êîíñîëè. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, ÷òî âû ðåøèëè ïðî÷èïî-
âàòü ïðèñòàâêó è êóïèòü äëÿ íåå ïèðàòñ-
êóþ FFX, à èãðà «âèñíåò» àêêóðàò ÷åðåç
ïÿòü ìèíóò ïîñëå íà÷àëà! Èëè âàì ïðèñ-
ëàëè ñ äðóãîãî êîíöà ñòðàíû Grandia
Xtreme, à èãðà âîîáùå íå ãðóçèòñÿ. À ñ
MGS2 òâîðèòñÿ âîîáùå ÷òî-òî íåïîíÿò-
íîå. È âåäü âðîäå áû ïîëíàÿ êîïèÿ... Äà,
åñëè êòî-òî íå ïîíÿë, óòî÷íþ, ÷òî ïðîá-
ëåìû âîçíèêàþò èìåííî ñ FFX è MGS2, à
íå ñ êàêèìè-òî òàì ìàëîèçâåñòíûìè èã-
ðàìè! Òàêæå åñòü èíôîðìàöèÿ, ÷òî íà
50% ïðî÷èïîâàííûõ ïðèñòàâîê íå çà-
ïóñêàåòñÿ øòàìïîâàííàÿ DVD-âåðñèÿ
The Getaway. Ðàçóìååòñÿ, ïèðàòû ñòà-
ðàþòñÿ íàñòðîèòü ÷èï è êîíñîëü òàê,
÷òîáû ðàáîòàëî âñå, íî åñëè ïðèñòàâêà
êóïëåíà äî ðåëèçà èãðû, òî íèêòî íè÷åãî
ãàðàíòèðîâàòü íå ñìîæåò.
Áûòóåò ïîâåðüå, ÷òî ìîæíî èçìåíèòü
íàñòðîéêè ëàçåðà, è òîãäà ïðèñòàâêà
ÿêîáû áóäåò ÷èòàòü âñå. Íî òóò ìû ïîä-
õîäèì ê åùå îäíîìó áîëüíîìó âîïðîñó �
âëèÿíèþ ïèðàòñêèõ äèñêîâ íà «çäî-
ðîâüå» êîíñîëè. Ðàíüøå ïîäîáíîé ïðîá-
ëåìû íå ñóùåñòâîâàëî: äàæå Dreamcast
áåç ïðîáëåì ÷èòàë âñå (ðàçâå ÷òî èíîã-
äà âåñåëî ïîõðþêèâàë). Â îòíîøåíèè æå
PS2 ïîñòîÿííî âîçíèêàþò æàëîáû � äåñ-

êàòü, îíè ñëèøêîì áûñòðî âûõîäÿò èç
ñòðîÿ ïîñëå òîãî, êàê èõ ïðî÷èïóþò. Êî-
íå÷íî, ìîæíî ïîïðîáîâàòü ïîäêðóòèòü
ëàçåð, íî ñïåöèàëèñòû óæ î÷åíü ïóãàþò,
îáúÿñíÿÿ, ÷òî êàêîå-òî êîëåñèêî íàäî
«ïîâåðíóòü äî òðåòüåãî ùåë÷êà, â êðàé-
íåì ñëó÷àå � äî ÷åòâåðòîãî, íî íå áîëü-
øå, èíà÷å...», ïðè÷åì ñàìè íè÷åãî êðó-
òèòü íå áåðóòñÿ.

ÌÈÔ Î ÐÀÄÓÆÍÎÌ 
ÁÓÄÓÙÅÌ ÏÈÐÀÒÑÒÂÀ
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, íà íàïèñàíèå ýòîãî
ìàòåðèàëà ìåíÿ âäîõíîâèëî ìíîæåñòâî
âîïðîñîâ ÷èòàòåëåé íà òåìó: «Êîãäà ïî-

ÿâÿòñÿ ïèðàòñêèå èãðû äëÿ PS2?». Òàê
âîò, øòóêà â òîì, ÷òî ðàñöâåò ïèðàòñêî-
ãî ðûíêà äëÿ PS2 ìû íàáëþäàåì ñåé÷àñ.
Ñêàæåòå: «Êàêîé ðàñöâåò, â ìîåì ãîðî-
äå âîîáùå íè÷åãî íåò!!!» Äà, òàêîé âîò
óïàäî÷íûé ðàñöâåò. È èíîãî íå áóäåò. ß
âèæó äâà âàðèàíòà äàëüíåéøåãî ðàçâè-
òèÿ ñîáûòèé: ëèáî ñèëîâûå ñòðóêòóðû
ïîëíîñòüþ ðàçãîíÿò ïèðàòñêèå ðûíêè è â
Ìîñêâå, è â äðóãèõ ãîðîäàõ, ëèáî ïèðà-
òû íà÷íóò àêòèâíî ïåðåâîäèòü èãðû äëÿ
PS2 íà ðóññêèé è òåì ñàìûì ñîõðàíÿò
ñâîþ àóäèòîðèþ «ïîêóïàòåëåé, ïðèîá-
ðåòàþùèõ èãðû, «÷òîá áûëî», ôàêòè÷åñ-
êè íå êîíêóðèðóÿ ñ ëåãàëüíûìè êîíòîðà-
ìè. Ðûíîê ïèðàòñêèõ èãð äëÿ DC ïðîäåð-
æàëñÿ ïîëãîäà-ãîä, âðÿä ëè ñ PS2 áóäåò
èíà÷å. Íî ìû òåïåðü èìååì ñåðüåçíóþ
àëüòåðíàòèâó � ëèöåíçèîííûå èãðû, êî-
òîðûå ïðîäàþòñÿ â ðîññèéñêèõ ìàãàçè-
íàõ ïî ñïðàâåäëèâûì öåíàì (íå äîðîæå,
÷åì â äðóãèõ ñòðàíàõ). Åñëè ïîÿâèòñÿ
âåñü íàáîð óñëóã, ê êîòîðîìó ïðèâûêëè
æèòåëè ñòðàí Çàïàäà, òî ýòî óæå ìîæíî
ñ÷èòàòü ïåðâûì øàãîì ê íàñòîÿùåìó
ðàäóæíîìó áóäóùåìó. 
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ÏÈÐÀÒÑÊÈÅ ÑÌÈ
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!
×òîáû äëÿ ïðèñòàâêè ïîÿâèëèñü íåëåãàëü-
íûå èãðû, óìåëüöû-õàêåðû äîëæíû ñäåëàòü
äâå âåùè: íàó÷èòüñÿ êîïèðîâàòü èãðû è
ñäåëàòü ìîä÷èï. Ñîçäàòåëè DC, GC è Xbox
âî ìíîãîì íàäåÿëèñü, ÷òî ïèðàòû çàñòðÿíóò
íà ïåðâîì øàãå. 
Óçíàòü î òîì, êàêàÿ èãðà áûëà ñêîïèðîâà-
íà (è, ñîîòâåòñòâåííî, åå îáðàç áûë âûëî-
æåí â ñåòè) äî íåäàâíåãî âðåìåíè ìîæíî
áûëî íà http://www.isonews.com. Ïîëåçíî
áûëî óçíàòü î òîì, ÷òî èç íåå ïðè ýòîì áû-
ëî âûðåçàíî, à òàêæå ãäå îíà ìîæåò çàâè-
ñàòü. Â îòëè÷èå îò ïèðàòîâ-ïðîäàâöîâ, õà-
êåðû-ýíòóçèàñòû â ýòèõ îïèñàíèÿõ íå
âðóò. Â êîíöå ôåâðàëÿ 2003 ãîäà  ñàéò
ISONEWS áûë çàêðûò ïðàâèòåëüñòâîì Ñî-
åäèíåííûõ Øòàòîâ.

Òàê âûãëÿäåë ISONEWS
http://www.isonews.com

ØÓÒÊÀ Â ÒÎÌ, ×ÒÎ ÐÀÑÖÂÅÒ ÏÈÐÀÒÑÊÎÃÎ ÐÛÍÊÀ
ÄËß PS2 ÌÛ ÍÀÁËÞÄÀÅÌ ÑÅÉ×ÀÑ.  ÄÀ, ÒÀÊÎÉ

ÂÎÒ ÓÏÀÄÎ×ÍÛÉ ÐÀÑÖÂÅÒ. È ÈÍÎÃÎ ÍÅ ÁÓÄÅÒ.

ñïåö

MODCHIP 
(MODIFICATION CHIP), ÌÎÄ×ÈÏ
Óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþùåå çàïóñêàòü
íåëåãàëüíûå èãðû íà ïðèñòàâêå, à òàê-
æå óáèðàþùåå çîíàëüíóþ çàùèòó. Äëÿ
óñòàíîâêè îáû÷íî òðåáóåòñÿ óìåíèå
äåðæàòü â ðóêàõ ïàÿëüíèê. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðèñòàâêè äåëÿòñÿ íà «÷èïî-
âàííûå» è «íå÷èïîâàííûå».

CD-RIP
Ýòèìè ñëîâàìè îïèñûâàåòñÿ ñèòóàöèÿ,
êîãäà èãðà âûøëà íà GD-ROM èëè DVD-
ROM, à ïèðàòû âûðåçàëè ÷àñòü äàííûõ,
÷òîáû îíà ðàçìåñòèëàñü íà îäíîì èëè
íåñêîëüêèõ CD-ROM. Èíîãäà èäóò äàëü-
øå è çàïèõèâàþò íà îäèí äèñê íåñêîëü-
êî ñèëüíî óðåçàííûõ èãð � ýòî íàçûâà-
åòñÿ «ñáîðíèêîì».

FULL ENGLISH/JAPANESE
VERSION
Íåëåãàëüíàÿ êîïèÿ èãðû, ïîëíîñòüþ
èäåíòè÷íàÿ îðèãèíàëó. Îáû÷íî ê íèì
óñëîâíî îòíîñÿò è èãðû, ãäå èçìåíåíèÿ
íîñèëè ÷èñòî òåõíè÷åñêèé õàðàêòåð
(íàïðèìåð, PAL-èãðó ìîæíî ïðåâðàòèòü
â NTSC-èãðó).

SWAP-TRICK
Ìåòîä çàïóñêà íåëåãàëüíûõ êîïèé áåç
ìîä÷èïà. Îñíîâíàÿ èäåÿ òàêîâà: íóæíî
çàïóñòèòü ëþáîé ëèöåíçèîííûé äèñê,
ïîäîæäàòü íåñêîëüêî ñåêóíä, à çàòåì
âûòàùèòü åãî è ìîìåíòàëüíî (èíîãäà �
çà 1-2 ñåêóíäû, ÷òî Î×ÅÍÜ ñëîæíî) çà-
ìåíèòü íà íåëåãàëüíûé. Áûë øèðîêî
ðàñïðîñòðàíåí íà Sega Saturn.

SWAP ×ÅÐÅÇ 
CD-LOADER (BOOT CD)
Ñèòóàöèÿ, êîãäà äëÿ çàïóñêà íåëåãàëü-
íîé èãðû íóæåí ñïåöèàëüíûé çàãðóçî÷-
íûé äèñê, èíîãäà � íå îäèí (double
swap), îí ìîæåò ðàáîòàòü íà ïàðó ñ ìîä-
÷èïîì (PS2) èëè áåç íåãî (DC). Äëÿ GC
ñóùåñòâóåò çàãðóçî÷íûé äèñê, óáèðàþ-
ùèé ëèøü çîíàëüíóþ çàùèòó.

CD-R/CD-ØÒÀÌÏÎÂÊÀ
Ðàçíèöà â òîì, ÷òî èãðû íà CD-R (è DVD-
R) çàïèñûâàþòñÿ íà îáû÷íûõ ðåêîðäå-
ðàõ, à «øòàìïîâêà» ïðîèçâîäèòñÿ â
áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ íà îñîáîì îáîðó-
äîâàíèè. CD-ïðèâîä ïðèñòàâîê âîñïðè-
íèìàþò ýòè íîñèòåëè ïî-ðàçíîìó.

ÒÅÐÌÈÍÎËÎÃÈß

ËÈÍÃÂÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ËÈÊÁÅÇ

!
Ñîçäàòåëè òàêèõ âðîäå áû 
íåçàêîííûõ óñòðîéñòâ èìåþò
îòëè÷íûé ïðåäëîã äëÿ èõ ëå-
ãàëüíîé ïðîäàæè � çîíàëüíîå
ðàçäåëåíèå èãð. Âëàäåëåö íå-
÷èïîâàííîé àìåðèêàíñêîé PS2
íå ñìîæåò çàïóñêàòü ëåãàëü-
íûå ÿïîíñêèå èãðû, à ïîêóïàòü
âòîðóþ PS2 åìó ÿâíî íå õî÷åò-
ñÿ. Îñîáåííî òàêàÿ ñèòóàöèÿ
àêòóàëüíà äëÿ Àâñòðàëèè, êîòî-
ðàÿ, êàê è ìû, îòíîñèòñÿ ê çîíå
PAL, à ìåñòíûå ãåéìåðû âû-
íóæäåíû çàâèäîâàòü æèòåëÿì
ÑØÀ, ãäå è èãð âûõîäèò áîëü-
øå, è ïîÿâëÿþòñÿ îíè ðàíüøå.
Èìåííî â ñòðàíå êåíãóðó áûëî
ïðèíÿòî çíàìåíèòîå ñóäåáíîå
ðåøåíèå, îïðàâäûâàþùåå 
òîðãîâöà ìîä÷èïàìè. Ìåñòíîå
îáùåñòâî ïî çàùèòå ïðàâ ïîò-
ðåáèòåëåé íå äðåìëåò, à åãî
àäâîêàòû ñâîå äåëî çíàþò.
Ïðàâäà, òîò æå òîðãîâåö áûë
îñóæäåí çà òîðãîâëþ ïèðàòñêè-
ìè êîïèÿìè, íî ýòî óæå äðóãàÿ
èñòîðèÿ.

ÌÎÄ×ÈÏÛ

ÂÎÏÐÎÑ ËÅÃÀËÜÍÎÑÒÈ

!
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ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?     
ÏÅÐÈÌÅÒÐ 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Â öèôðàõ 2003 îïðåäå-
ëåííî åñòü ÷òî-òî ìàãè-
÷åñêîå. Âñå ïðîãðåñ-
ñèâíîå ÷åëîâå÷åñòâî ñ

çàìèðàíèåì ñåðäöà æäåò âû-
õîäà â ñâåò DOOM III. Â ïðèíöè-
ïå, ïîÿâëåíèÿ îäíîé òîëüêî
ýòîé èãðû óæå õâàòèëî áû, ÷òî-
áû íàçâàòü äâå òûñÿ÷è òðåòèé
ãîäîì ñâåðøåíèé. Îäíàêî
ìàííà íåáåñíàÿ íà ýòîì íå èñ-
ñÿêëà. Íà äàëüíèõ ïîäñòóïàõ
ïîêàçàëñÿ «Ïåðèìåòð» � íåâå-
ðîÿòíàÿ RTS íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Êàæäîìó íîðìàëüíîìó áóääèñòó äàâíî
èçâåñòíî: âñå èìåíà óñëîâíû, çàòåðòû è
íè÷åãî íà ñàìîì äåëå íå îòðàæàþò,
êðîìå áåññèëèÿ ãîâîðÿùåãî. Ïîïðîáóé-
òå îáúÿñíèòü, ÷òî òàêîå îãîíü, ÷åëîâå-
êó, êîòîðûé íè ðàçó åãî íå âèäåë. «Êðàñ-

íûé, êàê ìàê, íî íå ìàê; ÿðêèé, êàê ñîëí-
öå, íî íå ñîëíöå; ãîðÿ÷èé, êàê ïîöåëóé,
íî íå ïîöåëóé...» Â ðåçóëüòàòå òàêèõ
îáúÿñíåíèé ñîáåñåäíèê ïðåäñòàâèò ñå-
áå ÷òî-íèáóäü âðîäå õîëîäèëüíèêà, à
âàì ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü âñå çàíîâî.

ÒÀÌ, ÍÀ ÍÅÂÅÄÎÌÛÕ 
ÄÎÐÎÆÊÀÕ�
Âîò â òàêîé íåçàâèäíîé ðîëè îáúÿñ-
íÿþùåãî îêàçàëñÿ è ÿ. Âïåðâûå ïîñëå
Dune 2 ìû èìååì äåëî ñ ïðèíöèïèàëü-
íî íîâûì ïðîåêòîì, âïîëíå ñïîñîá-
íûì ïåðåâåðíóòü âñå ïðèâû÷íûå
ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, «êàêîé äîëæíà
áûòü ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè».
Ëþáûå ñðàâíåíèÿ áåññèëüíû � ñðàâ-
íèâàòü ïðîñòî-íàïðîñòî íå ñ ÷åì. Ñà-
ìîå öâåòèñòîå îïèñàíèå áëåêëî �
äåéñòâèòåëüíîñòü ïðåâîñõîäèò ñêîëü
óãîäíî ñìåëûå îæèäàíèÿ. Â îáùåì,
ïîëîæåíèå ó ìåíÿ, êàê ãîâîðèòñÿ, õó-
æå ãóáåðíàòîðñêîãî.

�ÈÇÁÓØÊÀ ÒÀÌ ÍÀ
ÊÓÐÜÈÕ ÍÎÆÊÀÕ ÑÒÎÈÒ 
ÁÅÇ ÎÊÎÍ È ÄÂÅÐÅÉ
Âñåëåííàÿ èãðû ïðîðàáîòàíà íàñ-
òîëüêî èçîùðåííî, ÷òî äî îáúÿñíå-
íèé, ÷òî æå òàêîå � ýòîò ñàìûé «Ïåðè-
ìåòð», ìîæíî ïðîäðàòüñÿ òîëüêî
ñêâîçü íåñêîëüêî ñòðàíèö óáîðèñòî-
ãî òåêñòà, æèâîïèñóþùèõ «êðàòêóþ
ïðåäûñòîðèþ». Äàáû íå ìó÷èòü ÷èòà-
òåëÿ, áîÿùåãîñÿ òåìíîòû íåâåäåíèÿ,
çàáåãàÿ âïåðåä, ñêàæó, ÷òî Ïåðèìåòð
� ýòî çàùèòíûé ýíåðãåòè÷åñêèé êó-
ïîë, îêðóæàþùèé êîëîíèþ ëþäåé, êî-
òîðûõ íåëåãêàÿ ñóäüáà çàíåñëà â ñîï-
ðåäåëüíîå ïðîñòðàíñòâî. Êóïîë àá-
ñîëþòíî íåïðîíèöàåìûé äëÿ ÷åãî áû
òî íè áûëî � íè âîéòè, íè âûéòè, à ïî-
ñåìó ïîëóïðîçðà÷íàÿ ïåðåëèâàþùàÿ-
ñÿ (ýòî íàäî âèäåòü!) êðåïîñòü îò÷àñ-
òè íàïîìèíàåò òþðüìó.
Íó êàê, ïîíÿòíî? Íåò? Òî-òî! Âîò îíè,
íåñïåëûå ïëîäû ÷ðåçìåðíîãî ëþáîïûò-

ñòâà! Ëàäíî óæ, îòáåãàþ íàçàä è íà÷è-
íàþ ðàññêàçûâàòü ïî ïîðÿäêó. Èòàê�

Ó ËÓÊÎÌÎÐÜß 
ÄÓÁ ÇÅËÅÍÛÉ�
Ñòîÿë-ñòîÿë ñåáå ýòîò ñàìûé äóá,
ìèðíî äîæèäàÿñü ïåðåðàáîòêè íà
Áóìàæíî-öåëëþëîçíîì êîìáèíàòå
èì. À. Ñ. Ïóøêèíà, äà îáúÿâèëèñü íà
Çåìëå íåèçâåñòíî îòêóäà è íå âïîë-
íå ïîíÿòíî çà÷åì íåêèå Ñïèðèòû, è
íå ê íî÷è óïîìÿíóòûé êîìáèíàò âêó-
ïå ñî âñåìè äðóãèìè ïåðåæèòêàìè
ïàëåîëèòà òóò æå ïî÷èë â áîçå. Íà-
÷àëñÿ âåê î-ãî-ãî êàêèõ Âûñîêèõ
Òåõíîëîãèé.
Âî âðåìÿ èíòåíñèâíîãî îñâîåíèÿ íå-
âèäàííûõ ðàíåå ïðîñòîðîâ, êîòîðûå
îòêðûëè íîâûå íàóêà è òåõíèêà (ïðè
íåïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè çàãàäî÷-
íûõ Ñïèðèòîâ), âûÿñíèëîñü, ÷òî ìû íå
îäíè âî âñåëåííîé, äà è âñåëåííàÿ,
ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, òîæå íå îäíà.
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ÇËÀÒÀß ÖÅÏÜ ÍÀ ÄÓÁÅ ÒÎÌ
Ðåàëüíîñòü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ âèäè-
ìûìè â òåëåñêîïû ñîçâåçäèÿìè. Ñó-
ùåñòâóåò äðóãîå, ñóáïðîñòðàíñòâåí-
íîå èçìåðåíèå, â êîòîðîì íàõîäÿòñÿ
ñòðàííûå îáðàçîâàíèÿ, ÿâëÿþùèåñÿ,
ïî ñóòè, íåáîëüøèìè èçîëèðîâàííûìè
ìèðàìè. Ñòðóêòóðó ìèðîçäàíèÿ, òà-
êèì îáðàçîì, ìîæíî áûëî áû óïîäî-
áèòü � íåò, íå çâåíüÿì öåïè, ýòî áûëî
áû íå âïîëíå êîððåêòíî � ñêîðåå ãóá-
êå èëè ïåíå, ñîñòîÿùåé èç ìíîæåñòâà

ïóçûðüêîâ-ìèðîâ. Îòñþäà è ïðîèñõî-
äèò ñëåíãîâîå íàçâàíèå «ñïàíæ» (îò
àíãë. Sponge � ãóáêà).
Îäíèì èç ðîêîâûõ äàðîâ, ïîëó÷åííûõ
÷åëîâå÷åñòâîì îò Ñïèðèòîâ, ñòàëè
Êîðèäîðû � ïîðòàëû ìåæäó ñïàíæ-ìè-
ðàìè. Êàæäûé òàêîé Êîðèäîð ïðåäñ-
òàâëÿë ñîáîé íå ÷òî èíîå, êàê êàíàë,
îáåñïå÷èâàþùèé îáìåí âåùåñòâîì
ìåæäó äâóìÿ ñòàáèëüíûìè ïîëîñòÿìè
ìàòåðèè (ê êîòîðûì, êñòàòè ãîâîðÿ,
îòíîñèòñÿ è Çåìëÿ). Ïîñòðîéêà Êîðè-

äîðà, ðàçóìååòñÿ, áûëà ñâÿçàíà ñ ñó-
ùåñòâåííûìè ýíåðãåòè÷åñêèìè çàòðà-
òàìè è âêëþ÷àëà äâà ýòàïà: íà ïåðâîì
(«ïðîêîë») ñòðîèëñÿ ìîäóëü, ïîñëå
÷åãî ïðîèñõîäèëî èìïóëüñíîå îäíîðà-
çîâîå ñîåäèíåíèå ñ äðóãèì ïóçûðüêî-
âûì ìèðîì, êóäà ïîñûëàëàñüñïåöè-
àëüíàÿ «ãðóïïà âîçâðàòà» � ýêñïåäè-
öèÿ, â çàäà÷ó êîòîðîé âõîäèëî áûñò-
ðîå èññëåäîâàíèå îòêðûòîãî ìèðà è
ìîíòèðîâàíèå îáðàòíîãî ìîäóëÿ, ñîç-
äàíèå êîòîðîãî çàâåðøàëî âòîðîé

ýòàï («âîçâðàò») è äåëàëî Êîðèäîð
ïîëíîñòüþ ôóíêöèîíàëüíûì äâóõñòî-
ðîííèì òóííåëåì ìåæäó ìèðàìè.
Ïîñëå ïðîêëàäêè Êîðèäîðà åãî êàíàë
åùå äëèòåëüíûé ñðîê îñòàâàëñÿ ðàáî-
òîñïîñîáíûì. Îäíàêî ïî ìåðå ïåðåìå-
ùåíèÿ ïî íåìó îáúåêòîâ îí ïîñòåïåííî
«ðàçðÿæàëñÿ», à ïîñëå äîëãîé ýêñïëóà-
òàöèè ñòàíîâèëñÿ íåðàáî÷èì. Äëÿ âî-
çîáíîâëåíèÿ ôóíêöèîíèðîâàíèÿ Êîðè-
äîðà íåîáõîäèìî áûëî ïðîèçâåñòè íî-
âûå ýíåðãîçàòðàòû � «çàðÿäêó» êàíàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: K�D LAB ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: íå îáúÿâëåíû

http://games.1c.ru/perimeter/rus/game.html 
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Íèêàêèõ ïëîñêèõ âçðûâîâ � ýòî âàì íå C&C: Generals! Âñå âûïîëíåíî â ïîëíîì
3D íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå.

ßäðà � ýíåðãåòè÷åñêàÿ îñíîâà æèçíåäåÿòåëüíîñòè êîëîíèè. Ïåðâàÿ àòàêà
âñåãäà íàïðàâëåíà íà íèõ.

Ïîòðÿñàþùåå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå! Ïðîñòî ïîòðÿñàþùåå! Âû åùå íå
âèäåëè ýòîãî â äèíàìèêå!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ: Ñâîé ïåðâûé îðãàçì, ïîëíîñòüþ îïðåäåëèâøèé ìîå
æèçíåííîå êðåäî, ÿ èñïûòàë ïðè çíàêîìñòâå ñ: à) Ëàðîé Êðîôò, á) Àëè-
ñîé îò Ìàêãè, â) Äþêîì Íþêåìîì, ã) äðóãîå.
Êðàíê: Äî ñèõ ïîð íèêàêîé îðãàçì íå áûë ñïîñîáåí ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ïîìå-
íÿòü ìîå ìèðîâîççðåíèå. Äà è âîîáùå ìîå êðåäî � ìåíÿòüñÿ, íå çàñòû-
âàòü â îäíîé òî÷êå. Åæåëè ðå÷ü èäåò î ïåðâîì çàïàâøåì â äóøó èãðî-
âîì ïåðñîíàæå, òî ýòî Pacman è åãî ãîðêà-ïèêñåëüíûå ïîñëåäîâàòåëè
òèïà Future Classic.
ÀÃ: Åñëè áû ÿ íå áûë ðàçðàáîò÷èêîì êîìïüþòåðíûõ èãð, ÿ áû�
Ê: ß áû ñî÷èíÿë ìóçûêó. Èëè ïèñàë êíèæêè. Èëè ñíèìàë êèíî. À ëó÷øå
âñå âìåñòå.
ÀÃ: Ïîñëåäíåé êíèæêîé, êîòîðóþ ÿ ïðî÷åë, áûëà �
Ê: Êàðëîñ Êàñòàíåäà «Ñêàçêà î ñèëå». Ïåðå÷èòûâàë. Êíèæêè ÿ ÷èòàþ
óøàìè, â mp3-ôîðìàòå, íà õîäó. Ñ÷èòàþ ãëàçíîå ÷òåíèå îøèáî÷íûì
ñïîñîáîì.
ÀÃ: Êàê âû ñ÷èòàåòå, íàâàëÿþò ëè ïÿòü îðêîâ îäíîìó òåððàíó?
Ê: Íåâîçìîæíî. Êàê ìîãóò ìîðàëüíî óñòàðåâøèå íåóêëþæèå ïàðîäèè,
ñäåëàííûå ê òîìó æå èç ïîð÷åííûõ ýëüôîâ (ôè!), íàâàëÿòü ïðîäâèíóòîìó
ðåàëüíîìó ìîðïåõó, êîòîðûé èñòîïòàë ïîëãàëàêòèêè, òðåíèðóÿñü íà ïî-
äîáíûõ óðîäàõ? Íèêàê, îíè äàæå íå äîáåãóò äî íåãî. Íàäîåâøåå ôýíòåçè
� äëÿ ñëàáàêîâ, ðàçíîîáðàçíûé sci-fi ðåøàåò!
ÀÃ: Íó è íàêîíåö: ñàìè-òî Âû çà çåðãîâ èëè çà õàðêîííåíîâ?
K: ß çà ðåíåãàòîâ-âîçâðàòíèêîâ, îíè íàðàñòèëè ìîçã òàê, ÷òî ìîãóò äà-
æå ñàììîíèòü ïîë÷èùà Ñêâåðíû, âêëþ÷àÿ çåðãîâ äëÿ ðàçìèíêè. Êîíê-
ðåòíî óïðàâëÿþò ðåàëüíîñòüþ, à íå áàðàõòàþòñÿ â íåé. Òîëñòîáðþõèå
õàðêîííåíû ïî ñðàâíåíèþ ñ íèìè � äåòè.

ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ! ÑÎÇÄÀÒÅËÜ «ÏÅÐÈÌÅÒÐÀ» � ÊÐÀÍÊ
� ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÍÀ ÂÎÏÐÎÑÛ ÀËÅÊÑÀ ÃËÀÃÎËÅÂÀ!

Âî ìíîãèõ ìèðàõ àêòèâíîñòü Ñêâåðíû âåñüìà âûñîêà, òàê ÷òî íå-
êîòîðûå ìèññèè öåëèêîì ïîñòðîåíû íà âûæèâàíèè â àãðåññèâ-
íûõ óñëîâèÿõ, â äðóãèõ Ñêâåðíà èãðàåò âàæíóþ ðîëü «òðåòüåé ñè-
ëû». Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ èìåííî ñèëîâîé êóïîë ÿâëÿåòñÿ îñ-
íîâíîé ôîðìîé çàùèòû îò ýòèõ àòàê. Íåêîòîðûå Ôðåéìû ìîãóò
èñïîëüçîâàòü ïðèðîäíóþ ñèëó Ñêâåðíû è ñïîñîáíû íàïðàâëÿòü
åå â ñâîèõ âîåííûõ äåéñòâèÿõ.

ÑÊÂÅÐÍÀ 
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ÏÅÐÈÌÅÒÐ

Ýòè çàòðàòû äîâîëüíî ñóùåñòâåííû, õî-
òÿ è íå ñðàâíèìû ñ ýíåðãèåé, òðåáóþ-
ùåéñÿ äëÿ «ïðîêîëà» íîâîãî Êîðèäîðà.
«Ïðîêîë», ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíûé, åäâà
ëè íå ìàãè÷åñêèé ïðîöåññ � ñóãóáàÿ ïðå-
ðîãàòèâà Ñïèðèòîâ, à «çàðÿäêà» åñòü
÷èñòî òåõíè÷åñêàÿ îïåðàöèÿ, íå òðåáó-
þùàÿ èõ íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ.
Äðóãîé îñîáåííîñòüþ ôóíêöèîíèðî-
âàíèÿ íåêîòîðûõ Êîðèäîðîâ ÿâëÿåòñÿ
ñåçîííàÿ çàâèñèìîñòü. Ýòî, âåðîÿò-
íî, ñâÿçàíî ñ äðåéôîì ìèðîâ.

È ÄÍÅÌ, È ÍÎ×ÜÞ 
ÊÎÒ Ó×ÅÍÛÉ�
Åñòåñòâåííî, ñïàíæ-ìèðû ñòàëè àêòèâ-
íî îñâàèâàòüñÿ, îñîáåííî êîãäà âûÿñ-
íèëîñü, ÷òî ýòî � îòíþäü íå ãîëûå áåç-
æèçíåííûå ïóñòîøè. Óíèêàëüíîé îñî-
áåííîñòüþ ñîïðåäåëüíûõ ìèðîâ ÿâè-
ëàñü îðãàíè÷íàÿ çàâèñèìîñòü ìåæäó èõ
ôîðìîé, ñòðóêòóðîé è èñòîðèåé ðàçâè-
òèÿ ðàçóìíîé æèçíè íà Çåìëå. Íåâåðî-
ÿòíî, íî îêàçàëîñü, ÷òî â ýòîì ïðîñòðà-
íñòâå îòïå÷àòàëèñü âñå çíà÷èìûå ñîáû-
òèÿ, èäåè, ñòðàõè è ïåðåæèâàíèÿ, êîòî-
ðûå êîãäà-ëèáî âëàäåëè óìàìè ìàññ èëè
æå îòäåëüíûìè âûäàþùèìèñÿ èíäèâèäó-
óìàìè íà ïðîòÿæåíèè âñåé èñòîðèè ÷å-
ëîâå÷åñòâà. Êàæäûé «ïóçûðåê» â ñâîèõ
ôîðìàõ è ïåéçàæàõ ìàòåðèàëèçîâûâàë
ïðè÷óäëèâî ïðåëîìëåííûå èñòîðè÷åñ-
êèå ýïèçîäû, îòäåëüíûå ïîäñîçíàòåëü-
íûå ïåðåæèâàíèÿ èëè ìàññîâûå ÷àÿíèÿ. 
Îòïå÷àòêè ÷åëîâå÷åñêîé êóëüòóðû
ïîðîé áûëè ñòîëü ïðèõîòëèâî âûðà-
æåííûìè, ÷òî è ñêàçî÷íèêó-êîòó íå
ïðèñíèëîñü áû. Ñïàíæ-ìèðû áûëè, ïî
ñóòè, íåêèìè ñòðàííûìè âîëøåáíûìè
çåðêàëàìè, â êîòîðûõ îòðàçèëèñü
ìûñëè áåñ÷èñëåííûõ ïîêîëåíèé ëþ-

äåé. Ïî ýòîé ïðè÷èíå íåêîòîðûå ó÷å-
íûå íàçâàëè ñèñòåìó ïóçûðüêîâûõ ìè-
ðîâ Ïñèõîñôåðîé Çåìëè.

ÒÀÌ ×ÓÄÅÑÀ, 
ÒÀÌ ËÅØÈÉ ÁÐÎÄÈÒ...
Ýíåðãè÷íîå îñâîåíèå Ïñèõîñôåðû ïðè-
âåëî ê ãëóáî÷àéøåìó êðèçèñó, êîòîðûé
íå çàìåäëèë ðàçðàçèòüñÿ íà Çåìëå.
Áåç ëåøåãî íà ñïàíæ-ìèðàõ íå îáîø-
ëîñü. Ïðèðîäà «ïóçûðüêîâ» òàêîâà,
÷òî ïðèñóòñòâèå áîëüøîãî êîëè÷åñò-
âà ïñèõè÷åñêè àêòèâíûõ ñóáúåêòîâ
âûçûâàåò â íåé Ðåàêöèþ Ïñèõîñôåðû.
Òî åñòü ñàìî âåùåñòâî, èç êîòîðîãî
ñîñòîÿò ìèðû, ïðèîáðåòàåò ôîðìó
ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ è àòàêóåò èíî-
ðîäíûå òåëà. Ýòè àòàêè íîñÿò ïåðèî-
äè÷åñêèé õàðàêòåð è çàâèñÿò îò ïîâå-
äåíèÿ èãðîêà. Ðåëèãèîçíîå îáùåñòâî
Ôðåéìîâ (îãðîìíûõ ìîáèëüíûõ ãîðî-
äîâ-êîëîíèé, âêëþ÷àâøèõ ïîðÿäêà
ñòà òûñÿ÷ ïåðåñåëåíöåâ êàæäûé) îê-
ðåñòèëî ýòè îïàñíûå ïðîÿâëåíèÿ
Ñêâåðíîé â çíàê òîãî, ÷òî âñÿ Öåïü
Ìèðîâ ÿâëÿåòñÿ ×èñòèëèùåì äëÿ ëþ-
äåé, ïóòåì èõ î÷èùåíèÿ îò ãðåõîâ.
Òàêèì îáðàçîì, ñïàíæ-ìèðû ðåàãèðó-
þò íà ïðèñóòñòâèå ëþäåé, ìàòåðèàëè-
çóÿ èõ ïîäñîçíàòåëüíûå ñòðàõè. Ìàëî
òîãî, è íà ñàìîé Çåìëå ïðîñòðàíñòâî
âîêðóã Êîðèäîðîâ ñòàëî ñòðåìèòåëü-
íî çàðàæàòüñÿ. Â ðåçóëüòàòå áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå â 24 ÷àñà óíè÷òî-
æèòü âñå ïîðòàëû. Îäíàêî áîëüøàÿ
ãðóïïà ñòîðîííèêîâ ðåëèãèîçíîãî
Äâèæåíèÿ Èñõîäà, ïðîïàãàíäèðóþùå-
ãî ìàññîâûé óõîä ñ Çåìëè, óñïåëà ïî-
êèíóòü ïëàíåòó. Êðîìå òîãî, íà áëèç-
ëåæàùèõ ìèðàõ îñòàëîñü ìíîãî áðî-
øåííûõ èññëåäîâàòåëåé Ïñèõîñôåðû.

Îêàçàâøèñü îäèí íà îäèí ñ óãðîæàþ-
ùèìè ìèðàìè, ëþäè áûëè âûíóæäåíû
ñïàñàòüñÿ, ñîçäàâàÿ íåîáõîäèìûå
òåõíîëîãèè. Èñòî÷íèêè ýíåðãèè â âèäå
òåððàôîðìèðîâàííîãî çåðîñëîÿ (ñïå-
öèàëüíûì îáðàçîì îáðàáîòàííîãî «íó-
ëåâîãî» ñëîÿ ïî÷âû, äàþùåãî óíèâåð-
ñàëüíóþ ýíåðãèþ äëÿ ïîñòðîéêè âñåõ
çäàíèé è ôîðìèðîâàíèÿ þíèòîâ, �
åäèíñòâåííûé ðåñóðñ â èãðå) è çàùèò-
íûå ñèëîâûå êóïîëà (Ïåðèìåòðû) ñòà-
ëè îñíîâîé âûæèâàíèÿ. Âñêîðå áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå âîïëîòèòü â ðåàëü-
íîñòü Èñõîä, ýêñïåäèöèþ íåñêîëüêèõ
ñîòåí òûñÿ÷ ëþäåé ê Çåìëå Îáåòîâàí-
íîé � íîâîìó áîëüøîìó ìèðó äëÿ æèç-
íè öèâèëèçàöèè. Íèêòî íå çíàë, ãäå ýòà
Çåìëÿ è ñêîëüêî âðåìåíè çàéìåò ïóòü.
×òîáû îñóùåñòâèòü Èñõîä áûëè ñîç-
äàíû óæå óïîìèíàâøèåñÿ Ôðåéìû,
ñïîñîáíûå îñâàèâàòü ìèðû, ñòðîèòü
Êîðèäîðû è ñëóæèòü ìåñòîì îáèòàíèÿ
ëþäåé. Îäíàêî ïîòðåáîâàëèñü ãëóáî-
êèå èçìåíåíèÿ îáùåñòâåííîãî óñòðîé-
ñòâà, ÷òîáû êîíòðîëèðîâàòü ýòè ãîðî-
äà, òàê êàê Ðåàêöèÿ Ïñèõîñôåðû áûëà
ñïîñîáíà â ìãíîâåíèå îêà óíè÷òîæèòü
Ôðåéìû, åñëè ïñèõè÷åñêàÿ àêòèâ-
íîñòü íàñåëåíèÿ ïðåâûøàëî íîðìó.
Â èòîãå áûë ñôîðìèðîâàí îñîáûé òî-
òàëèòàðíî-ðåëèãèîçíûé ñòðîé. Ðåëè-
ãèÿ ïîëó÷èëà íàçâàíèå Îðãàíèçì.
Ïîñòîÿííûå âñåïðîíèêàþùèå òåñòû
êàæäîãî ÷åëîâåêà âûÿâëÿëè îòêëîíå-
íèÿ, êîòîðûå «ëå÷èëèñü» â ïñè-èñïðà-
âèòåëÿõ. Çëîêà÷åñòâåííûå «êëåòêè»
çàìîðàæèâàëèñü: êàæäûé Ôðåéì
èìåë îòñåê çàìîðîçêè, êóäà îòïðàâ-
ëÿëèñü âñå èíàêîìûñëÿùèå ñ îáåùà-
íèåì íîâîé æèçíè óæå íà Çåìëå Îáå-
òîâàííîé. Ñëîæíàÿ ñèñòåìà êîëëåê-
òèâíûõ ìîëèòâ, ñåòî÷íûõ ñíîâ, ìåäè-
êàìåíòîçíûõ î÷èñòîê è äðóãèõ ìåð ïî
êîíòðîëþ çà ðàçóìîì ïîçâîëÿëà ìè-
íèìèçèðîâàòü âîçäåéñòâèå ëþäåé íà
Ïñèõîñôåðó è ñîõðàíÿòü Ðåàêöèþ â

äîïóñòèìûõ ðàìêàõ. Ïî ýòîé æå ïðè-
÷èíå ëþäè ñòàðàëèñü íå äåðæàòü íà
îäíîì ìèðå áîëüøå îäíîãî-äâóõ
Ôðåéìîâ, òàê êàê ýòî ãðîçèëî âñïëåñ-
êîì àêòèâíîñòè Ñêâåðíû, ñòàâøåé
âñåîáùèì ïóãàëîì è âîïëîùåíèåì
çëà íîâîãî îáùåñòâà� 
Íè î êàêèõ ñåìüÿõ â ýòèõ ãîðîäàõ-îð-
ãàíèçìàõ ðå÷è íå øëî: ðàçìíîæåíèå
áûëî ïîä÷èíåíî ñòðîãîìó ðàñïîðÿä-
êó, ïàðòíåðû ïîäáèðàëèñü â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ ìàòåìàòè÷åñêèì ðàñ÷åòîì.
Ïåðèîäè÷åñêè ïðîèñõîäèë ïëàíîâûé
îáìåí ãðóïïàìè «êëåòîê» ìåæäó
Ôðåéìàìè. Áûëî ñäåëàíî âñå, ÷òîáû
ïîäàâèòü ðàçíîãëàñèÿ è íåäîâîëü-
ñòâî â äîëãîì ïóòè, à òàêæå îáåñïå-
÷èòü «î÷èùåíèå» äóøè. Èáî ×èñòèëè-
ùå â âèäå îãðîìíîé Öåïè Ìèðîâ ìîãëî
äàòü îñóùåñòâèòüñÿ Èñõîäó ëèøü â
òîì ñëó÷àå, åñëè îáùåñòâî áóäåò ëè-
øåíî ÷åëîâå÷åñêèõ ïîðîêîâ. 
Âî âðåìÿ ïîäãîòîâêè óñïåëî ñìåíèòü-
ñÿ äâà ïîêîëåíèÿ. Íèêòî èç æèâóùèõ
âî Ôðåéìàõ, êðîìå Ñïèðèòîâ, íèêîãäà
íå áûâàë íà Ñòàðîé Çåìëå è äàæå
ñìóòíî íå ïðåäñòàâëÿë, ÷òî îçíà÷àåò
ýòî çàïðåùåííîå ê îáñóæäåíèþ ïîíÿ-
òèå. Íèêòî èç íèõ óæå íå ìîã âåðíóòü-
ñÿ îáðàòíî, íî èõ äåòè èìåëè âîçìîæ-
íîñòü íàéòè íîâûé ìèð äëÿ ïðîäîëæå-
íèÿ ñâîåãî ðîäà. 
Íàêîíåö ïåðâûå Ôðåéìû âîøëè â íî-
âûå Êîðèäîðû, âåäóùèå âãëóáü Ïñè-
õîñôåðû. Èñõîä íà÷àë ñâîå ãðàíäèîç-
íîå äâèæåíèå â íåäðà Ñêàìà, ïðîäè-
ðàÿñü ñêâîçü ñîíìèùà Ñêâåðíû...

ÒÀÌ ÑÒÓÏÀ Ñ ÁÀÁÎÞ-ßÃÎÉ
ÈÄÅÒ-ÁÐÅÄÅÒ ÑÀÌÀ ÑÎÁÎÉ
Íà ñàìîì äåëå «ñàì ñîáîé» â èãðå áó-
äåò «èäòè-áðåñòè» òîëüêî ïðîöåññ
ôîðìèðîâàíèÿ îêðóæàþùåé äåéñòâè-
òåëüíîñòè, êîòîðûé ìîæíî îêðåñòèòü
«ïåðìàíåíòíûì òåððàôîðìèíãîì».
Ýòî íåðóññêîå ñëîâîñî÷åòàíèå îçíà-

Íåñìîòðÿ íà îãðàíè÷åííîñòü ñïàíæ-ìèðà, ïîáîèùà ïðèìóò ïðîñòî
âñåëåíñêèå ìàñøàòáû.

Âñåëåííàÿ «Ïåðèìåòðà» ðåàëèçîâàíà â ïîëíîì 3D, ÷òî
óæå äàâíî íå ÿâëÿåòñÿ íîâèíêîé. Îäíàêî âïåðâûå âû
ñìîæåòå â ïîëíîé ìåðå îùóòèòü âëèÿíèå ëàíäøàôòà
íà èãðîâîé ïðîöåññ, ïîñêîëüêó âàøå áëàãîïîëó÷èå è
ñòàáèëüíîñòü íàïðÿìóþ çàâèñÿò îò ýíåðãîñíàáæåíèÿ,
à êà÷åñòâî ïîñëåäíåãî â ñâîþ î÷åðåäü çàâèñèò îò
ðåëüåôà ïî÷âû. ×åì ðîâíåå ïîâåðõíîñòü è ÷åì áëèæå
îíà ðàñïîëîæåíà ê çåðîñëîþ, ÿâëÿþùåìóñÿ èñòî÷íè-
êîì óíèâåðñàëüíîé ýíåðãèè, òåì áîëüøåå îòíîñèòåëü-
íîå ïðåèìóùåñòâî èìååò èãðîê. «Îòíîñèòåëüíîå» ïî-
òîìó, ÷òî â ñâÿçè ñ íåïðåñòàííî ïðîèñõîäÿùèìè ïðî-
öåññàìè ãåîëîãè÷åñêîãî ôîðìèðîâàíèÿ äîëãî ïî÷è-
âàòü íà ëàâðàõ íå óäàñòñÿ.

ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÌÓ ÑÒÐÀÒÅÃÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÎÄÍÎ ËÈØÜ Ñ×ÀÑÒÜÅ ÑÎÇÅÐÖÀÒÜ ÏÅÐÅËÈÂÀÞÙÈÉÑß
ÂÑÅÌÈ ÖÂÅÒÀÌÈ ÐÀÄÓÃÈ ÊÓÏÎË ÏÅÐÈÌÅÒÐÀ ÑÏÎÑÎÁ-
ÍÎ ÎÏÐÀÂÄÀÒÜ ÏÎÊÓÏÊÓ ÍÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ.
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ÏÅÐÈÌÅÒÐ

÷àåò âñåãî ëèøü, ÷òî ïðÿìî ïîñðåäè
âàøåé áàçû â îäèí � íå çíàþ óæ, íàñ-
êîëüêî ïðåêðàñíûé � ìîìåíò ìîæåò
âûðàñòè ãîðà ðàçìåðîì ñ Ýëüáðóñ,
ïîñëå ÷åãî îòñòðîéêó ñâîèõ âëàäåíèé
ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü çàíîâî. ß âïåðâûå
óâèäåë RTS, äàþùóþ àäðåíàëèíà çà
îäèí êâàíò âðåìåíè è áåðóùóþ ïîëèãî-
íîâ íà îäíó èãðîâóþ öåíó áîëüøå, ÷åì
îáà «Ñåðüåçíûõ Ñýìà» è Clive Barker�s
Undying âìåñòå âçÿòûå. Íà êàæäóþ
ñöåíó òåððàôîðìèíãà (êîòîðûé, åùå
ðàç íàïîìèíàþ, ïðîèñõîäèò íåïðåðûâ-
íî) ðàñõîäóåòñÿ îêîëî ìèëëèîíà ïîëè-
ãîíîâ! Ïîñåìó, êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ,
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ åäèíñòâåííàÿ è
íåïîâòîðèìàÿ (ãîâîðþ ýòî ñ íåñêðûâà-
åìûì óäîâîëüñòâèåì è âîñõèùåíèåì)
RTS áóäåò ïðåäúÿâëÿòü íå ìåíüøèå,
íåæåëè ñàìûé îæèäàåìûé øóòåð âñåõ
âðåìåí. Ïîâåðüòå, îíî òîãî ñòîèò! Îä-
íî ëèøü ñ÷àñòüå ñîçåðöàòü ïåðåëèâà-
þùèéñÿ âñåìè öâåòàìè ðàäóãè êóïîë
Ïåðèìåòðà ñïîñîáíî îïðàâäàòü ïîêóï-
êó íîâîãî êîìïüþòåðà. Èìåííî «ïîêóï-
êó íîâîãî», ïîñêîëüêó ëîêàëüíûìè àïã-
ðåéäàìè â äàííîì ñëó÷àå, áîþñü, áó-
äåò íå îòäåëàòüñÿ. Êîíå÷íî, â îïöèÿõ
ìîæíî îòêëþ÷èòü âñå, ÷òî îòêëþ÷àåò-
ñÿ, òîëüêî � çà÷åì? «Ïåðèìåòð» �
äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííî íîâàÿ
ñòðàòåãèÿ, ïåðåâîðà÷èâàþùàÿ íàøè
ïðèâû÷íûå ïðåäñòàâëåíèÿ, � â òîì ÷èñ-
ëå è î âèçóàëüíîé ðåàëèçàöèè èãðû.
Íåñêîëüêî ñëîâ î ãåéìïëåå. Çäåñü òîæå
âñå ïî-íîâîìó. Âî-ïåðâûõ, ÷èñëî îäíîâ-
ðåìåííî ïðèñóòñòâóþùèõ íà êàðòå áà-
çîâûõ þíèòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ îñ-

âîåíèÿ òåððèòîðèè è ñòðîèòåëüñòâà
çäàíèé, îãðàíè÷åíî ïÿòüþ åäèíèöàìè.
Ñêàæåì, äâîå ñòðîÿò, òðîå çà÷èùàþò
ïîâåðõíîñòü äî «çåðîñëîÿ» èëè îäèí
ñòðîèò � ÷åòâåðî ðîþò. Åäèíñòâåííûé
ðåñóðñ èãðû, óíèâåðñàëüíàÿ ýíåðãèÿ,
âûðàáàòûâàåòñÿ â ñïåöèàëüíûõ çäàíè-
ÿõ � ßäðàõ, êîòîðûå òàêæå ñëóæàò îñ-
íîâîé äëÿ ñîçäàíèÿ íåïðîíèöàåìîãî çà-
ùèòíîãî êóïîëà � Ïåðèìåòðà. Ïîëüçî-
âàòüñÿ ýòèì êóïîëîì íóæíî âåñüìà îñ-
òîðîæíî, èáî îí íåïðîíèöàåì íå òîëü-
êî äëÿ ÷óæèõ, íî è äëÿ ñîáñòâåííûõ þíè-
òîâ, äà è ýíåðãèè íà åãî ïîääåðæàíèå
òðåáóåòñÿ, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåìàëî. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ïëîùàäü åãî äåéñòâèÿ
íåîáõîäèìî ïîñòîÿííî ðàñøèðÿòü, èáî
âñëåäñòâèå îãðàíè÷åííîñòè òåððèòîðèè
âñÿêîãî ñïàíæ-ìèðà ðàíî èëè ïîçäíî
ïðîòèâíèêàì ïðèäåòñÿ íà÷àòü òàê íàçû-
âàåìóþ «âîéíó Ïåðèìåòðîâ», êîòîðûå
àííèãèëèðóþò ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè
äðóã ñ äðóãîì. Ñîîòâåòñòâåííî, ÷åé Ïå-
ðèìåòð áîëüøå � òîãî è òàïêè.
Âïðî÷åì, ïåðåä òåì êàê «âîåâàòü Ïåðè-
ìåòðàìè», ïðèäåòñÿ ïîìåðÿòüñÿ ñèëà-
ìè, áðîñèâ â áîé ñîëäàò è ðàçíîãî ðîäà
òåõíèêó. Òóò óæ è âîâñå íà÷èíàåòñÿ íå÷-
òî íåâîîáðàçèìîå. Áàçîâûõ âîåííûõ
þíèòîâ â èãðå âñåãî òðè. Îäíàêî â ñèëó
ñâîåé «åäèíîóòðîáíîñòè» (àáñîëþòíî
âñå îíè ñîçäàþòñÿ èç íåêîãî óíèâåð-
ñàëüíîãî «âåùåñòâà», ñîñòàâëÿþùåãî
ñóáñòàíöèþ ñïàíæ-ìèðà) îñíîâíûå
þíèòû ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî ìîãóò
áûòü òðàíñôîðìèðîâàíû â áîëåå
ñëîæíûå. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèì äîëæ-
íûé óðîâåíü ðàçâèòèÿ òåõíîëîãèé è, êî-

íå÷íî, äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî áàçî-
âûõ þíèòîâ. Íè îäíà âîåííàÿ åäèíèöà
íå ÿâëÿåòñÿ «óíèâåðñàëüíûì èñòðåáè-
òåëåì», òàê ÷òî ïðèäåòñÿ íå îäèí ðàç
ïîäóìàòü, ïðåæäå ÷åì îòäàòü ïðåäïî÷-
òåíèå ðàçâèòèþ êàêîé-ëèáî èç íèõ. Õî-
òÿ âîçìîæíîñòü îòíîñèòåëüíî ñâîáîä-
íîãî ïðåâðàùåíèÿ îäíèõ þíèòîâ â äðó-
ãèå äåëàåò áîëåå ãèáêèìè òàêòè÷åñêèå
ìîäåëè ïîâåäåíèÿ âî âðåìÿ áîÿ.
Âñå âîåííûå þíèòû îáúåäèíåíû â îñî-
áûå ãðóïïû (ñêâàäû). Âñåãî ìîæíî îð-
ãàíèçîâàòü òðè òàêèõ ñêâàäà. Íåâçè-
ðàÿ íà ñòîëü íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî
áîåâûõ ãðóïï, ðàòíûå ñöåíû îáåùàþò
áûòü áîëåå ÷åì ìàñøòàáíûìè, èáî
÷èñëî åäèíèö, ñîäåðæàùèõñÿ â êàæ-
äîì èç ñêâàäîâ, îãðàíè÷åíî ëèøü ìà-
òåðèàëüíûìè âîçìîæíîñòÿìè èãðîêà.
Ïðè ýòîì íå âîâñå íå ñëåäóåò äóìàòü,
áóäòî ãðóïïû ÿâëÿþòñÿ çàñòûâøèìè
êîíñåðâàòèâíûìè îáðàçîâàíèÿìè, êî-
òîðûå ñòàíóò îáóçîé ïðè ìàëåéøåì
èçìåíåíèè ãåîïîëèòè÷åñêîé ñèòóà-
öèè. Âû åùå íå çàáûëè î íàíîòåõíîëî-
ãèÿõ è î âîçìîæíîñòè òðàíñôîðìàöèè
þíèòîâ ïðÿìî íà ïîëå áîÿ? 
Òàêèì îáðàçîì, èãðîê, ñ îäíîé ñòîðîíû,
îñâîáîæäåí îò óòîìèòåëüíîé çàáîòû î
êàæäîì þíèòå è ðóêîâîäèò ñâîèìè ñèëà-
ìè íà âåðõíåì ñòðàòåãè÷åñêîì óðîâíå,
îòäàâàÿ êîìàíäû ñðàçó öåëûì êëàñòåð-
íûì ãðóïïàì, à ñ äðóãîé, ïîëó÷àåò ïðèí-
öèïèàëüíî íîâûå ìîùíûå òàêòè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè ïî àäàïòàöèè ñâîèõ áîå-
âûõ ñèë ê êîíêðåòíîé ñèòóàöèè.
Êàê ìîæíî âèäåòü, Ïåðèìåòð íàöåëåí
íà øèðîêóþ àóäèòîðèþ äàâíî ñôîð-

ìèðîâàâøåãîñÿ ðûíêà ëþáèòåëåé
RTS, íî ïðè ýòîì èãðà íå êîïèðóåò íè
îäèí èç èçâåñòíûõ ïðîåêòîâ, à ïðåä-
ëàãàåò óíèêàëüíîå ñî÷åòàíèå íîâûõ
ïðèíöèïîâ òåððàôîðìèíãà è òåððèòî-
ðèàëüíîé âîéíû ñ óæå óñòîÿâøèìèñÿ
êàíîíàìè ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð.

ÇÄÅÑÜ ÐÓÑÑÊÈÉ ÄÓÕ, 
ÇÄÅÑÜ ÐÓÑÜÞ ÏÀÕÍÅÒ!
Îá ýòîé íåâåðîÿòíîé èãðå ìîæíî ãî-
âîðèòü ãîäàìè è ïèñàòü êèëîìåòðàìè,
íî æóðíàëüíûå ïëîùàäè, ê ñîæàëå-
íèþ, îãðàíè÷åíû, à ÿ åùå íå ñêàçàë
ñàìîãî ãëàâíîãî.
Ñàìîå ãëàâíîå � ýòîò ïðîåêò ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ íàøèìè ñîîòå÷åñòâåííè-
êàìè: êîìïàíèåé K�D LAB, ñîòðóäíèêè
êîòîðîé ëþáåçíî ñîãëàñèëèñü ïðåäîñ-
òàâèòü íàì ìàòåðèàëû îá èãðå, à òàê-
æå ïðîäåìîíñòðèðîâàòü â äåéñòâèè åå
íåâîîáðàçèìûé äâèæîê. ×åñòíî ïðèç-
íàþñü, ïîñëå äåìîíñòðàöèè äâà äíÿ
ïðåáûâàë â ñòîëáíÿêå è ëèøü òåïåðü
ìîãó ïèñàòü íå÷òî áîëåå-ìåíåå âíÿò-
íîå. Äàæå òå êðîõè, êîòîðûå ìíå óäà-
ëîñü óâèäåòü âî âðåìÿ èíòåðâüþ, ïðî-
èçâîäÿò ñîâåðøåííî íåèçãëàäèìîå
âïå÷àòëåíèå. Èãðà ïîðàæàåò ñâîåé
êîíöåïòóàëüíîé çàêîí÷åííîñòüþ, äå-
òàëüíîé ïðîðàáîòàííîñòüþ, óäèâè-
òåëüíûì ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì,
íåâåðîÿòíîé óâëåêàòåëüíîñòüþ è
ãðàíäèîçíîé ìàñøòàáíîñòüþ. Âïåð-
âûå íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé êàñàòåëüíî
ñóäüáû åùå íå âûøåäøåãî â ñâåò ïðî-
åêòà. È îòâå÷àÿ íà âîïðîñ ðóáðèêè:
«Õèò?», ÿ òâåðäî ñêàæó: «Õèò!» 

Çåðêàëüíàÿ ïîâåðõíîñòü � òåððàôîðìèðîâàííûé çåðî-ñëîé. Äîêîïàòüñÿ äî íåãî
� ïåðâîñòåïåííàÿ çàäà÷à èãðîêà.

Ñîîðóæåíèÿ, ïðîíèçàííûå çåëåíûìè ëó÷àìè, � ßäðà. Îíè äàþò êîëîíèè
óíèâåðñàëüíóþ ýíåðãèþ èñëóæàò îñíîâîé çàùèòíîãî êóïîëà � Ïåðèìåòðà.

Äåìîíñòðàöèÿ èãðû ïðîèçâåëà ñèëüíåéøåå âïå÷àòëåíèå íà âñþ
èãðîâóþ îáùåñòâåííîñòü, ïðèñóòñòâîâàâøóþ íà ìåæäóíàðîäíîé
âûñòàâêå E3 â 2002 ãîäó. Âñå æåëàþùèå ìîãóò îçíàêîìèòüñÿ ñ âè-
äåîòðåéëåðîì, äåìîíñòðèðîâàâøåìñÿ íà ýòîì ìåðîïðèÿòèè. Ðî-
ëèê âûëîæåí ïî àäðåñó: 
http://games.1c.ru/perimeter/files/perimeter-e3-2002-trailer.avi

ÂÈÄÅÎ 





http://www.bitmap-brothers.co.uk/our-games/future/world-war-ii/index.htm

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ
torick@gameland.ru

Í åò áîëüøå ðîáîòîâ. Çàáû-
ëè ïðî Zed è Zod. Âîîáùå
ïðî áóêâó Z çàáûëè. Íåò èõ.
Åñòü òîëüêî Âòîðàÿ ìèðî-

âàÿ è öåëûé ñîíì ñòðàòåãèé íà ýòó
òåìó. Ïðèíàäëåæàùàÿ ê ýòîìó ðÿ-
äó World War II: Frontline Command
âåñüìà âûäåëÿåòñÿ íà îáùåì ôî-
íå. Èòàê, îò ñîçäàòåëåé Z è Z:
Steel Soldiers � Ñòðàòåãèÿ â Ðå-
àëüíîì Âðåìåíè Ñ Íåîáû÷íûìè
Íàâîðîòàìè.
Ëþáàÿ èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ ðàçðàáîò÷èêà.
Bitmap Brothers óæå ñìîãëà äîêàçàòü, ÷òî
óìååò äåëàòü íåñòàíäàðòíûå ñòðàòåãèè.
Íå ÷èñòîêðîâíûå � ñêîðåå ñòðàòåãèè-ýê-
øåí. Ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî WW2: FC íå áóäåò
î÷åðåäíûì òðåõìåðíûì êëîíîì C&C, íå
ïðèõîäèòñÿ. Âïðî÷åì, ïî ïîðÿäêó.
Ñòàíäàðòíûõ áàç ñ îãðîìíîé èíôðàñòðóê-
òóðîé íå áóäåò. Êàæäóþ ìèññèþ â âàøå ðàñ-
ïîðÿæåíèå áóäóò ïîñòóïàòü îòäåëüíûå íà-
áîðû âîéñê, ñ êîòîðûìè âàì è ïðèäåòñÿ âû-
ïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ: îò «óíè÷òî-
æèòü âñå è âñÿ» äî «ïðîðâàòüñÿ äî îïðåäå-
ëåííîé òî÷êè». Ðîäîâ âîéñê áóäåò ìíîãî:
ñòàíäàðòíûå ïåõîòèíöû, ìîòîðèçèðîâàí-
íûå áðèãàäû, òàíêîâûå ãðóïïû è äðóãèå âè-
äû. Ïîýòîìó â äàííîé ñòðàòåãèè íå ïîñëåä-
íÿÿ ðîëü ïðèíàäëåæèò òàêòèêå ïðîõîæäå-
íèÿ. Íàïðèìåð, òàíêàìè õîðîøî óíè÷òî-
æàòü òåõíèêó ïðîòèâíèêà, íî ïðîòèâ ïåõîòû
îíè ïðàêòè÷åñêè áåññèëüíû. Âïðî÷åì, âû
íàâåðíÿêà ñòàëêèâàëèñü ñ ïîäîáíûìè ñòðà-
òåãèÿìè, òàê ÷òî è ñàìè ñïîñîáíû ïðåäïîëî-
æèòü, êàê â ýòî íàäî áóäåò èãðàòü.

Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò
Frontline. Îíà îïðåäåëÿåò íå òîëüêî ïîëå
çðåíèÿ âñåõ þíèòîâ, ýòî åùå è âëèÿíèå íà
èõ ìîðàëü. Ïîíÿòíî, ÷òî åñëè îòäåëüíî âçÿ-
òûé ïåõîòèíåö ñ àâòîìàòîì óâèäèò íà ãîðè-
çîíòå ïàðî÷êó òàíêîâ, îí íèïî÷åì íå ïîé-
äåò èõ ðàññòðåëèâàòü, êàê áû îæåñòî÷åííî
âû íå îòäàâàëè åìó ýòîò ïðèêàç.
Ñîîòâåòñòâåííî, ãðóïïà ñîëäàò, çàìåòèâ
ïðåâîñõîäÿùèå ñèëû ïðîòèâíèêà, ìîæåò
ðèíóòüñÿ â áåãñòâî, è óäåðæàòü èõ îò ýòî-
ãî ïîñòóïêà áóäåò êðàéíå ñëîæíî. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïîäðîáíîñòåé î Frontline íå
ðàññêàçûâàþò, íî, íàäåþñü, â áóäóùåì
ìû âñå óçíàåì.
Êàìïàíèÿ â ðåæèìå single � ýòî âñÿ Âòî-
ðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà, èçëîæåííàÿ â äâàä-
öàòè ïÿòè ìèññèÿõ. Âàøè òàíêè ïðîéäóò
êàìïàíèÿì WWII. Âû ïîó÷àñòâóåòå â çàõ-
âàòå Áåðëèíà è îñâîáîæäåíèè ñòðàí âîñ-
òî÷íîé Åâðîïû îò íåìåöêî-ôàøèñòñêèõ

çàõâàò÷èêîâ. Êàæäàÿ ìèññèÿ îòëè÷àåòñÿ
íå òîëüêî çàäàíèåì, íî è ìåñòíîñòüþ, íà
êîòîðîé áóäåò ïðîèñõîäèòü ñðàæåíèå.
Ãóñòûå ëåñà, öâåòóùèå ïîëÿ, çàñíåæåí-
íûå õîëìû � âñå ýòî áóäåò è â ðàçíûõ ñî-
÷åòàíèÿõ.
Bitmap Brothers íå çðÿ íàçûâàþò ñåáÿ
Bitmap � ñ ãðàôèêîé â èãðå ïîëíûé ïîðÿäîê.
Âçðûâû, ñïåöýôôåêòû è àíèìàöèÿ þíèòîâ
íå òî ÷òî áû íà âûñîòå, íî äëÿ RTS ñ èíòå-
ðåñíîé êîíöåïöèåé âïîëíå íîðìàëüíûå.
Òàê ÷òî íàì îñòàåòñÿ ëèøü äîæäàòüñÿ
ñåíòÿáðÿ è ïðîâåðèòü, ñìîãóò ëè Bitmap
Brothers ñäåëàòü íîâóþ zàáîéíóþ èãðó,
èëè íåò. 
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÊÀÆÄÎÌÓ ÑÂÎÅ

ÌÍÎÃÎÎÁÐÀÇÈÅ ÏÎÄÕÎÄÎÂ

!
Íåñìîòðÿ íà îáùåå ðîäñòâî ñ Sudden
Strike (áîëåå èçâåñòíîé êàê «Ïðîòèâîñ-
òîÿíèå»), â World War II: Frontline Com-
mand íå ïîíàäîáÿòñÿ òðåõ÷àñîâûå ðàç-
ìûøëåíèÿ î òîì «íó êàê æå ìíå ðàçãðî-
ìèòü âðàæåñêèé êîíâîé?» Êàæäîå çàäà-
íèå ìîæíî âûïîëíèòü êàê ìèíèìóì äâó-
ìÿ ïóòÿìè. Åñëè ïîñòàðàòüñÿ, òî ìîæíî
íàéòè è åùå ïàðî÷êó âàðèàíòîâ. Íà êàð-
òèíêå âû âèäèòå êîíâîé, êîòîðûé òóïî
ãðîìÿò âàøè âîéñêà. À ìîæíî áûëî è ìè-
íû íà äîðîãå ïîñòàâèòü. Èëè ïåðåêðûòü
äâèæåíèå. Âàðèàíòîâ ìíîãî.

Êàê èçâåñòíî, ïåðåä
Èãðîé ðàâíû è íîâè÷-
êè, è âåòåðàíû. Ðàç-
ðàáîò÷èêè â êóðñå,
÷òî äàëåêî íå êàæäûé
èç èãðîêîâ îáëàäàåò
äåñÿòèëåòíèì ñòà-
æåì RTS-ìàñòåðà. Â
ñâÿçè ñ ýòèì îíè ïî-
îáåùàëè, ÷òî WWII:
Frontline Command
áóäåò ïðîñòà â îñâîå-
íèè íîâè÷êàìè è äîñ-
òàòî÷íî ñëîæíà äëÿ
õàðäêîðíûõ ñòðàòå-
ãîâ. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ìàëî êîìó óäàâà-
ëîñü ñîâìåñòèòü â
îäíîé ñòðàòåãèè â ðå-
àëüíîì âðåìåíè ðàç-
íûå óðîâíè ñëîæíîñ-
òè. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
ðàçðàáîò÷èêè ñåðèà-
ëà Z, êîòîðûå äîëãî
è êðîïîòëèâî âûâå-
ðÿëè áàëàíñ, íå ìî-
ãóò íå îïðàâäàòü íà-
øèõ íàäåæä. Òàê ÷òî
äàæå åñëè êîìïüþ-
òåð âàì êóïèëè ïî-
çàâ÷åðà, à àááðåâèà-
òóðà RTS ó âàñ íè ñ
÷åì íå àññîöèèðóåò-
ñÿ, áóäüòå óâåðåíû �
çäåñü âàì âñå ðàñ-
ñêàæóò è ïîêàæóò.

ÏÎÄÑÒÐÀÈÂÀÅÌÑß 

Íó êàêàÿ Åâðîïà áåç âåòðÿíûõ ìåëüíèö, äîìèêîâ
ñ ÷åðåïè÷íîé êðûøåé è âîäîíàïîðíûõ áàøåí?

Âàøè òàíêè ïðîåäóò ãóñåíèöàìè ïî âñåì
êàìïàíèÿì WWII.

Îáåùàííàÿ ôóíêöèÿ Frontline âëèÿåò íå òîëüêî íà ïîëå çðåíèÿ. Îíà îïðåäåëÿåò è òàêèå ïàðàìåòðû, êàê «ìî-
ðàëü» è «õðàáðîñòü». Îò ïîïàäàþùèõ â ïîëå çðåíèÿ îáúåêòîâ çàâèñÿò äàëüíåéøèå äåéñòâèÿ þíèòà.

WORLD WAR II: FRONTLINE COMMAND





Íèîáå: ïðè÷åñêà îò ×èïïîëèíî, ðàçìàçàííàÿ
òåêñòóðà íà ãðóäè, áîëüøèå ïóøêè è ÷åðíûå î÷êè.

Ïðèçðàê: ëèöî Þðû Âîðîíîâà, óæèìêè Áðþñà
Ëè, ñóìàñáðîäñòâî Äæåêè ×àíà è ÷åðíûå î÷êè.

Ïîñëå êîðîòêîé ïðîáåæêè ïî ñòåíå òîííåëÿ îíà îäíèì óäàðîì ñáèâàåò ñ íîã îïåðàòèâíèêà ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ â
ïîëíîì îáìóíäèðîâàíèè. Áåäíÿãà íå çíàë, çà ÷òî â äåòñòâå ïîäðóãè ïðîçâàëè Íèîáå «òîâàðíûì ïîåçäîì»...

http://enterthematrixgame.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

«Ì àòðèöà», êàê ê íåé íå
îòíîñèñü, ñîâðåìåí-
íûé ôåíîìåí. Ïåðâûé
ôèëüì � ëîñêóòíîå

îäåÿëî, êðåïêî ñøèòîå èç îáðûâ-
êîâ êðàåóãîëüíûõ èäåé íàó÷íîé
ôàíòàñòèêè � ïðîãðåìåë áîìáîé,
ââåäÿ â îáèõîä êèíîãåðîåâ äëèí-
íûå ÷åðíûå ïëàùè, ðåàíèìèðîâàâ
ìîäó íà ãîíêîíãñêèå ïîñòàíîâî÷-
íûå áîè è ïðîñëàâèâ îáëåòû êàìå-
ðû âîêðóã çàìåðøèõ îáúåêòîâ.
Warner Brothers íàãíåòàåò àæèîòàæ
âîêðóã ïðåäñòîÿùèõ â ýòîì ãîäó
ïðåìüåð ñëåäóþùèõ äâóõ êàðòèí, â
ñåòè (è íà äèñêàõ «ÑÈ») ìîæíî íàé-
òè ñåðèè «Àíèìàòðèöû», à âåëèêàí
Äýéâ Ïåððè ðåêëàìèðóåò íîâóþ
«ìàòðè÷íóþ» èãðó îò Shiny. Âû ãî-
òîâû ïðèíÿòü êðàñíóþ òàáëåòêó?
Â ïðîøëîì âûïóñêå ðóáðèêè «Áàíçàé!» ìû
ðàññêàçûâàëè î êîðîòêîìåòðàæíûõ ðèñî-
âàííûõ ôèëüìàõ, êîòîðûå âîéäóò â ñáîð-
íèê «Àíèìàòðèöà». Îäèí èç íèõ � äåâÿòèìè-
íóòíàÿ õðîíèêà ïóòåøåñòâèÿ êîðàáëÿ
«Îñèðèñ», ñíÿòàÿ íà ìîùíîñòÿõ Square
USA � ïîâåñòâóåò î òîì, êàê ýêèïàæ êî-
ðàáëÿ ñïåøèò ïðåäóïðåäèòü æèòåëåé Çèî-
íà (åñëè ïîìíèòå, ýòî åäèíñòâåííûé íà
ñâåòå ãîðîä, íà êîòîðûé íå ðàñïðîñòðàíÿ-
åòñÿ âëàñòü Ìàòðèöû), ÷òî Ñòðàæè áóðÿò
çåìíóþ êîðó â ïîèñêàõ ïîñëåäíåãî ïîñåëå-
íèÿ ñâîáîäíûõ ëþäåé. «Ïîñëåäíèé ïîëåò
«Îñèðèñà» èíòåðåñåí òåì, ÷òî åãî
äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íåïîñðåäñòâåííî ïå-
ðåä ñîáûòèÿìè èãðû Enter the Matrix � à òà â

ñâîþ î÷åðåäü ïåðåïëåòàåòñÿ ñ èñòîðèåé
âòîðîãî ôèëüìà «Ìàòðèöà: ïåðåçàãðóçêà».
Ãëàâíûå ãåðîè èãðû, íåãðèòÿíêà-ïèëîò Íèî-
áå (Niobe) è áîåâèê Ïðèçðàê (Ghost) � âòî-
ðîñòåïåííûå ãåðîè âûõîäÿùåé â ìàå êèíî-
êàðòèíû. Ïàðàëëåëüíûå ñþæåòû èãðû è
ôèëüìà âçàèìîäîïîëíÿþò äðóã äðóãà, ïîç-
âîëÿÿ çðèòåëþ/èãðîêó óâèäåòü ñàìóþ øè-
ðîêóþ êàðòèíó ïðîèñõîäÿùåãî. Íåñìîòðÿ
íà òî ÷òî â èãðå ïðèñóòñòâóþò âñå îñíîâ-
íûå ïåðñîíàæè êèíîòðèëîãèè: Íåî, Òðèíè-
òè, Ìîðôåóñ, Îðàêóë è êëîíèðîâàííûé
àãåíò Ñìèò, èãðàòü ìîæíî áóäåò òîëüêî çà
Íèîáå è Ïðèçðàêà. Ýòî íå âûáîð Shiny, òàê
ïîñòàíîâèëè ñàìè áðàòüÿ Ëàððè è Ýíäè
Âà÷îâñêè, íàïèñàâøèå ñöåíàðèè íå òîëüêî

äëÿ ôèëüìîâ, íî è äëÿ èãðû. «Ñ Íåî âî âòî-
ðîé ñåðèè ïðîèñõîäèò ìíîãî íåïðèÿòíûõ
âåùåé, è âðÿä ëè ýòî ïîíðàâèëîñü áû èãðî-
êàì», � çàãîâîðùèöêè íàìåêàåò æóðíàëèñ-
òàì ïðîäþñåð Äåéâ Ïåððè, íà ÷üåì ñ÷åòó
çíàìåíèòûå Cool Spot, Earthworm Jim è
MDK. «Óæ íå çíàþ, ñêîëüêî íûí÷å ñòîèò
ñöåíàðèé îò Âà÷îâñêè, íî â ëþáîì ñëó÷àå
ýòî ñåðüåçíûé æåñò», � ãîâîðèò îí. «Â èãðå
åñòü âåùè, ïîêàçûâàþùèå ñîáûòèÿ âòîðîé
è òðåòüåé êàðòèí ïîä íîâûì óãëîì. Åñëè âû
ãåéìåð, òî çíàêîìñòâî ñ èãðîé áóäåò âû-
ãîäíî îòëè÷àòü âàñ âî âðåìÿ ïðîñìîòðà
ôèëüìîâ îò îáû÷íûõ ïîñåòèòåëåé êèíîòå-
àòðà, íå óâëåêàþùèõñÿ èãðàìè, � îíè ïðîñ-
òî íå áóäóò çíàòü âñåé ïîäîïëåêè». 
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Îðóæèå ïåðåêî÷åâàëî
â èãðó ïðÿìèêîì èç
ôèëüìîâ: Shiny äîñòà-
ëèñü òå æå ñàìûå ïðî-
òîòèïû «ñòâîëîâ», êî-
òîðûìè îðóæåéíûå
êîìïàíèè ñíàáäèëè ñú-
åìî÷íóþ ãðóïïó Warner
Bros. Îñîáî ñëåäóåò
âûäåëèòü íîâåéøóþ
ñíàéïåðñêóþ âèíòîâêó
Norinco 7.62 mm Type
79 è ñïåöèàëüíî ñïðî-
åêòèðîâàííûé äëÿ
ôèëüìà ðó÷íîé ïóëå-
ìåò ïîä ëàñêàþùèì
ñëóõ íàçâàíèåì BFG-
50K. Âñåãî æå â Enter
the Matrix ìû ñìîæåì
îïðîáîâàòü äâà äåñÿò-
êà âèäîâ îðóæèÿ.

ÌÀÒÐÈÖÀ:
ÏÅÐÅÇÀÐßÄÊÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Infogrames ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Shiny Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 13 ìàÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 15 ìàÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà)

ÄÅÆÀÂÞ

14 ÌÈÍÓÒ ÖÅÍÎÉ Â ÌÈËËÈÎÍÛ ÄÎËËÀÐÎÂ 

!
«Ïåðâûé ôèëüì � î ðîæäåíèè, âòîðîé � î æèçíè, òðåòèé
� î ñìåðòè», � ýòî ñëîâà Êèàíó Ðèâçà, èñïîëíÿþùåãî â
êèíîòðèëîãèè ðîëü Íåî. «Ìàòðèöà: ïåðåçàãðóçêà» è
«Ìàòðèöà: ðåâîëþöèÿ» ñíèìàëèñü â ñòðîãîé òàéíå,
ðàçãëàøåíèå êîòîðîé áðàòüÿ Âà÷îâñêè ïîîáåùàëè êà-
ðàòü â ñóäåáíîì ïîðÿäêå. Â ðåçóëüòàòå ñåé÷àñ î ñþæå-
òå íîâûõ ôèëüìîâ èçâåñòíî ïî÷òè ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è
â 1999 ãîäó, êîãäà íà ýêðàíàõ áóøåâàëà ïåðâàÿ «Ìàòðè-
öà». Çàòî ïóáëèêó ðåãóëÿðíî ïîò÷óþò êðàñèâûìè òðåé-
ëåðàìè, èç êîòîðûõ ìàëî ÷òî ìîæíî óÿñíèòü, è îáåùàþò
êàêóþ-òî ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíóþ 14-ìèíóòíóþ ñöåíó
ñ âèçóàëüíûìè ýôôåêòàìè, íà ïîäãîòîâêó êîòîðûõ óø-
ëî äâà ãîäà. Â ìàå óâèäèì.

ENTER THE MATRIX 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

«Ñ ÍÅÎ ÂÎ ÂÒÎÐÎÉ ÑÅÐÈÈ ÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ 
ÌÍÎÃÎ ÍÅÏÐÈßÒÍÛÕ ÂÅÙÅÉ, È ÂÐßÄ ËÈ ÝÒÎ 
ÏÎÍÐÀÂÈËÎÑÜ ÁÛ ÈÃÐÎÊÀÌ».



ÈÃÐÀ ÏÎ-ÊÐÓÏÍÎÌÓ
Ïëàíèðóÿ ðàáîòó, Ïåððè ïîñòà-
âèë ïðîäþñåðàì óñëîâèå: åãî êî-
ìàíäà íå áóäåò ó÷àñòâîâàòü â
ïðîåêòå, åñëè íå ïîëó÷èò äîñòóïà
êî âñåìó, ÷òî îíè ïîñ÷èòàþò íóæ-
íûì èñïîëüçîâàòü � áóäü òî èçâå-
ñòíûå àêòåðû èëè ðåêâèçèò ôèëü-
ìîâ. Áîññû èç Warner Brothers,
íàñëûøàííûå îá óñïåõàõ Shiny,
îõîòíî äàëè ñîãëàñèå. Êëþ÷åâûå
àðòèñòû, çàíÿòûå íà ñúåìêàõ
ôèëüìîâ, ïîäïèñàëè îòäåëüíûå
êîíòðàêòû, ïî êîòîðûì îíè ïðèâ-
ëåêàëèñü ê ïðîöåññó ñîçäàíèÿ
èãðû. Âñå îíè ïðèíÿëè ó÷àñòèå â
«çàõâàòå äâèæåíèé» ñâîèõ ïåðñî-
íàæåé è çàïèñàëè èãðîâûå äèàëî-
ãè � àíàëîãè÷íûé ïîäõîä
Electronic Arts ïðàêòèêîâàëà ïðè
ðàáîòå íàä The Lord of the Rings:
The Two Towers, è ðåçóëüòàò ïî-
êàçàë, ÷òî íàëè÷èå íàñòîÿùèõ
êèíîçâåçä â òèòðàõ õîðîøåé èã-
ðû äîáàâëÿåò åé èçðÿäíóþ òîëè-
êó ïîïóëÿðíîñòè � â òîì ÷èñëå è ó
àóäèòîðèè, ê èãðàì îáû÷íî îòíî-
ñÿùåéñÿ ïðîõëàäíî. Òàêæå, êàê
ýòî ïðèíÿòî â êèíîèíäóñòðèè,
ðàçðàáîòêó èãðû îêðóæàëà íåï-
ðîíèöàåìàÿ çàâåñà ñåêðåòíîñòè:
âïëîòü äî íåäàâíåãî âðåìåíè â
ïðåññó íå ïðîñî÷èëñÿ íè åäèíûé
ñêðèíøîò ãîòîâÿùåãîñÿ ïðîåê-

òà, êîòîðîìó èãðîâàÿ ïðåññà
ïðèñâîèëà ñòàòóñ çàâåäîìîãî õè-
òà. Ïî Èíòåðíåòó õîäèëè ñàìûå
íåâåðîÿòíûå ñëóõè è äîìûñëû. Â
ôåâðàëå òùàòåëüíî âûäåðæàí-
íàÿ èíôîðìàöèîííàÿ áëîêàäà
áûëà, íàêîíåö, ïðåðâàíà âûõî-
äîì áðèòàíñêîãî æóðíàëà PSM2,
ïîñâÿòèâøåãî Enter the Matrix
öåíòðàëüíûé ìàòåðèàë íîìåðà è
îïóáëèêîâàâøåãî èíòåðâüþ ñ
ñîçäàòåëÿìè è ïîäáîðêó ïåðâûõ
êàäðîâ ïîòåíöèàëüíîãî áëîêáàñ-
òåðà. Êàê ìû è ïðåäïîëàãàëè, íè-
÷åãî âíåøíå ñíîãñøèáàòåëüíîãî
ìèð íå óâèäåë: Shiny ÿâíî íå ñòà-
âèëà ñåáå öåëüþ ïåðåâåðíóòü óñ-
òîÿâøèåñÿ ïîíÿòèÿ îá èãðàõ è
êðåïêî óäèâèòü èíäóñòðèþ. Âìåñ-
òî ýòîãî êîìàíäà Ïåððè, ÿâíî
îöåíèâøåãî óñïåõ EA ñ åå ïðî÷-
òåíèåì òâîð÷åñòâà Òîëêèå-
íà/Äæåêñîíà, äåëàåò ñòàâêó íà
êà÷åñòâåííûé ãåéìïëåé è óäà÷-
íîå ñî÷åòàíèå òðàäèöèîííûõ
æàíðîâ.  

DEAD MAX MAY CRY
×òî òàêîå «Ìàòðèöà»? Ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî êàðòèíîê è âè-
äåîðîëèêîâ Enter the Matrix çàïå-
÷àòëÿþò ëþäåé, ñðàæàþùèõñÿ
âðóêîïàøíóþ èëè ñ ïðèìåíåíèåì
îðóæèÿ. «Ýòî ñîâåðøåííî òî÷íî

íå ôàéòèíã», � îòâå÷àåò Äåéâ â
ðàñïðîñòðàíåííîì Infogrames
ïðåññ-ðåëèçå. Ðàçóìååòñÿ, áåç
èññëåäîâàíèÿ îêðóæàþùåé ñðå-
äû äåëî íå îáîéäåòñÿ, íî ïîìà-
õàòü êóëàêàìè è ïÿòêàìè òîæå
ïðèäåòñÿ èçðÿäíî. «Ïîáåäà â áîþ
ñ ïðîòèâíèêîì � íå ñàìîöåëü,
çäåñü íå ñðàæàþòñÿ ïðîñòî òàê.
Åñëè äîøëî äî äðàêè, âðàãà íàäî
óëîæèòü êàê ìîæíî áûñòðåå �
âåäü îí, ïî ñóòè, âñåãî ëèøü ðàç-
íîâèäíîñòü ïðåïÿòñòâèÿ». Çàáàâ-
íî, ÷òî âíåøíå ýòî î÷åíü ïîõîæå
íà Max Payne èëè Dead to Rights �
øèðîêî èçâåñòíûå èãðû-áîåâèêè,
â ñâîå âðåìÿ çàèìñòâîâàâøèå èç
ïåðâîãî ôèëüìà áðàòüåâ Âà÷îâñ-
êè ýôôåêò îáëåòà êàìåðîé ñòà-
òè÷íîé ñöåíû (bullet time). Îáà íà-
õîäÿùèõñÿ â âàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè ãåðîÿ ïðîøëè òðåíèðîâêè íà
âèðòóàëüíîì ñèìóëÿòîðå åäèíî-
áîðñòâ, ïîýòîìó â ñòèëÿõ è ïðèå-
ìàõ áîðüáû íåäîñòàòêà íå áóäåò.
Îñíîâíûå àòàêè � óäàðû ðóêàìè è
íîãàìè � ëåãêî îáúåäèíÿþòñÿ â
íåáëîêèðóåìûå ñâÿçêè, ÷òî ïîìî-
ãàåò îäíîâðåìåííî ðàñïðàâëÿòü-
ñÿ ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè.
Ìîæíî ðàçîðóæèòü âðàãà, îòîá-
ðàâ åãî ïóëåìåò èëè áèòó. Áîåâàÿ
ñèñòåìà ïëîòíî çàâÿçàíà íà ïî-
íÿòèè «ôîêóñà», âíåøíå ïîõîæå-
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Íàëèöî æåñòîêîå èçáèåíèå áåçîðóæíîãî ñïåöíàçîâöà ïðè ïîëíîì ïîïóñòèòåëüñòâå íåïîñðåäñòâåííîãî
íà÷àëüñòâà (âèäèòå, íà çàäíåì ïëàíå ñòîèò, ëþáóåòñÿ). Çàãàäî÷åí è íåèñïîâåäèì ìèð Ìàòðèöû.

ÎÁÀ ÍÀÕÎÄßÙÈÕÑß Â ÂÀØÅÌ ÐÀÑÏÎÐßÆÅÍÈÈ ÃÅÐÎß ÏÐÎØËÈ 
ÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ ÍÀ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÌ ÑÈÌÓËßÒÎÐÅ ÅÄÈÍÎÁÎÐÑÒÂ, 
ÏÎÝÒÎÌÓ Â ÑÒÈËßÕ È ÏÐÈÅÌÀÕ ÁÎÐÜÁÛ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÀ ÍÅ ÁÓÄÅÒ.



Îò÷åãî-òî â ñòàòèêå ïðîèñõîäÿùåå âûãëÿäèò
ýôôåêòíåå � ñðàâíèòå ñ âèäåîðîëèêàìè íà CD.

Ïîä òàêèì óãëîì ïóëÿ âûëåòåòü èç àâòîìàòà íå ìîã-
ëà. Òîìó, êòî åå ïðèêëåèâàë, äîëæíî áûòü ñòûäíî.

Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñêðèíøîòîâ èç ðàçðàáàòûâàþùèõñÿ èãð ó ïåðñîíàæåé îòñóòñòâóþò òåíè. Enter
the Matrix � íå èñêëþ÷åíèå. Íè÷åãî õîðîøåãî â ýòîì íåò: ãäå ãàðàíòèÿ, ÷òî ãåðîè âîîáùå íå íàêëååíû íà ôîí?

ãî íà bullet time èç Max Payne, íî äåéñòâó-
þùåãî íåñêîëüêî èíà÷å. Ïîä «ôîêóñ» âû-
äåëåíà îòäåëüíàÿ êíîïêà è ñïåöèàëüíàÿ
øêàëà â óãîëêå ýêðàíà � çàìåäëèâ òå÷å-
íèå âðåìåíè, èãðîê ìîæåò âûòâîðÿòü ñî-
âåðøåííî ñóìàñøåäøèå òðþêè â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ Devil May Cry, ïîêà ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ øêàëà íå èñòîùèòñÿ. Â îòëè-
÷èå îò ðåöåíçèðóåìîé â ýòîì íîìåðå
DMC2, â Enter the Matrix áåã ïî ñòåíàì
ñòàë ïîëíîïðàâíîé ÷àñòüþ èãðîâîãî ïðî-
öåññà, âìåñòå c ýëåìåíòàìè stealth-áîå-
âèêîâ â äóõå Metal Gear Solid èëè íåäàâíåé
Splinter Cell. Â ïðîöåññå motion capture
ó÷àñòâîâàëè ñàìûå ÷òî íè íà åñòü íàñòîÿ-
ùèå äåÿòåëè áîåâûõ èñêóññòâ, à ðóêîâî-
äèë èìè ñàìîëè÷íî Þýíü Âó Ïèíü (Yuen
Wo-Ping), ïðîñëàâëåííûé ïîñòàíîâùèê
áîåâ êèíîâåðñèé «Ìàòðèöû». Âñåãî áûëî
«çàõâà÷åíî» áîëåå 4000 îòäåëüíûõ äâè-
æåíèé, ïðè÷åì óðîâåíü äåòàëèçàöèè íàñ-
òîëüêî âûñîê, ÷òî ìîæíî, êàê óòâåðæäà-
þò ñîçäàòåëè, îòñëåäèòü ñìåùåíèå îò-
äåëüíûõ êîñòåé â ëàäîíÿõ ïåðñîíàæåé. 

ÂÑÅÌÈÐÍÀß ÐÅÂÎËÞÖÈß
×òî òàêîå «Ìàòðèöà»? «Íåò, ýòî íå ãîíî÷-
íàÿ èãðà», � ëóêàâèò Ïåððè. Óæå èçâåñò-
íî, ÷òî àâòîìîáèëüíûì ïîãîíÿì âî âòîðîì
ôèëüìå óäåëÿåòñÿ íå ìåíüøå âíèìàíèÿ,
÷åì õîðåîãðàôèè ïåðåñòðåëîê â ïåðâîì.
Ñðàæåíèÿ íà êîëåñàõ â Enter the Matrix íè-
÷óòü íå ïîõîæè íà Gran Turismo èëè Test
Drive � ñêîðåå óæ óìåñòíî ñðàâíåíèå ñ
Twisted Metal. Ïîñòîÿííî íàñåäàþùàÿ ïî-
ëèöèÿ, îãðîìíûå ñêîðîñòè, Íèîáå çà ðó-
ëåì è Ïðèçðàê â ðîëè ñòðåëêà, ñòðåìè-
òåëüíî ïðîëåòàþùèå ëàáèðèíòû ãîðîäñ-
êèõ óëèö � ýòè óðîâíè ïðèçâàíû ðàçíîîá-
ðàçèòü îñíîâíîé ãåéìïëåé. Êñòàòè, ÷åð-
íîêîæàÿ âîèòåëüíèöà óñïåøíî ñïðàâëÿ-
åòñÿ ñ óïðàâëåíèåì íå òîëüêî àâòîìîáè-
ëåì, íî è «Ëîãîñîì», áîðîçäÿùèì ðåàëü-

íûé ìèð êîðàáëåì ïîâñòàíöåâ. Íà ïðîòÿ-
æåíèè íåñêîëüêèõ ýòàïîâ âàì ïðèäåòñÿ
ëåòàòü íà íåì ïî áîðîçäÿùèì çåìíóþ
òâåðäü òîííåëÿì, îòñòðåëèâàÿ Ñòðàæåé �
ïîõîæå, Shiny ðåøèëà ñäåëàòü ñâîåîá-
ðàçíûé òðèáüþò ñòàðåíüêîé èãðóøêå
Microcosm. Íî è ýòî åùå íå âñå. Â êîíöå
ïåðâîãî ôèëüìà Íåî ëåòàåò ïî âîçäóõó è
îñòàíàâëèâàåò ïóëè. Ïåððè ãîâîðèò, ÷òî
áðàòüÿ Âà÷îâñêè îñîáåííî íàñòàèâàëè íà
òîì, ÷òîáû â ïðîöåññå èãðû ïåðñîíàæ
ïðèîáðåòàë íîâûå óìåíèÿ, ïîñòåïåííî
ñòàíîâèëñÿ ñèëüíåå � îòñþäà ýëåìåíòû
RPG è ñòàðûõ äîáðûõ òåêñòîâûõ êâåñòîâ,
äâèãàþùèõ ñþæåò. Ïîìíèòå, êàê àâòîðû
Metal Gear Solid îáûãðûâàëè, ãì, èãðîâóþ
ïðèðîäó ñâîåãî äåòèùà? Ãåéìåðû ñìîãóò
ñîçäàâàòü ïðîôàéë ãåðîÿ íà êàðòå ïàìÿ-
òè (æåñòêîì äèñêå) è, ïîëüçóÿñü íåêèìè
õàêåðñêèìè ïðèåìàìè, çàãðóæàòü â «ïà-
ìÿòü» ñâîåãî ïåðñîíàæà âûêðàäåííûå ó
Ìàòðèöû íàâûêè è çíàíèÿ.

ÕÓÄØÅÅ ÓÆÅ ÏÎÇÀÄÈ
Òàê ÷òî æå òàêîå «Ìàòðèöà»? Êàê è
ôèëüì, èãðà Enter the Matrix ëó÷øå, ÷åì
êàæåòñÿ: çà äðàêàìè, ñòðåëüáîé, ïîãîíÿ-
ìè è êðóòûìè ñïåöýôôåêòàìè ñêðûâàåò-
ñÿ ñëàæåííàÿ ðàáîòà ëþäåé, óâÿçûâàþ-
ùèõ âîåäèíî îãðîìíóþ âûäóìàííóþ âñå-
ëåííóþ è âìåñòå ñ òåì îáðàùàþùèõ âíè-
ìàíèå íà ìåëü÷àéøèå äåòàëè � íàïðèìåð,
îíè ñëåäÿò, ÷òîáû ãåðîé èñïðàâíî ïðèãè-
áàëñÿ ïðè çâóêàõ âçðûâîâ. Ó Shiny îñòà-
ëîñü ÷óòü ìåíüøå òðåõ ìåñÿöåâ, ÷òîáû
îêîí÷àòåëüíî îòïîëèðîâàòü ãåéìïëåé,
ìåñòàìè (â àâòîìîáèëüíûõ ìèññèÿõ è
ñöåíàõ ïîëåòîâ íà êîðàáëå) ÿâñòâåííî
òðåáóþùèé íåêîòîðîé äîðàáîòêè. Îäíà-
êî óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñ ÷èñòîé äóøîé
êîíñòàòèðîâàòü, ÷òî ñèòóàöèÿ ñ Minority
Report çäåñü òî÷íî íå ïîâòîðèòñÿ, è êî-
ïåå÷íîé ïîäåëêè íà îñíîâå èçâåñòíîãî
ôèëüìà â ñëó÷àå ñ Enter the Matrix ìû íå
óâèäèì. 
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ÍÎÂÛÉ ÓÄÀÐ ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ ÏÑÈÕÎ-ÂÎÐÎÍÀ!

ÎÍÈ ÏÎÄÀÐÈËÈ ÌÈÐÓ ×ÅÐÂßÊÀ ÄÆÈÌÀ È ÊÎÒÀ ÏÎ ÈÌÅÍÈ «ÇËÎ»

!
Çà äåâÿòü ëåò ñóùåñòâîâàíèÿ Shiny Entertainment âûïóñòèëà øåñòü èãð: øåäåâðàëü-
íûé ïëàòôîðìåð ñ êàòàïóëüòèðîâàíèåì êîðîâ � Eartworm Jim, åãî ñóìàñøåäøåå
ïðîäîëæåíèå ñ çàðèñîâêîé èç æèçíè ãëèñòîâ (Earthworm Jim 2), îðèãèíàëüíûé ñíàé-
ïåðñêèé øóòåð MDK, ñëàáåíüêèé «íåäîòðåõìåðíûé» ïëàòôîðìåð Wild 9, íèêåì íå
îöåíåííóþ ëåòàëêó RC Stunt Copter, ëåãåíäó èç æèçíè ìëàäåíöà-óáèéöû Messiah è
îñíîâàííóþ íà âîëøåáñòâå ñòðàòåãèþ Sacrifice. Âî âðåìÿ ðàáîòû íàä ïåðâîé «Ìàò-
ðèöåé» áðàòüÿ Âà÷îâñêè ïîêàçàëè Äåéâó Ïåððè ñâîè íàáðîñêè è ïðåäëîæèëè ñäå-
ëàòü èãðó ïî èõ ôèëüìó. Ïåððè ñîâåðøèë, ïî åãî ñëîâàì, îäíó èç ãëàâíûõ îøèáîê â
ñâîåé æèçíè � îòêàçàëñÿ. Êîãäà ïîäîøëà î÷åðåäü ñèêâåëîâ, âòîðè÷íî óïðàøèâàòü
ëèäåðà Shiny íå ïðèøëîñü.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÁÐÀÒÜß ÂÀ×ÎÂÑÊÈ ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÍÀÑÒÀÈÂÀËÈ ÍÀ ÒÎÌ,
×ÒÎÁÛ Â ÏÐÎÖÅÑÑÅ ÈÃÐÛ ÏÅÐÑÎÍÀÆ ÏÐÈÎÁÐÅÒÀË ÍÎ-
ÂÛÅ ÓÌÅÍÈß, ÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÑÒÀÍÎÂÈËÑß ÑÈËÜÍÅÅ.
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Âòîðîå ðîæäåíèå Final Fantasy II. Â êîíöå âîñüìè-
äåñÿòûõ òàêèå ñïåöýôôåêòû áûëè íåìûñëèìû. 

Ãðàôèêà ðèìåéêà ñàìîé ïåðâîé Final Fantasy
âûçûâàåò ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ î FFVI (SNES).

Ãëàâíûé ãåðîé FFI âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå ñàìîîòâåðæåííî
óêëàäûâàåò íà ëîïàòêè êðîâîæàäíîãî îãíåäûøàùåãî äðàêîíà. 

http://www.playonline.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ó æèâøèñü ïîä îáùåé îáëîæ-
êîé, äâà 32-áèòíûõ ðèìåéêà
ëàòàþò ïðåäïîñëåäíþþ
êðóïíóþ áðåøü â çîíå ïîê-

ðûòèÿ íîìåðíîé FF-ïðîäóêöèåé
àíãëîãîâîðÿùåãî ðûíêà. Ñ âûõî-
äîì ñáîðíèêà Origins òîëüêî Final
Fantasy III îñòàíåòñÿ íå èçäàííîé
çà ïðåäåëàìè ßïîíèè.
Ïî ñâèäåòåëüñòâàì äîæèâàþùèõ ñâîé âåê
àêñàêàëîâ, Final Fantasy óâèäåëà ñâåò â
1987 ãîäó, áóäó÷è îòïóùåíà íà âîëþ âîëí
òîãäà åùå áåçóñûì Õèðîíîáó Ñàêàãóòè.
Ïðîäîëæåíèåì óäà÷ëèâîé ôýíòåçèéíîé
èñòîðèè ìàýñòðî ðàçðåøèëñÿ òðåìÿ ãî-
äàìè ñïóñòÿ, áåç òåíè ñìóùåíèÿ äîáàâèâ
ê íàçâàíèþ èçíà÷àëüíî íå ïðåäïîëàãàâ-
øåãî ñèêâåëîâ ïðîåêòà ðèìñêèé ïîðÿäêî-
âûé íîìåð. Îáå èãðû äåáþòèðîâàëè íà
Famicom; âûãëÿäåëè îíè ïðè ýòîì ðîâíî
òàê, êàê è äîëæíû áûëè âûãëÿäåòü ëó÷øèå
ðîëåâûå øåäåâðû äëÿ âîñüìèáèòíîé
ïëàòôîðìû � òî åñòü ïðîñòî ÷óäîâèùíî,
åñëè ãëÿäåòü ñ ñåãîäíÿøíåé êîëîêîëüíè.
Äàæå ïðè íåäàâíåì ïåðåíîñå íà êàðìàí-
íóþ WonderSwan èãðóøêè îñíîâàòåëüíî
ïîäðåõòîâàëè, à óæ äëÿ PlayStation-ðåëè-
çà â Square è âîâñå ðàññòàðàëèñü: çàíîâî
ïåðåâåëè ñ ÿïîíñêîãî âñå òåêñòû (âîç-
äåðæàâøèñü îò êóïþð è óïðîùåíèé,
ñòîëü ëþáèìûõ ëîêàëèçàòîðàìè ïåðâîé
FF � â äîèñòîðè÷åñêèå âðåìåíà îíà âûøëà
â Øòàòàõ íà NES èçðÿäíî êàñòðèðîâàí-
íàÿ), ðàñêî÷åãàðèëè ãðàôèêó è çâóê äî
óðîâíÿ SNES, óïðàçäíèëè ÷åðåñ÷óð ãðî-
ìîçäêèå ýëåìåíòû èíòåðôåéñà, äîáàâèëè

âñòóïèòåëüíûå CG-ðîëèêè, ðÿä ñþæåòíûõ
ñöåí, ïîäðîáíûå áåñòèàðèè ñ äîñüå íà
êàæäîãî ìîíñòðà, îòêðûâàþùèåñÿ ïðè
ïðîõîæäåíèè áîíóñû è ãàëåðåè èëëþñòðà-
öèé Éîñèòàêè Àìàíî, à â äîâåðøåíèå âñå-
ãî ðåàëèçîâàëè çíàêîìóþ ïî ïåðåèçäàíè-
ÿì FFIV-VI ôóíêöèþ óñêîðåííîãî ñîõðàíå-
íèÿ. Ïî-õîðîøåìó, Square âïîëíå ìîãëà
áû ñíàáäèòü ðåëèç äîêóìåíòàëüíûì
ôèëüìîì îá èñòîðèè ñåðèàëà èëè õîòÿ áû
èíòåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè � ïîâîä âûäàëñÿ
ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïîäõîäÿùèé. Íî, êàê
âèäèòå, íå ñðîñëîñü.
Ñëó÷èâøèåñÿ ìîäåðíîâûå ïåðòóðáàöèè,
âïðî÷åì, íå ïîìåøàëè FF îñòàòüñÿ ìèëîé
ñêàçî÷êîé î áåçûìÿííûõ ãåðîÿõ, ÷üÿ
áîðüáà ñî çëîì âïåðâûå íà ïðèñòàâêàõ
(íó ëàäíî � âïåðâûå ïîñëå ïðèìèòèâíîé
Dragon Warrior è ìàëîèçâåñòíûõ òâîðåíèé
Nihon Falcom) âåëàñü íå áåç ó÷àñòèÿ äîñ-
òàòî÷íî ñëîæíîé ñõåìû ðàçâèòèÿ ïåðñî-

íàæåé è ìàãè÷åñêîé ñèñòåìû, çàèìñòâî-
âàííîé èç íàñòîëüíûõ ðîëåâûõ èãð. FFII,
ðàíåå íå èçäàâàâøàÿñÿ íà àíãëèéñêîì
(øòàòîâñêàÿ FFII äëÿ SNES � íà ñàìîì äå-
ëå çàìàñêèðîâàííàÿ FFIV), ñîõðàíÿåò çà
ñîáîé ñòàòóñ áîëåå ïðîäâèíóòîãî ïðèê-
ëþ÷åíèÿ, ïîñëóæèâøåãî ïîëèãîíîì äëÿ
îáêàòêè êîíöåïöèè âñåãî ñåðèàëà: ãåðîè
îáçàâåëèñü èìåíàìè, âíÿòíûìè ìîòèâàìè
è áèîãðàôèÿìè, à â èãðîâîì ïðîöåññå
âîïëîùåí ðÿä ýêñïåðèìåíòàëüíûõ èäåé �
ê ïðèìåðó, âûíîñëèâîñòü áîéöà ðàñòåò
ïðîïîðöèîíàëüíî êîëè÷åñòâó ïîëó÷åííûõ
âðàæåñêèõ óäàðîâ. Ñïîðó íåò, òàêîé
ãåéìïëåé çâó÷èò îðèãèíàëüíûìè íîòêàìè,
íî îäíîâðåìåííî ñòðàäàåò îïðåäåëåííûì
äèñáàëàíñîì � è óæ òî÷íî òðåáóåò îò èã-
ðîêà ïîñòîÿííîé, óòîìèòåëüíîé ïðîêà÷êè
ïåðñîíàæåé. Ñòðàííî, ÷òî âûáîð óðîâíÿ
ñëîæíîñòè äîñòóïåí òîëüêî â ïåðâîé èã-
ðå, êàê ðàç áîëåå ùàäÿùåé. 
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Âäîáàâîê ê óæå ñóùå-
ñòâóþùèì èëëþñòðà-
öèÿì Éîñèòàêà Àìàíî
íàðèñîâàë íîâûå ëîãî-
òèïû èãð, ïëþñ ïî åãî
ýñêèçàì áûëè ñìîäå-
ëèðîâàíû ïåðñîíàæè
äëÿ 3D-ðîëèêîâ.

ÊÀÊ ÆÅ ÁÅÇ ÍÅÃÎ?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS one ÆÀÍÐ: RPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 àïðåëÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ)

ÁÞÄÆÅÒÍÛÅ ÏÅÐÅÈÇÄÀÍÈß ÎÒ SQUARE

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÎÊÓÍÓÒÜÑß Â ÊËÀÑÑÈÊÓ ßÏÎÍÑÊÈÕ ÐÎËÅÂÛÕ ÈÃÐ

!
Òå ÷èòàòåëè, ÷üå çíàêîìñòâî ñ Final
Fantasy íà÷àëîñü íà PlayStation, ïîëó÷à-
þò øàíñ îöåíèòü ïóòü, ïðîéäåííûé ñå-
ðèàëîì çà åãî ìíîãîëåòíþþ èñòîðèþ. 

Ïóñêàé FF Origins è íå ñîäåðæèò îðèãè-
íàëüíûõ (ïðîñòèòå çà íåâîëüíûé êàëàì-
áóð) âåðñèé � ñþæåò ðèìåéêîâ íå ïðå-
òåðïåë ñåðüåçíûõ èçìåíåíèé, à ïîäòÿ-
íóòàÿ ãðàôèêà ñëóæèò íåîáõîäèìîé
âçÿòêîé, ãàðàíòèðóþùåé õîòü êàêîé-òî
èíòåðåñ ñî ñòîðîíû èçáàëîâàííûõ ñîâ-
ðåìåííûõ ãåéìåðîâ.

FINAL FANTASY ORIGINS

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





http://www.coldzero-game.com

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Î ïòè÷åñêèé ïðèöåë äîâîëüíî
òî÷íî ïåðåäàâàë âñå äåòà-
ëè ðàçûãðàâøåãîñÿ íà ýòà-
æå ïðåäñòàâëåíèÿ. Ëèøü

íåâíÿòíûå ñèëóýòû, ïîðîé ñëè-
âàâøèåñÿ âîåäèíî, ñëåãêà ñáèâà-
ëè ñ òîëêó. Ó÷àùåííîå äûõàíèå,
íåñêîëüêî òîìèòåëüíûõ ñåêóíä è,
íàêîíåö, âûñòðåë, ïîïàâøèé íà
ïåðâûå ïîëîñû óòðåííèõ ãàçåò.
«Ñíàéïåð óáèâàåò çàëîæíèêà».
Íåïðîñòèòåëüíàÿ îøèáêà. Ðåøåíî:
ñìåíèòü ïðîôåññèþ è îòïðàâèòü ïîä-
øèâêó ñ äåÿíèÿìè ïðîøëîãî â ñàìûé
äàëüíèé ôèëèàë ñîçíàíèÿ. Îòíûíå
Äæîí ÌàêÀôôðè � ÷àñòíûé äåòåêòèâ.
Äàæå áîëåå òîãî � ñûùèê, óñïåâøèé ïå-
ðåáåæàòü äîðîãó èòàëüÿíñêîé ìàôèè.
Õîä ñóäüáîíîñíîé áåñåäû áûë ïðåäñêà-
çóåì: «Èëè òû ðàáîòàåøü íà íàñ, Äæîí-
íè, èëè íà òåáÿ ðàáîòàþò ãðîáîâùèêè». 
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïàòü ê âûïîëíåíèþ
ìèññèé, âû âñåãäà ìîæåòå ïðèÿòíî
ïðîâåñòè âðåìÿ â ðîäíîì ãîðîäêå. Ïî-
ëó÷èòå â îôèñå çàäàíèå îò ìèëîé êðà-
ñîòêè, ïîáðîäèòå ïî óëèöàì è, ãëàâ-
íîå, íå çàáóäüòå çàãëÿíóòü â îðóæåé-
íûé ìàãàçèí÷èê.
Ôóíêöèîíàëüíûé point & click èíòåð-
ôåéñ òðåáóåò îò âàñ óìåëîãî îáðàùå-
íèÿ ñ ìûøêîé. Âíèçó ýêðàíà çàâèñëà
ãðîìîçäêàÿ ìåíþøêà, íî, ê ñ÷àñòüþ,
âñå îñíîâíûå êîìàíäû ïðîäóáëèðîâàíû
øîðòêàòàìè íà êëàâèàòóðå. Íåòîðîïëè-
âàÿ õîäüáà, ðåçâûé áåã, êðàäóùàÿñÿ
ïîõîäêà � âñå çàâèñèò îò êîíêðåòíîé

ñèòóàöèè. Äëÿ äîñòèæåíèÿ ïîñòàâëåí-
íûõ öåëåé âñåãäà íàéäåòñÿ íåñêîëüêî
ñïîñîáîâ: stealth è ýêøí � ëèøü íåêîòî-
ðûå èç âàðèàíòîâ.
Âçÿòü, ê ïðèìåðó, ñàìóþ ïåðâóþ ìèñ-
ñèþ. Âàì íèêòî íå çàïðåòèò íàäìåííî
ðàçìàõèâàòü ñòâîëàìè, õîòÿ ïðåäïî÷òè-
òåëüíåå âñå æå ëèêâèäèðîâàòü íåïðèÿ-
òåëåé ïî îäíîìó, ïûòàÿñü íå ïðèâëåêàòü
âíèìàíèå ê ñâîåé ñêðîìíîé ïåðñîíå.
Ñ òðóïîâ, êñòàòè, íå ãðåøíî ñíèìàòü
âåùè÷êè � ïîìèìî îðóæèÿ, ïîðîé ïîïà-
äàþòñÿ êîëîäû êàðò, ÷àñû, ìîáèëüíûå,
à ó îäíîãî ñòîðîæà óäàëîñü óòàùèòü
èç-ïîä íîñà êîëëåêöèþ CD ñ ñîäåðæè-
ìûì «äåòÿì ïîñëå 18». Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ
î÷åðåäíîãî çàäàíèÿ ìîæåòå ñìåëî
ñáûòü âñå äîáðî ó ìåñòíîãî áàðàõîëü-
ùèêà è ïðèêóïèòü íà âûðó÷åííûå äåíüãè

ñíàðÿæåíèå. Èëè, êàê âàðèàíò, ðàçî-
ðèòüñÿ íà ÷åðíûé êîæàíûé ïëàù � Òðè-
íèòè áîëüøå íèêîãäà íå ïîñìîòðèò â
ñòîðîíó Íåî.
Â ñëåäóþùåé ìèññèè óæå ïðåäñòîèò øå-
âåëèòü ìîçãàìè � èíà÷å â îäèí ïðåêðàñ-
íûé ìîìåíò Äæîí ëè÷íî óçíàåò, êàêîâî
ñëîâèòü ïóëþ â ëîá èç ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêè. Îáõîäíîé ïóòü ïðèâåäåò â êàíà-
ëèçàöèþ, ãëàâíîå � ðàçäîáûòü êëþ÷è.
Âûãëÿäèò Cold Zero êðàéíå ïðèâëåêà-
òåëüíî, ïðè÷åì ñâîáîäíî âðàùàþùàÿñÿ
top-down êàìåðà ïîçâîëÿåò ïîäáèðàòü
íàèáîëåå ïðàêòè÷íûå ðàêóðñû. Îêîí÷à-
òåëüíûé âåðäèêò îáåùàåì âûíåñòè â îä-
íîì èç áëèæàéøèõ íîìåðîâ æóðíàëà.

P.S. Áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «Ðóññîáèò-Ì» çà

ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííóþ âåðñèþ èãðû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóñcîáèò-Ì 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: JoWood Productions 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÎÒÒÅÍÎÊ RPG

ÍÅ ÑÈËÎÉ ÅÄÈÍÎÉ...

!
Â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ ðàçðåøàåòñÿ íà ëåòó
ïîâûøàòü õàðàêòåðèñòèêè � âñåãî ïðåäñòàâëå-
íî ÷åòûðå îñíîâíûõ àòðèáóòà è ïÿòü âòîðîñòå-
ïåííûõ, ñâÿçàííûõ ñ ìàñòåðñòâîì âëàäåíèÿ
ðàçëè÷íûìè âèäàìè îðóæèÿ. Ê ñëîâó,
ñîâåðøåíñòâî â ñòðåëüáå ñäåëàåò èç âàñ íàñ-
òîÿùóþ ãðîçó ðàéîíà, à óâåëè÷åíèå ìàêñè-
ìàëüíî äîïóñòèìîãî âåñà ïîçâîëèò ïîçíàòü
âñå ïðåëåñòè êëåïòîìàíèè.

COLD ZERO: THE LAST STAND
Íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå Cold Zero â ðàçäåëå
Downloads ìîæíî îá-
íàðóæèòü íåñêîëüêî
ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ,
çàïèñàííûõ ñïåöè-
àëüíî äëÿ èãðû.
Desert Theme è The
Metro, âåñÿùèå ïî 2.9
Ìáàéò, ãîòîâû îêó-
íóòü âàñ â ìðà÷íóþ
àòìîñôåðó êðèìè-
íàëüíîãî ãîðîäà.

ÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÉ
ÎÐÅÊÑÒÐ

Äèçàéí è îáóñòðîéñòâî èíòåðôåéñà âûïîëíåíû
â ìàíåðå Fallout Tactics.

Êàêàÿ æå êðàñîòà! 
Íåïðèÿòåëÿì íå óñòîÿòü.

Ìåðòâûå òåëà äîïîëíÿþò øèêàðíîå óáðàíñòâî êâàðòèðû. Òàêèìè ìû âèäèì ñëåäóþùèå The Sims. 

Ñ ÒÐÓÏÎÂ, ÊÑÒÀÒÈ, ÍÅ ÃÐÅØÍÎ ÑÍÈÌÀÒÜ ÂÅÙÈ×ÊÈ � Ó
ÎÄÍÎÃÎ ÑÒÎÐÎÆÀ ÓÄÀËÎÑÜ ÓÒÀÙÈÒÜ ÈÇ-ÏÎÄ ÍÎÑÀ
ÊÎËËÅÊÖÈÞ CD Ñ ÑÎÄÅÐÆÈÌÛÌ «ÄÅÒßÌ ÏÎÑËÅ 18». 





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: NEC Interchannel
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NEC Interchannel
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2003 ãîäà

TUBE
SLIDER

http://www.neic.co.jp/

×òî ïîëó÷èòñÿ èç èãðû, íåÿñíî. Íî íàäåæäû
ìû íà íåå âîçëàãàåì íåøóòî÷íûå.

Ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî äèçàéí òðàññ
â Tube Slider áóäåò ïðîñòî âåëèêîëåïåí.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ìàÿ 2003 (ÑØÀ)

27 èþíÿ 2003 (Åâðîïà)

WARIO 
WORLD 

Â
àðèî � àíòèïîä Ìàðèî. Îí ðóãàåòñÿ, áàð-
ìàëåéñòâóåò, ïüåò, êóðèò è íè ðàçó íå ñàí-
òåõíèê. Ñóäÿ ïî äîñòóïíûì íàì ìàòåðèà-
ëàì, Nintendo âîâñþ ñòàðàåòñÿ áåç ïîòåðü

ïåðåíåñòè â òðè èçìåðåíèÿ ãåéìïëåé êëàññè÷åñêèõ
ïëàòôîðìåðîâ ñ Game Boy, ñíàáäèâ åãî âïå÷àòëÿ-
þùåé ãðàôèêîé. Ïóçàòûé óñà÷ â æåëòî-ìàëèíîâîì
êîñòþìå áåãàåò, ïðûãàåò è ïîëüçóåòñÿ íîâûìè øà-
ðèêàìè-ïðèñîñêàìè íà äåñÿòè ïî-ìóëüòÿøíîìó
êðàñî÷íûõ óðîâíÿõ; ïîëîæåíèå êàìåðû ïðè ýòîì
êîíòðîëèðîâàòü íåëüçÿ, îíà ñòðîãî ñëåäóåò çà Âà-
ðèî, óñòàâèâøèñü åìó â ñïèíó. Íåêàÿ äîëÿ ñâîáî-
äû, êîíå÷íî, òåðÿåòñÿ, íî äàííîå ðåøåíèå ðåçêî
ñíèæàåò êîëè÷åñòâî òðàäèöèîííûõ äëÿ 3D-áðîäè-
ëîê ïðîáëåì, êîãäà êàìåðà âåäåò ñåáÿ ñîâñåì íå
òàê, êàê òîãî òðåáóåòñÿ èãðîêó. Óñàòûé ïóçàí Âà-
ðèî � íåçàñëóæåííî ïîäçàáûòûé íèíòåíäîâñêèé
ïåðñîíàæ, è ðåøåíèå êîìïàíèè âåðíóòüñÿ ê íåìó
íà ñîâðåìåííîé ïëàòôîðìå ìû ïðèâåòñòâóåì äðóæ-
íûì âñòàâàíèåì. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU

http://www.deusex2.com

Ñëóõè î òîì, ÷òî èãðó ðàçðàáàòûâàåò êîìàí-
äà Treasure, ïîêà ïîäòâåðæäåíèÿ íå íàøëè.

Äæèãèò Âàðèî ïðåêðàñíî ÷óâñòâóåò ñåáÿ
äàæå â ñàìîì ïëîòíîì îêðóæåíèè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NST
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 àïðåëÿ 2003 (ÑØÀ)

1080: 
AVALANCHE 

À
íîíñèðîâàííûé åùå íà âûñòàâêå Space
World 2001, ýòîò ñèêâåë ëó÷øåãî íà ñâåòå
ñèìóëÿòîðà ñíîóáîðäèíãà ñ N64 óñïåë
ñìåíèòü ðàçðàáîò÷èêà, ïðîïàñòü íà ïîëãî-

äà èç ñïèñêîâ ãðÿäóùèõ ðåëèçîâ, çàòåì ñíîâà òóäà
âåðíóòüñÿ � è òîëüêî â êîíöå ïðîøëîé îñåíè ïðåäñ-
òàë íà îäíîì èõ ïðîâîäèìûõ Nintendo ìåðîïðèÿòèé â
èãðàáåëüíîé ôîðìå. Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ ìîãëà áû
ñòàòü íå áîëåå ÷åì ñâîåîáðàçíûì àïäåéòîì îðèãè-
íàëà, åñëè áû íå çíà÷èòåëüíî óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà
� âî âðåìÿ êàòàíèÿ ðåëüåô óðîâíÿ ìåíÿåòñÿ: êðî-
øèòñÿ ëåä, ïî ãîðíûì ñêëîíàì ñõîäÿò ëàâèíû, îáðó-
øèâàþòñÿ ìîñòèêè, è âñå ýòî ïðè ñòàáèëüíûõ 30
êàäðàõ â ñåêóíäó. Èãðîâàÿ «ôèçèêà» äîñòàòî÷íî
ðåàëèñòè÷íà è óæ òî÷íî íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñ
àðêàäíûì SSX Tricky èëè ïîõîæèìè íà íåãî ïðîåê-
òàìè. Õîòÿ íàñ, ïîæàëóé, áîëüøå âñåãî ïîäêóïèë
òîò ôàêò, ÷òî ïîñëå ïàäåíèÿ îäåæäà ñíîóáîðäèñ-
òîâ îêàçûâàåòñÿ îáëåïëåííîé ñíåãîì. Âûãëÿäèò ýòî
íà ðåäêîñòü ýôôåêòíî! 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU

http://www.nintendo.com/

...Îíà ïûòàëàñü èñïîëüçîâàòü ðåëüåô äëÿ óñ-
êîðåíèÿ, íî òùåòíî � ìàíüÿê íå îòñòàâàë...

À âîò Áàñêîâ òàê íå óìååò.

ÂÛ ÑÎÁÐÀËÈÑÜ ÕÎÐÎÍÈÒÜ GAMECUBE? ÍÅ ÒÎÐÎÏÈÒÅÑÜ!

T
ube Slider ñìîòðèòñÿ êàê ãðàìîòíûé ìèêñ èç
Wi pEout, íåêîòîðûõ äèçàéíåðñêèõ ðåøåíèé
Star Wars Episode I Racer è äðåâíåé-ïðåä-
ðåâíåé Tube. Åñëè ê ýòîìó äîáàâèòñÿ åùå è

íåâìåíÿåìûé äèíàìèçì øèðîêî èçâåñòíîé â óçêèõ
êðóãàõ G-Surfers, òî ñàìîå âðåìÿ ñõîäèòü ñ óìà. 
NEC Interchannel íå ñòðåìèòñÿ óäèâèòü íàñ íîâàòî-
ðñòâîì, à ïðåäëàãàåò ðÿä èçÿùíûõ ðåøåíèé. Ãëàâ-
íîå � èíòåðåñíåéøàÿ ñèñòåìà âàìïèðèçìà. Ïîðàâ-
íÿâøèñü ñ áîëèäîì îïïîíåíòà, âû ïîëó÷àåòå âîç-
ìîæíîñòü «íàöåëèòüñÿ» íà íåãî è íàêà÷àòü â ñåáÿ
ýíåðãèþ, êîòîðóþ ïîçæå ìîæíî ðàñõîäîâàòü íà óñ-
êîðåíèÿ. Ñîáñòâåííî, òàêàÿ ñõåìà äîëæíà óñòðî-
èòü äàæå òåõ, êòî öåíèò èñïîëüçîâàíèÿ îðóæèÿ â
ôóòóðèñòè÷åñêèõ ãîíêàõ (â Tube Slider ýòîò ýëå-
ìåíò îòñóòñòâóåò � è ê ñ÷àñòüþ). 
Çà ïðîåêòîì ñòîèò ïîíàáëþäàòü è ïîäîæäàòü íî-
âîé èíôîðìàöèè. Wi pEout âûäîõñÿ, è íàì ïðîñòî
íåîáõîäèìû òàêèå èãðû, êàê Tube Slider. Ïóñòü
äàæå íà GameCube ñêîðî çàÿâèòñÿ F-Zero GC. 

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ

SHERB@GAMELAND.RU 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEI
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 ìàÿ 2003 (ßïîíèÿ)

ARC THE LAD: 
SEIREI NO TASOGARE

Ï
ðåäñòàâëÿòü ýòîò ñåðèàë ëþáèòåëÿì
JRPG íåò íåîáõîäèìîñòè, ïîýòîìó ïðîñ-
òî ïåðå÷èñëèì âñå, ÷òî èçâåñòíî î ãîòî-
âÿùåéñÿ ÷åòâåðòîé ÷àñòè, ÷åé ïîäçàãî-

ëîâîê ìîæíî ïåðåâåñòè êàê «ñóìåðêè äóõîâ». Ãëàâ-
íûé ãåðîé, 17-ëåòíèé êîðîëåâñêèé îòïðûñê Êàðã
(Kharg) âñòóïàåò â ãîðîäñêîé ãàðíèçîí, ãäå çíàêî-
ìèòñÿ ñ âîèíîì ïî èìåíè (Paulet) è ìèëåíüêîé Ëèëè-
åé (Lilia). Âòðîåì èì ñóæäåíî ïðîéòè ñêâîçü ÷åðåäó
èñïûòàíèé è âîéíó ìåæäó ìèðàìè ëþäåé è äåìîíîâ
� õàðàêòåðíî, ÷òî ïîâåñòâîâàíèå áóäåò âåñòèñü â
òîì ÷èñëå è îò ëèöà äåìîíà Äàðêà (Darñ). Áîåâàÿ
ñèñòåìà âîçâðàùàåòñÿ ê ñòðàòåãè÷åñêèì êîðíÿì,
èçðÿäíî íàïîìèíàÿ ñëåãêà ðàçâèòóþ ñâîþ ïðåäøå-
ñòâåííèöó èç ñàìîé ïåðâîé èãðû. Ãëàâà Working
Designs Âèêòîð Àéðëåíä óæå çàìåòèë â íåäàâíåì
èíòåðâüþ, ÷òî åñëè Sony Computer Entertainment ïî
êàêîé-ëèáî ïðè÷èíå íå çàõî÷åò ñàìà èçäàâàòü èãðó
íà àíãëèéñêîì ÿçûêå, åãî êîìïàíèÿ âñåìè ñèëàìè
ïîñòàðàåòñÿ ïîëó÷èòü ïðàâà íà ëîêàëèçàöèþ.

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU 

http://www.scei.co.jp/

Êà÷åñòâî ãðàôèêè çàìåòíî âàðüèðóåòñÿ
îò êàðòèíêè ê êàðòèíêå. Âèäåî ïîêà íåò.

Âîò è íàêëþíóëñÿ îñíîâíîé êîíêóðåíò
Star Ocean 3: Till the End of Time.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2003 ãîäà 

SUDEKI

Ì
îãóùåñòâåííàÿ âîëøåáíèöà, èñêóñíûé
ñòðåëîê, çàêàëåííûé ìå÷íèê è òàèí-
ñòâåííàÿ îõîòíèöà � ÷åòâåðêà òÿæåëî
èçáèòûõ, èçðÿäíî çàòàñêàííûõ ðîëåâûõ

êëèøå ñõîäèòñÿ, ÷òîáû «îñòóïèòüñÿ, ïîïÿòèòüñÿ è
ðóõíóòü â ÷åðíóþ áåçäíó» � òàê íàïèñàíî â ïðåññ-ðå-
ëèçå. Ïðîñëàâëåííàÿ êîìàíäà Climax ðàíåå â õàëòó-
ðå óëè÷åíà íå áûëà íè ðàçó, è ó íàñ âñå-òàêè òåïëèò-
ñÿ ðîáêàÿ íàäåæäà íà òî, ÷òî ó íèõ âûéäåò äåéñòâè-
òåëüíî êëåâûé ìåãàñòèëüíûé ðîëåâîé hack�n�slash ñî
ñïåöýôôåêòàìè èç ãîíêîíãñêèõ áîåâèêîâ (áóäåò
bullet time, ðàïèä è êðûøåñíîñÿùèå ðàêóðñû êàìå-
ðû). Íå òàê äàâíî ñâèâøèå óþòíîå ãíåçäûøêî ïîä
êðûëîì Microsoft äåâåëîïåðû êëÿòâåííî îáåùàþò
ñîðîê ÷àñîâ íàñûùåííîãî ãåéìïëåÿ, êðóòåéøèé äâè-
æîê ñ îñîáîé òåõíîëîãèåé ìèìèêè ëèö è ïîâñåìåñò-
íûì ïðèìåíåíèåì bump mapping, áîëåå ñîòíè çëîá-
íûõ, óäèâèòåëüíî ðàçóìíûõ ïðîòèâíèêîâ è ïðîäâèíó-
òóþ ñèñòåìó ýëåìåíòàëüíîé ìàãèè. Ïîïðîáîâàëè áû
îíè íå îáåùàòü...

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

VALKORN@GAMELAND.RU 

http://www.xbox.com/sudeki/

Ìàãè÷åñêèå ïðèãîòîâëåíèÿ ê àòàêå êðåïîñ-
òè Æóãäýðäýìèäèéíà Ãóððàã÷è âïå÷àòëÿþò.

Âëàäåëüöû Xbox ëþáÿò, ÷òîáû îíè áûëè
òðåõìåðíûå, ðàçíîöâåòíûå è áëåñòåëè.

ÏÅÐÂÛÅ ÑÊÐÈÍØÎÒÛ
PIKMIN 2
Nintendo ïðåäñòàâèëà íåñêîëüêî ñêðèíîâ èç Pikmin 2
äëÿ GameCube. Êàðòèíêà ñïðàâà äåìîíñòðèðóåò íàì
ñâåæåíüêèé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: space sim ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft Game Studios
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Anvil ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: ìíîãî 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

http://www.microsoft.com/games/freelancer 

ÑÅÐÃÅÉ ÆÓÊÎÂ 
zhukov@pochtamt.ru

Ê îñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð, çà-
ðîäèâøèéñÿ åùå ïîä ðóêî-
âîäñòâîì Êðèñà Ðîáåðòñà
(äà, äà, òîãî ñàìîãî), íåñ-

êîëüêî ðàç óìèðàë, âîñêðåñàë, êàê
îãíåííûé ïåòóõ ïî êëè÷êå Ôåíèêñ,
ðàñïðîùàëñÿ ñî ñâîèìè ðîäèòåëÿ-
ìè, ïðîäàëñÿ Microsoft íà êîðíþ,
íî âñå æå ïîÿâèëñÿ íà ñâåò, ïðåâ-
ðàòèâøèñü â èòîãå â ãëîáàëüíóþ...
àðêàäó. Freelancer � íàñòîÿùèé ðå-
êîðäñìåí ïî ñðîêàì ðàçðàáîòêè,
âåòåðàí äîëãîñòðîÿ. Åñëè äàæå îí
âàì â êîðíå íå ïîíðàâèòñÿ, óâàæü-
òå äåäà, ïîäàðèòå åìó òåïëûå íîñ-
êè è ñîñòðàäàíèå. Âûéòè ñïóñòÿ
ïî÷òè ïÿòü ëåò ïðîèçâîäñòâà � ïîä-

âèã. Äðóãèì õâàòàåò ãîäà, ÷òîáû,
æàëîáíî ïèñêíóâ, óìåðåòü åùå â
ñîñòîÿíèè ýìáðèîíà.
Ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå ñòîëü ñëîæíûå ðî-
äû, ðàññòàâèì ñðàçó âñå òî÷êè è èçáàâèìñÿ
îò íàñëåäèÿ ìíîãî÷èñëåííûõ ñëóõîâ. Ïðåæ-
äå âñåãî, Freelancer � ÍÅ ñèìóëÿòîð, ìîæíî
ñêàçàòü, íèêîãäà èì íå áûë è, ñêîðåå âñåãî,
íå áóäåò. Åñëè íà âàøåì ñòîëå çàïûëèëñÿ
Sidewinder ×åãîòîòàì, ñîòðèòå ñ íåãî ïûëü
è ïîäàðèòå ìàìå íà Âîñüìîå ìàðòà â êà÷å-
ñòâå êóõîííîé óòâàðè. Åé áóäåò ïðèÿòíî, à
õîðîøî ðàçìåøàííûé ãîðîõîâûé ñóï íàêî-
íåö-òî ïåðåñòàíåò ïðèëèïàòü ê çóáàì. Â òî
æå âðåìÿ íàøà çâåçäíàÿ êðàñàâèöà è ÍÅ
RPG, íå ïëàíèðîâàëàñü òàêîâîé, è íèêàêèå
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå âûâèõè íå èçìåíÿò
çàäàííîå status quo. Ïðèìèòèâíûé ðîñò
óðîâíÿ ïèëîòà âðÿä ëè ñãîäèòñÿ äàæå â êà-
÷åñòâå âåñåëîé øóòêè íà òåìó ðîëåâûõ èãð.

Åñëè æå îòòàëêèâàòüñÿ îò ïîíÿòèÿ
ñîáñòâåííî Role Playing Game, «îòûãðûâàÿ
ðîëü», òî Serious Sam � òîæå RPG, ïðè÷åì
íåâåðîÿòíî çàäóì÷èâàÿ.
Äåòèùå Digital Anvil áîëüøå íàïîìèíàåò
ïðîâèíöèàëüíûé êàáà÷îê «Äîõëûé Ðàñïó-
òèíú» ñ õîðîøåé êóõíåé, ñîñòîÿùåé èñê-
ëþ÷èòåëüíî èç ðàêîâ, ïðèãîòîâëåííûõ íà
ðàçíûé ìàíåð, óñòîÿâøèìñÿ çàïàõîì òà-
áàêà, ìèëûìè, íî ñëåãêà òóïîâàòûìè îôè-
öèàíòêàìè è îãðîìíûìè ïîëóïóñòûìè ïîìå-
ùåíèÿìè, ðàññ÷èòàííûìè àðõèòåêòîðàìè
íà ðîñêîøíûå ãóëÿíèÿ. Â ïîäîáíûå çàâå-
äåíèÿ çàõîäèøü ðàäè ëþáîïûòñòâà, à îñ-
òàåøüñÿ íà âñþ íî÷ü. Íà÷èíàåøü ñ ïðîñ-
òåíüêèõ, íî íåâåðîÿòíî àïïåòèòíûõ «øååê-
ãðèëü», à ê óòðó ëåíèâî îáñàñûâàåøü ñîòî-
ãî ðà÷êà, êëÿíÿñü çà êèëîìåòð îáõîäèòü
âñå äàðû ìîðÿ ðàçîì. Ïðîñòî, íî ñî âêó-
ñîì. Ìåñòàìè àëÿïîâàòî, íî çàòî îò äóøè.
Âûäåðæàíî, êàê õîðîøåå äîìàøíåå âèíî,
íî êèñëîâàòî. Áëàãîäàðèì ïîâàðà çà óñåð-
äèå è çàêðûâàåì çà ñîáîé äâåðü ñíàðóæè.
Âðåìÿ ïîòðà÷åíî ñ ïîëüçîé, óäîâîëüñòâèå
ïîëó÷åíî, íî íå õâàòàåò ïîëíîòû îùóùå-
íèé. Îðãàíèçì òðåáóåò ýñòåòèêè.

MUCH ADO ABOUT ALIENS
Âïðî÷åì, íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî åå íåò ñîâ-
ñåì. Ýñòåòè÷åñêîå ñîêðîâèùå
Freelancer ïðÿ÷åòñÿ â ñþæåòå, åãî ïîäà-
÷å è íåîæèäàííûõ ïîâîðîòàõ, ôàêòè÷åñ-
êè âûòÿãèâàþùèõ âñå ïðîèçâåäåíèå â öå-

ÇÀÏÎÇÄÀËÛÉ ÃÎÑÒÜ

FREELANCER 

Ó×ÈÌ ÀÍÃËÈÉÑÊÈÉ

ÁÅÑÏËÀÒÍÎÅ ÏÎÑÎÁÈÅ

!
Ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, êàêèìè ïðè÷è-
íàìè ðóêîâîäñòâîâàëèñü àâòîðû è îò÷å-
ãî ñïàñèòåëüíûå äëÿ ìíîãèõ ñóáòèòðû
âûçûâàþò ó íèõ ñòîéêóþ íåíàâèñòü. Îä-
íàêî ôàêò � áåç õîðîøåãî çíàíèÿ ÿçûêà
âî Freelancer äåëàòü íå÷åãî. Åñëè, êî-
íå÷íî, âàì õîòü ñêîëüêî-òî èíòåðåñíî
ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå, à òóïîå íàìà-
òûâàíèå êèëîìåòðîâ íà ñ÷åò÷èê íå ÿâëÿ-
åòñÿ ñàìîöåëüþ. Íå îáðåìåíåííûì çà-
ìîðñêîé ëåêñèêîé îñòàåòñÿ ëèáî æäàòü
äîìîðîùåííîé ðóñèôèêàöèè, ëèáî...
èñïîëüçîâàòü èãðó â êà÷åñòâå èíòåðàê-
òèâíîãî ó÷åáíèêà.

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÀß ÀÐÊÀÄÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò, ãåíèàëü-
íîå óïðàâëåíèå, ïðàâèëüíûé
çâóê, ÷åðòîâñêè ìèëûé ñàóí-
äòðåê è ãðàìîòíûé ìóëüòèïëååð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äîïîòîïíàÿ ãðàôèêà, îäíîòèï-
íûå ìèññèè. Çà íåïîëíûå ïÿòü
ëåò ðàçðàáîòêè ìîæíî áûëî áû
ñäåëàòü è ïîëó÷øå.

Freelancer � çàïîçäàëûé, íî
î÷åíü äîðîãîé ãîñòü, ðàäè êîòî-
ðîãî ìîæíî ïðîäëèòü âå÷åðèíêó
íà íåêîòîðîå âðåìÿ.

�

8.0

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Privateer 2

!

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Descent: Freespace 2

ÅÑËÈ ÂÀÌ ÏÎÍÐÀÂÈËÀÑÜ ÑÅÐÈß PRIVATEER, ÒÎ È FREELANCER ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß ÍÀÂÅÐÍßÊÀ

!

Ôðåãàò «Íàãóìî» ñ òåíåâîé ñòîðîíû ñìîòðèòñÿ íåìíîãî óñòðàøàþùå. Íàãðîìîæäåíèå ýëåìåíòîâ àðõèòåêòóðû
ïðîøëîãî ðèñóåò ñèëóýò, ìåíüøå âñåãî íàïîìèíàþùèé çâåçäîëåò.

×åðåç ïàðó ìèíóò îò îäèíîêîé íàó÷íîé ëàáîðà-
òîðèè, íå îñòàíåòñÿ ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî.

Áîè � ñàìîå ýôôåêòíîå ìåñòî ëþáîãî êîñìîñè-
ìà. Íî çàêîíàìè ôèçèêè âñåãäà ïðåíåáðåãàþò.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ

ëîì. Ñàêðàëüíîå äåéñòâî ýïîïåè ðàçâî-
ðà÷èâàåòñÿ â äàëåêîì Sirius Sector � âòî-
ðîé ðîäèíå ÷åëîâå÷åñòâà. Âîéíà Êîàëè-
öèè ñ Àëüÿíñîì (ïðî ïîâñòàíöåâ ñ äæå-
äàÿìè, âîëîñàòîãî ×óáàêêó è ÷åðåïà-
øåê-íèíäçÿ çàáûëè, èçâåðãè!) ïðèâåëà ê
ïîðàæåíèþ ïîñëåäíåãî. Îñòàòêè ñîþç-
íèêîâ ïîêèíóëè íàñèæåííîå ìåñòî â ïî-
èñêàõ ïîêîÿ. Ñêðûòüñÿ íåçàìå÷åííûìè
óäàëîñü ëèøü ÷åòûðåì êîðàáëÿì ñ
ïðåäñòàâèòåëÿìè ðàçëè÷íûõ íàöèé: áðè-
òàíöàìè, íåìöàìè, ÿïîíöàìè è âåçäåñó-
ùèìè íîâîñâåòñêèìè äåìîêðàòàìè.
Ñïóñòÿ âîñåìüñîò ëåò ìèðíîãî ñîñóùå-
ñòâîâàíèÿ íà îäíó èç êîñìè÷åñêèõ ñòàí-
öèé, Freeport 7, ðóêîâîäñòâóÿñü íåèçâå-
ñòíûìè ïðè÷èíàìè, ñîâåðøàåò íàïàäå-
íèå òåððîðèñòè÷åñêàÿ îðãàíèçàöèÿ,
èìåíóåìàÿ «Ïîðÿäîê». Îñòàâøèéñÿ â æè-
âûõ Ýäèñîí Òðåíò, ñèëüíî íàïîìèíàþ-
ùèé ëèöîì ìÿñíèêà-èíòåëëåêòóàëà
Äîëüôà Ëóíäãðåíà, îêàçûâàåòñÿ íå-
âîëüíî âòÿíóòûì â áîðüáó çà ïðåäìåòû
áûòà äðåâíåé öèâèëèçàöèè, âêëþ÷àÿ äî-
èñòîðè÷åñêîå ÿéöî, ïðèíàäëåæàùåå ðà-
ñå Nomads.

Íåñìîòðÿ íà èçáèòóþ òåìó áàíàëüíûõ ïëÿ-
ñîê âîêðóã ïîäîçðèòåëüíûõ àðòåôàêòîâ,
ñöåíàðèñòû âïîëíå ìîãóò ïðåòåíäîâàòü íà
äåðåâÿííîãî Îñêàðà (íåò, ýòî íå Áóðàòè-
íî). Ìóòíûå ïåðåëåòû ìåæäó ñèñòåìàìè è
îäíîòèïíûå ïîðó÷åíèÿ òåðïèøü ðàäè ïðî-
äîëæåíèÿ áàíêåòà. ×òî-òî ïîäîáíîå áûëî
â Independence Day 2: Edge Of Chaos è ïà-
ìÿòíîì Wing Commander IV. Ïîäàâàåìàÿ
ëåãêèìè ïîðöèÿìè ñàãà çàòÿãèâàåò íå
ìåíüøå õîðîøåé êíèãè íà òåìó çâåçäíûõ
âîéí. Ïî ñèìïàòè÷íîé ïîäðóæêå Äæóíè â
ìîìåíòû ðàçëóêè äàæå íà÷èíàåøü ñêó-
÷àòü, à ñþæåòíûå ìèññèè âíîñÿò õîòü êà-
êîå-òî ðàçíîîáðàçèå â ñòðîéíûå ðÿäû îä-
íîòèïíûõ çàäàíèé, ðàçäàâàåìûõ âîñêîâû-
ìè ìàòðîñàìè â ìåñòíûõ ïèðîæêîâûõ. Ãî-
íîðàðû, óøåäøèå ïðîæîðëèâûì àêòåðàì,
íå ïðîïàëè çðÿ. Âåëèêîëåïíûå äèàëîãè è
óçíàâàåìûå ãîëîñà òàêèõ ðàáîòíèêîâ Ãîë-
ëèâóäà, êàê Äæîí Ðèñ-Äýâèñ (John Rhys-
Davies) è Êðèñòîôåð Ëè (Christopher Lee)
èãðàþò äàëåêî íå ïîñëåäíþþ ðîëü. Âîò
òîëüêî ïîñòîÿëüöû ïèòåéíûõ çàâåäåíèé,
ñëîâíî äâîå èç ëàðöà � îäèíàêîâû ñ ëèöà,
è êóëüòóðíî îòêàçûâàþòñÿ íàïðÿãàòü áëà-

ãîäàðíîãî ñëóøàòåëÿ ðàçíîîáðàçèåì ãî-
ëîñîâîãî ñïåêòðà. Ýêîíîìèÿ íàëèöî.
È, òåì íå ìåíåå, âñåëåííàÿ Freelancer äû-
øèò. Â ìåðó ãðîìêî, íî òÿæåëî è ïðåðûâèñ-
òî, ñëîâíî àñòìàòèê, âäûõàþùèé íåñâå-
æèé âîçäóõ ìåãàïîëèñà. Ïîëèöåéñêèå òî è
äåëî íàäîåäàþò ñî ñêàíèðîâàíèåì ãðóçà,
ïèëîòû, ýñêîðòèðóþùèå òîðãîâûå êîðàá-
ëè, ïåðåãîâàðèâàþòñÿ è ïîäøó÷èâàþò äðóã
íàä äðóãîì ïî òðåñêó÷åé ñâÿçè, áåñïîêîé-
íûå áîëåëüùèêè ïîäáàäðèâàþò ó÷àñòíè-
êîâ ãîíîê, à ëþáåçíûå çàêàç÷èêè íåíàâÿç-
÷èâî óêàçûâàþò äîðîãó. Îäíèì ñëîâîì,
ñëóæåáíûå ðàäèî÷àñòîòû íå ïóñòóþò, íà-
ïîìèíàÿ èãðîêó, ÷òî ïîìèìî íåãî òóò åñòü è
äðóãèå äâóíîãèå. Íàñûùàþùèõ ìîë÷àëè-
âûé êîñìîñ çâóêîâ ðîâíî ñòîëüêî, ÷òîáû
íå âûçâàòü ñìóùåíèÿ è íåäîïîíèìàíèÿ ó
ïîòðåáèòåëÿ. Ñïîêîéíûå òðåêè â èñïîëíå-
íèè Äæåéìñà Õýííèãýíà (James Hannigan),
ñîïðîâîæäàþùèå àííèãèëÿöèþ åðåòèêîâ,
íàñòîëüêî îðãàíè÷íû, ÷òî èõ î÷åíü áûñòðî
ïåðåñòàåøü çàìå÷àòü. Àâòîð ìóçûêè ê
ïðîåêòàì âðîäå Privateer 2: The Darkening è
Conquest: Frontier Wars íå çðÿ êîòîðûé ãîä
íàìàçûâàåò ìàñëî íà èêðó. Åñëè áû åùå íà
ïëàíåòàõ õîòü ÷òî-íèáóäü ìû÷àëî, ñîïåëî
è âîñòîðæåííî èêàëî, æèçíü ïðåâðàòè-
ëàñü áû â íèðâàíó, à çàáèòûé êîëîíêàìè
ñòîë íå êàçàëñÿ áû íåíóæíîé ñâàëêîé ïðî-
äóêòîâ òåõíè÷åñêîãî ïðîãðåññà.

ÏÐÎÑÒÛÅ ÏÀÐÀËËÅËÈ

ÒÛÑß×À ËÅÒ ÏÎÄ ÄÎÆÄÅÌ

!
Àíàëîãèè ñ ñîâðåìåííîñòüþ âî Freelancer âûðàæåíû íå
òîëüêî â íàçâàíèÿõ ñèñòåì è ïëàíåò âðîäå Leeds,
California, Cambridge èëè Tsushima. Äàæå â ÷åòâåðòîì òû-
ñÿ÷åëåòèè äîæäëèâûé Ëîíäîí ùåäðî îäàðèâàåò ãîðîæàí
äâîéíîé ñóòî÷íîé íîðìîé îñàäêîâ, ïðîìûøëåííûé Ëèäñ
ïî-ïðåæíåìó äûìèò áåñêîíå÷íûìè òðóáàìè, à áîåâûå
êîðàáëè, êóðñèðóþùèå â ðàéîíå Íüþ-Òîêèî, ìàøóò õà-
ðàêòåðíûìè ïàðóñàìè äæîíîê. Âåêà ïðîãðåññà íå èçáà-
âèëè ÷åëîâå÷åñòâî îò ñòàðûõ ïðèâû÷åê è ñòåðåîòèïîâ. À
ìîæåò, ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ äàëà ñáîé â ñàìûé íå-
ïîäõîäÿùèé ìîìåíò...

Áàð ñ áóðàòèíàìè â îäíîé èç ñèñòåì.
Êòî-íèáóäü îáúÿñíèò ìíå, ÷òî çà ÷óäî-ïåïåëüíèöû âçãðîìîçäèëèñü íà ñòîëû?

Ñòàðåíüêèé ãðóçîâè÷îê àæ òðÿñåò ïðè ïåðåõîäå
â ãèïåðïðîñòðàíñòâî.

Ìàëûø Rhino â àíãàðå. 
Íà òàêîì ðàçâå ÷òî ïî ãðèáû õîäèòü.

Ëåãêàÿ ïðîãóëêà ïî trade
lane â ðàéîíå Íüþ Òîêèî.

Ëåäîâîå ïîëå íà Òàó-31. Íå-
âåðîÿòíî, ïðîñòî êîñìè÷åñ-
êè äàëåêî îò àíàëîãè÷íîãî â
Titan A.E., íî òîæå íåïëîõî.
Ïðîëåòàþùèå ìèìî òðàíñ-
ïîðòíèêè âûçûâàþò íåçäî-
ðîâûé èíòåðåñ ñâîèìè «óïè-
òàííûìè» çàäàìè.

ÒÐÈ ÌÅÑßÖÀ ÏÎËÍÎÉ ÏÅÐÅÄÅËÊÈ ÑÒÀÐÎÃÎ ÂÀÐÈÀÍÒÀ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ ÍÅ ÏÐÎÏÀËÈ ÄÀÐÎÌ. ÓÄÎÁÍÛÉ, ÏÎ×ÒÈ
ÈÄÅÀËÜÍÛÉ, ÎÍ ÄÎÑÒÎÈÍ ÎÒÄÅËÜÍÎÃÎ ÏÐÈÇÀ.
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Êàðüåðà ïèëîòà ñòàðòóåò ãäå-òî ìåæäó
ìàãàçèíîì îáîðóäîâàíèÿ è ãàðàæîì
ïîäåðæàííûõ çâåçäîëåòîâ. Íåïîëíîå
òûñÿ÷åëåòèå ðàçâèòèÿ íà íîâîì ìåñòå
îáèòàíèÿ äàëî âåñüìà íåîäíîçíà÷íûå
ðåçóëüòàòû. Êàëèôîðíèéñêèå âåëîñè-
ïåäèêè ïî öåíå â æàëêèå íåñêîëüêî òû-
ñÿ÷ êðåäèòîâ çà ïó÷îê ðàçëåòàþòñÿ,
êàê êåãëè, îò âûñòðåëîâ òÿæåëîâåñíî-
ãî ïèðàòñêîãî Òèòàíà ñòîèìîñòüþ â
ñåìüñîò «êîñûõ». Àíàëîãè÷íàÿ íåðàç-
áåðèõà è â âîîðóæåíèè: îò ñëàáåíüêèõ,
ïî÷òè íå òðåáóþùèõ ýíåðãèè ïóêàëîê,
ïðîäàâàåìûõ èç-ïîä ïîëû â Liberty, äî
ìàññèâíûõ è íåâåðîÿòíî ïðîæîðëèâûõ
ñòâîëîâ èç Omicron Gamma. Êàæäûé
êîðàáëü îòëè÷àåòñÿ òîëùèíîé áðîíè,
êîëè÷åñòâîì îðóäèéíûõ ìåñò, ðàçìå-
ðîì ãðóçîâîãî îòñåêà è åùå ïàðîé-
òðîéêîé îñíîâíûõ ïàðàìåòðîâ. Àðñå-
íàë òîæå íå áëåùåò ðàçíîîáðàçèåì,
çàìûêàÿñü íà íåñêîëüêèõ äåñÿòêàõ òó-
ðåëåé, òîðïåäíûõ îòñåêîâ, ëîâóøåê
äëÿ ðàêåò è èõ ìîäèôèêàöèé çà öèôðà-
ìè ðàç, äâà, òðè. Âïðî÷åì, îòäåëû Âî-
åíòîðãà ïîñåùàòü ïðèõîäèòñÿ íå òàê
÷àñòî, êàê õîòåëîñü áû, è ïîäîáíàÿ îã-
ðàíè÷åííîñòü íå ìåøàåò.
Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè Òðåíò îòâå÷àåò
íà èäèîòñêèå âîïðîñû ðàáîòîäàòåëåé
(«Òû òóò íîâåíüêèé? Àãà. ß � Æîðèê, à

òû? Òðåíò. Âûïèòü õî÷åøü? Íîóï») è ëå-
òàåò ïî ñêîðîñòíûì òîðãîâûì ïóòÿì â
ïîèñêàõ ïëîõèøåé. Íåñêîëüêî ñêðîì-
íûõ ðàçíîâèäíîñòåé ìèññèé â ëþáîì
ñëó÷àå ñâîäÿòñÿ ê íàðåçàíèþ æåñòÿíûõ
øíèöåëåé èç çâåçäîëåòîâ âðàæäåáíûõ
ãðóïïèðîâîê. Äîêîâûëÿë äî áëèæàéøåé
ïëàíåòû, ïîñåòèë áàð, ïîëó÷èë çàäàíèå,
íàáèë òðþì áîåïðèïàñàìè, äîëåòåë äî
ìåñòà, èçðàñõîäîâàë ñíàðÿäû, ñîáðàë
òðîôåè, ïîëó÷èë ÇÏ, ïîñêàêàë îáðàòíî
â ïðîãóëî÷íîì òåìïå. È òàê òðè òûñÿ÷è
ðàç. Ðåäêèå ñòû÷êè ñ ïèðàòàìè, ïðåðû-
âàþùèìè ðàçìåðåííîå ïóòåøåñòâèå ïî
trade lane, ìàëî ÷åì îòëè÷àþòñÿ îò çàíè-
ìàòåëüíîãî ïðîöåññà âûïîëíåíèÿ çàäà-
íèé. Âûñëóøèâàòü æå áåñïîëåçíûå ñëó-
õè çàâñåãäàòàåâ è ðåäêî îáíîâëÿþùèå-
ñÿ íîâîñòè íàäîåäàåò äþæå áûñòðî. Îñ-
òàòüñÿ â ïðåäåëàõ ñèñòåìû, çíà÷èò, íàï-
ðî÷ü ëèøèòü ñåáÿ ðàçíîîáðàçèÿ, àçàð-
òà è competition spirit. Ïîïàäàþùèåñÿ ïî
ñþæåòó ãàëàêòèêè è ïðåäëàãàåìûå â íèõ
çàäàíèÿ ñîîòâåòñòâóþò òåêóùåìó óðîâ-
íþ ðàçâèòèÿ ïèëîòà, è âûïîëíèòü èõ íå
ñîñòàâëÿåò íèêàêîãî òðóäà. Íî íåìíîãî
èññëåäîâàòåëüñêîãî äóõà, íåáîëüøîé
øàã â ñòîðîíó, è øàëîâëèâûå êîíå÷íîñ-
òè, ïåðåáèðàþùèå WSAD, íà÷èíàþò òðå-
áîâàòü ó÷àñòèÿ ñåðîé ìàññû.
Õâàëåíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé äàåòñÿ èã-
ðîêó íå ñðàçó. Ëþáèòåëåé òàðàíèòü

òðàíñïîðòíèêè ñ âêóñíûìè ìåäèêàìåíòà-
ìè ñïåøó ðàçî÷àðîâàòü. Ïåðâîå æå
ðæàâîå õðàíèëèùå ôèòî÷àÿ âûçîâåò áó-
ðþ ýìîöèé ó ìåñòíîé ïîëèöèè. Â ëó÷øåì
ñëó÷àå óäàñòñÿ äîëåòåòü äî áëèæàéøå-
ãî ïåðåãîíà, â õóäøåì � ðàñêèíóòü ìîç-
ãàìè ïðÿìî íà ìåñòå. Àíàëîãè÷íî îáñòî-
èò äåëî è ñ ìèðíûìè òîðãîâöàìè � áåç
ïðèëè÷íîãî ãðóçîâèêà, âîîðóæåííîãî äî
çóáîâ, íå÷åãî è äóìàòü î áèçíåñå. Âñå
îñòàëüíûå ïðîôåññèè íå ìåíåå òðåáî-
âàòåëüíû, áóäü òî ãðóïïèðîâêà õàêåðîâ
èëè ïîëèöåéñêîå ïîäðàçäåëåíèå. ×ëåí-
ñòâî â ëþáîé ôðàêöèè ïîòðåáóåò íàëè-
÷èÿ áîãîïîäîáíîé ðåïóòàöèè, à äàñò â
îòâåò íè÷åãî. Êóïèòü àâòîðèòåò ìîæíî,
íî ñîáðàòü ñîòíþ òûñÿ÷ êðåäèòîâ � äåëî
íå øóòî÷íîå. Äî êó÷è � ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå âîçìîæíîñòè íàíÿòü ïàðó ïîäåëü-
íèêîâ íà ïîäõâàò. Äàæå çâîíêèå ïèàñò-
ðû íå ñïàñóò ïîëîæåíèå. Èëè ýòî � óæå
þðèñäèêöèÿ ìóëüòèïëååðà?
Î, äà, ìîæíî ëåòàòü. Ìíîãî. Áåñêîíå÷-
íî. Íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè è ïëå-
âàòü â èëëþìèíàòîð, öåëÿñü âî âñòðå÷-
íûå êðåéñåðà. Áëàãî òîïëèâî îòñóò-
ñòâóåò êàê êëàññ. Ñòîëü æå íåîãðàíè-
÷åííî ìîæíî òîð÷àòü â êàáàêàõ è ñêëà-
äñêèõ ïîìåùåíèÿõ, ðàçäðàæàÿ ïðîäàâ-
öà ìîë÷àëèâûì ïðîñìîòðîì òîâàðîâ, è
ãîðäî óäàëÿòüñÿ ñî ñëîâàìè «Ó âàñ ñìå-
òàíà æèäêàÿ è íà òðè êîïåéêè äîðîæå,
÷åì â ñîñåäíåì ñåëüïî». Ìîæíî ïèíàòü
àñòåðîèäû (õîòÿ äàëåêî íå âñå) è îñòî-
ðîæíî êóñàòü çà ôèëåéíûå ÷àñòè ïðî-
ëåòàþùèå ìèìî êîðàáëè. Ðàäîñòíî ðàç-
ãîíÿòüñÿ äî òðåõñîò åäèíèö è ñòóêàòüñÿ
ëáîì â ñàìûé áîëüøîé êóñîê ëüäà â Ice
Crystal Field íà Òàó-31. Âûëåòàòü, ðàçâî-
ðà÷èâàòüñÿ è çàëåòàòü îáðàòíî â Jump
Gate, ñîçäàâàÿ î÷åðåäü. Èñêàòü äåñÿòü
îòëè÷èé Íüþ-Éîðêà áóäóùåãî îò íàñòî-
ÿùåãî. Âñå ýòî, áåçóñëîâíî, ãåíèàëüíî
è âûçûâàåò íåïîääåëüíîå âîñõèùåíèå

Ñìûñë âèäà ñïåðåäè íåïîíÿòåí. Ýêçîòè÷íî. Ïàðó ðàç ïîáàëîâàòüñÿ ìîæíî, íî ÷ðåâàòî ïîñëåäñòâèÿìè.
Óäèâèòåëüíî, íî ïðèâû÷íîìó cockpit�ó îòêàçàëè â ïðèãëàøåíèè.

ÔÐÀÊÖÈÈ

ËÈ×ÍÛÅ ÄÅËÀ ÔÓÍÊÖÈÎÍÅÐÎÂ

!
Bounty Hunter,

California System
Ìàëî ïðèíöèïîâ.
Æàäåí äî äåíåã.
Õàðàêòåð ñêâåð-
íûé. Íå æåíàò è

íå ïëàíèðóåò.

Liberty Police
Officer, New York
System Ñáîðèùå

ïîíÿòèé î ïîðÿ-
äî÷íîñòè. Ãîòîâ

ðàáîòàòü áåñïëàò-
íî. Õàðàêòåð èñ-

ïîëíèòåëüíûé.
Äåòè ïàëè æåðò-

âàìè àëüòðóèçìà.

Independent
Merchant, New

York System 
Ëþáîé ïðèíöèï
ñòîèò ñâîèõ äå-

íåã. Õàðàêòåð
æàäíûé, íî ñïî-

êîéíûé. Ñòàðøèé
ñûí íå ïðîëàçèò

â äâåðíîé ïðîåì.

Red Hessian,
Omega 7 System

Access denied.

Liberty Navy
Officer, New York

System Âîïëîùå-
íèå íàäåæíîñòè è

ïîñëóøàíèÿ. Õà-
ðàêòåð ïóëåíåï-

ðîáèâàåìûé.
Ñïèò â îáíèìêó
ñî øòóðâàëîì.
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ãëóáèíîé ïðîöåññà. Íå ãîâîðÿ óæå î òðåõ-
÷àñîâûõ ìåäèòàöèÿõ íà áåëûå êàðëèêè è
ãîëóáûå ãèãàíòû.
(ïîéäó, ñâàðþ êèñåëü...)

ÏÎ×ÒÈ ÂÑÅËÅÍÍÀß
Îäíàêî õî÷åòñÿ áîëüøåãî. ×åãî-òî òàêî-
ãî, ÷òî äîêàæåò öåëåñîîáðàçíîñòü äàëü-
íåéøåãî áëóæäàíèÿ ïî âñåëåíñêèì ïðîñ-
òîðàì, êîãäà ñþæåòíàÿ ëèíèÿ îñòàíåòñÿ
ïîçàäè. Freelancer âî âñåì ñëåãêà ÍÅ, íåì-
íîãî ÏÎ×ÒÈ, ÷óòü-÷óòü ÍÅÄÎ. ßñíàÿ, ÷åò-
êàÿ ãðàôèêà ÍÅ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íè÷å-
ãî îñîáåííîãî è áóêâàëüíî «ëåòàåò» íà äî-
ïîòîïíûõ êàðòî÷êàõ ñ öèôðîé 2 è ïðèñ-
òàâêîé ÌÕ. Ñìàçàííûå îáëîìêè êîðàáëåé
ñòîÿò íà ìåñòå, êàê ïðèêëååííûå, à íîâûõ
íå îáðàçóåòñÿ, õîòü òðåñíè � â ìîäå ïîë-
íîå ðàñòâîðåíèå ïîáåæäåííîé ìàòåðèè.
Ìèìèêà àáîðèãåíîâ íå ëó÷øå, ÷åì ó ïëàñò-
ìàññîâûõ ïóïñîâ çà ïÿòüäåñÿò ÷åòûðå êî-
ïåéêè. Âçðûâû ñòàíöèé «âêëååíû» â êàíâó,
êàê äåòñêèé àïïëèêàöèîííûé òðèïòèõ
«Ìàÿ ñèìüÿ». Äî óðîâíÿ òðóäîëþáèâûõ
âåíãðîâ èç Digital Reality åùå, îõ, êàê äàëå-
êî, íî âìåñòå ñ òåì ãëàç ðàäóåòñÿ áîãàòîé
öâåòîâîé ïàëèòðå è ÿñíîìó èçîáðàæåíèþ
êîñìè÷åñêèõ èíñòàëëÿöèé è êîðàáëåé. 
Îáåùàííàÿ ñâîáîäà íà äåëå ÍÅ ÿâëÿåòñÿ
òàêîâîé â øèðîêîì ïîíèìàíèè ñëîâà. Íà-
áîð ïîìåùåíèé îäèíàêîâ äëÿ âñåõ áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ ïëàíåò, ðàçâå ÷òî çà èñêëþ÷åíèåì
àíãàðà. Ïðîãóëÿòüñÿ ïî íèì ñòåñíèòåëüíûé
Òðåíò îòêàçûâàåòñÿ íàîòðåç, ïåðåìèíà-
ÿñü ñ íîãè íà íîãó è ñæèìàÿ ïîòíûå êóëà÷-
êè ó âõîäà. Âîçìîæíîñòè êóïèòü/ïîñòðî-
èòü ñîáñòâåííóþ áàçó èëè ôðåãàò íå áîëü-
øå, ÷åì âûïðûãíóòü íàãèøîì èç èñòðåáèòå-
ëÿ. Ãàëàêòè÷åñêèå íîâîñòè ñ ðàçìûòîé
êàðòèíêîé ñáîêó íå ñîçäàþò âïå÷àòëåíèÿ
íàñòîÿùåé òðàíñëÿöèè, à ðàñïðåäåëåíèå
ñòîèìîñòè çàäàíèé ìåñòàìè áîëåå ÷åì

ñòðàííî. Âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ òîëü-
êî íà ïëàíåòàõ è áàçàõ êàæåòñÿ âïîëíå ëî-
ãè÷íîé â ýòîì ñòðàííîì ñïèñêå, êîòîðûé
ìîæíî ïðîäîëæàòü äî áåñêîíå÷íîñòè. Â
òî æå âðåìÿ îãðàíè÷åíèé â ïåðåäâèæåíèè è
âûáîðå öåëè äëÿ àòàêè íå ñóùåñòâóåò àá-
ñîëþòíî. È òàê âî âñåì. Ðàçóìååòñÿ, íåëü-
çÿ òðåáîâàòü ñòîïðîöåíòíîé ñâîáîäû íè
îò êàêîãî ïðîåêòà. Ñðåäè èãð óðîâíÿ Wing
Commander ïîäåëêà òàëàíòëèâûõ ÷ëåíîâ
«Öèôðîâîé Êóçíèöû» ñìîòðèòñÿ âåñüìà
îðãàíè÷íî. Íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, î ïðåñëî-
âóòîé îòêðûòîñòè ìèðà ñòîëüêî ëåò æóæ-
æàëè îêîëîèãðîâûå ÑÌÈ è ñàìè ðàáîòíèêè
ýëåêòðîííîé ñîõè è êèáåðíåòè÷åñêîé ëî-
ïàòû, ÷òî ëåãîíüêî ïíóòü åå òùåäóøíîå
òåëüöå íå ïîìåøàåò. 
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íå âûçûâàåò îòðèöà-
òåëüíûõ ýìîöèé � óïðàâëåíèå. Òðè ìåñÿ-
öà ïîëíîé ïåðåäåëêè ñòàðîãî âàðèàíòà
èíòåðôåéñà íå ïðîïàëè äàðîì. Íåâåðî-
ÿòíî óäîáíûé, ïî÷òè èäåàëüíûé, îí äîñ-
òîèí îòäåëüíîãî ïðèçà. Âîïðåêè ñëî-
æèâøåìóñÿ ìíåíèþ îá îáÿçàòåëüíîì
íàëè÷èè äæîéñòèêà â êîñìîñèìàõ, ïðè-
âû÷íûé òàíäåì ìûøè è êëàâèàòóðû îêà-
çûâàåòñÿ ìíîãîêðàòíî óäîáíåå, âñå
áîëüøå âûäåëÿÿ Freelancer èç ðÿäà ñè-
ìóëÿòîðîâ. Êîíå÷íî, ÿðûå ñèìóëÿòîð-
ùèêè îêàæóòñÿ áåç ñâîåé äîëè â äåëå
(ïîääåðæêà äæîéñòèêîâ â FL íà äàííûé
ìîìåíò îòñóòñòâóåò), èì ïðèäåòñÿ íà-
äåÿòüñÿ íà ïàò÷. Íî ñ äðóãîé ñòîðîíû,
äîñòóïíûé ëþáîìó, ãèáêèé äî íåïðèëè-
÷èÿ, ñëåãêà íåïðèâû÷íûé âíà÷àëå (ñòðå-
ëÿòü ïðàâîé êíîïêîé è òîëüêî � ýòî
ììì... íåîáû÷íî), îí êàæåòñÿ ðîäíûì
ñïóñòÿ êàêèå-òî ïîë÷àñà. Âñåì íàïîëî-
âèíó óïðàâëÿåò àâòîïèëîò, íî ïîðîé ýòî
ëèøü íà ïîëüçó. Ìèíèìóì ðàáî÷èõ êëà-
âèø è èõ ñòîïðîöåíòíàÿ äîñòóïíîñòü
äëÿ ëþáîãî äåëàþò ÷åñòü îòâåòñòâåí-

íûì çà ðàçðàáîòêó ñòîëü òîíêîãî ìî-
ìåíòà. Óòîìèòåëüíûå ðó÷íûå ñòûêîâêè
îñòàëèñü â ïðîøëîì. Ëþáèòåëåé øâàð-
òîâî÷íîãî ãåìîððîÿ ìîæíî òîëüêî ïî-
æàëåòü, à îñòàëüíûõ � ïîçäðàâèòü ñ
òîðæåñòâîì ýðãîíîìèêè.
Íå ìåíåå ðàäóæíà è ñèòóàöèÿ ñ ñèñòåìîé
waypoints è êàðòîé ãàëàêòèêè. Äîáðàòüñÿ
äî ïðîèçâîëüíîãî ìåñòà, èñïîëüçóÿ àâòî-
ìàòè÷åñêóþ ðàññòàíîâêó êëþ÷åâûõ òî-
÷åê, íå ñîñòàâèò òðóäà äàæå ñ çàêðûòû-
ìè ãëàçàìè. Âûáèðàåì ïóíêò íàçíà÷åíèÿ,
æìåì ñîîòâåòñòâóþùóþ êðàñíóþ êíîïêó,
âñå îñòàëüíîå � íà ñîâåñòè áîðòîâîãî
êîìïüþòåðà. Íèêàêèõ ëèøíèõ äâèæåíèé,
ñïëîøíàÿ çàáîòà î áåñòîëêîâîì ïîëüçî-
âàòåëå, ïóòàþùåìñÿ â ÷åòûðåõ êóðñîð-
íûõ ñòðåëêàõ. È, ÷åðò ïîáåðè, êàê ïðèÿò-
íî ïîðîé ïðèêèíóòüñÿ äóðà÷êîì è âêóñèòü
ïðåëåñòè îïåêè! Ïîäàéòå ñâîèì ðîäíûì
òàïî÷êè è îòíåñèòå êðóæêó ãîðÿ÷åãî ÷àÿ
ñ ìàëèíîâûì âàðåíüåì. Èì áóäåò ñòîëü
æå ëåñòíî ïîëó÷èòü íåìíîãî âíèìàíèÿ.

MOD�ÍÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ
Ìíîãîñòðàäàëüíûé Freelancer íå õî÷åòñÿ
îñòåðâåíåëî ðóãàòü � æàëêî è íå òàê óæ
ïëîõî. Íåò è æåëàíèÿ áðûçãàòü ñëþíîé,
çàáèâàÿ äðàãîöåííîå ìåñòî âîñòîðæåí-
íûìè «Oh, my god! This is sooo amazing!» Â
îðèãèíàëå ýòî ïîëóïóñòîé êîëîäåö, êîòî-
ðûé ñóæäåíî íàïîëíèòü ïðîõîäÿùèì ìè-
ìî. Ìèð, êîòîðûé åùå ïðåäñòîèò íàñå-
ëèòü êîïîøàùåéñÿ ôàóíîé. Ñèòóàöèÿ äî
áîëè íàïîìèíàåò èñòîðèþ ñ Neverwinter
Nights, íåâåðîÿòíî òîñêëèâîé â «ãîëîì»
âèäå, íî ïðèîáðåòøåé ïðèâëåêàòåëü-
íîñòü è ëüâèíóþ äîëþ ïîïóëÿðíîñòè çà
ñ÷åò ëþáèòåëüñêèõ ìîäîâ. Òàê æå è âî
Freelancer�å ðåäêèå ïèëîòû ñ øèðîêèìè
êàíàëàìè íà ïàðó ñ òàêèìè æå óìíèêàìè
óæå íàðåçàþò êðóãè ïî ïÿòèäåñÿòè ñèñòå-
ìàì ñåêòîðà. Êîãäà áåñêîíå÷íûé ïðîìå-
íàä íàäîåñò, ó «ïî÷òè âñåëåííîé» ïîÿâèò-
ñÿ øàíñ ñòàòü ïîëíîöåííûì ìèðîì ñî
âñåìè âûòåêàþùèìè. Íî ïîòîì. ×óòü ïîç-
æå. Â êîíöå ñëåäóþùåé ïÿòèëåòêè. 

Áåëûé ãèãàíò. Ïðèáëèæàòüñÿ ê íåìó íå ñëåäóåò, ñîëíå÷íûå ëó÷è â ìîìåíò óíè÷òîæàþò îáøèâêó êîðàáëÿ, ìèíóÿ
çàùèòó. Õîòÿ â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ (íàïðèìåð, â ñèñòåìå Õîêêàéäî) ñëåäóåò ðèñêíóòü.

Ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå íåñêîëüêî
îòñòàåò îò ñîâðåìåííûõ ñòàíäàðòîâ.

ÅÑËÈ ÍÀ ÂÀØÅÌ ÑÒÎËÅ ÇÀÏÛËÈËÑß SIDEWINDER
×ÅÃÎÒÎÒÀÌ, ÑÎÒÐÈÒÅ Ñ ÍÅÃÎ ÏÛËÜ È ÏÎÄÀÐÈÒÅ ÌÀÌÅ ÍÀ
ÂÎÑÜÌÎÅ ÌÀÐÒÀ Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÊÓÕÎÍÍÎÉ ÓÒÂÀÐÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.rayman3.com/us/

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Â äàëåêîì 1995 ãîäó íà èãðî-
âîì ïîäèóìå ïðîäåôèëèðî-
âàë çàáàâíûé ïåðñîíàæ,
î÷àðîâàâ âñåõ ñâîåé íåñ-

òàíäàðòíîé âíåøíîñòüþ. Âñåãî ïà-
ðà ýôôåêòíûõ ïîêàçîâ ïðè÷åñêè-
ïðîïåëëåðà â äåéñòâèè, è ìèëàøêà
Ðýéìåí ñòàë, êàê ïðèíÿòî ãîâîðèòü
â ìèðå ìîäû, ëèöîì Ubi Soft.
Ïîñòîÿííî íàõîäÿñü ïîä ïðèöåëîì ôîòî-
ðåïîðòåðîâ, æìóðÿñü îò âñïûøåê êàìåð,
íîâîèñïå÷åííûé êóìèð ìîëîäåæè óñïåë
çàñâåòèòüñÿ íà íåìàëîì êîëè÷åñòâå èãðî-
âûõ ïëàòôîðì è îáðåñòè êðóãîì âåðíûõ
ïîêëîííèêîâ. Ôååðè÷åñêîå øîó Rayman 2:
The Great Escape, çàïóùåííîå â 1999 ãîäó,
ëèøü óïðî÷èëî êóëüòîâûé ñòàòóñ ãåðîÿ.
Íîâûé ïðîåêò, ïîëó÷èâøèé íàçâàíèå
Rayman 3: Hoodlum Havoc, áûë çàðàíåå
îáðå÷åí íà óñïåõ. Ïî êðàéíåé ìåðå � â

êîììåð÷åñêîì ïëàíå. Ïðèëè÷íûé áþä-
æåò, ãðàìîòíàÿ ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ, è
êàê ðåçóëüòàò � âíóøèòåëüíîå êîëè÷åñò-
âî ðàñïðîäàííûõ åùå çàäîëãî äî íà÷àëà
ïðåìüåðû áèëåòîâ. Ðàçî÷àðîâàííûå,
ïðàâäà, âðÿä ëè íàéäóòñÿ.
Ñîçäàòåëè îòîáðàëè âñå ëó÷øèå èäåè,
êîòîðûå èìåëèñü âî âòîðîé ÷àñòè, îáó÷è-
ëè ãåðîÿ íîâûì òðþêàì, äîáàâèëè ñïå-
öýôôåêòîâ è ñäåëàëè ïðîãðàììó âûñòóï-
ëåíèÿ áîëåå íàñûùåííîé. Ðýéìåí âíîâü
ãîòîâ íàñ ïðèÿòíî óäèâèòü.

SHOW MUST GO ON
Èãðîâîé ìèð òåïåðü âïîëíå ïîäõîäèò äëÿ
òîãî, ÷òîáû â åãî ðàìêàõ îðãàíèçîâàëè
ìàññèâíóþ RPG. ×åòêî ïðîäóìàííàÿ êîí-
öåïöèÿ âñåëåííîé, òîííû êîëîðèòíûõ ïåð-
ñîíàæåé è ìîíñòðîâ, èçâå÷íîå ïðîòèâîñòî-
ÿíèå Äîáðà è Çëà � ÷åãî åùå íå õâàòàåò?
Íà ñàìîì äåëå, íåïðèòÿçàòåëüíîìó ê òà-
êèì âåùàì ïëàòôîðìåðó âñå ýòî òîëüêî
âî áëàãî. Ñþæåò, êàêîé áû íàèâíîé íå

áûëà çàâÿçêà, èãðàåò äàëåêî íå ïîñëåä-
íþþ ðîëü â âîñïðèÿòèè èãðû â öåëîì. Çà
Ðýéìåíà è íåóêëþæåãî ïðèÿòåëÿ Ãëîáîê-
ñà ïåðåæèâàåøü íå ìåíüøå, ÷åì çà øàá-
ëîííûõ ãåðîåâ êàêîé-íèáóäü äóðàöêîé
ìîëîäåæíîé êîìåäèè. Âñåãäà íàéäåòñÿ
ìîìåíò, ãäå íå ãðåøíî âñïëàêíóòü, â îñ-
òàëüíîì æå � ñïëîøíîå è, ãëàâíîå, îï-
ðàâäàííîå âåñåëüå.
Íàäåþñü, âñå îñâåäîìëåíû, ÷òî èãðîâîé
ìèð íàñåëåí ñâåòëÿ÷êàìè, âî ìíîãîì áå-
çîáèäíûìè ñîçäàíèÿìè. Êàê èçâåñòíî, â
ëþáîì ñòàäå êîãäà-íèáóäü äà çàÿâèò î ñå-
áå ñêâåðíûõ íðàâîâ îâöà. Òàê, ñîáñòâåí-
íî, è ïðîèçîøëî â íàøåì ñëó÷àå. Ñâåòëÿ-
÷îê ñ òåìíûìè ïîáóæäåíèÿìè ïðîìûë, ÷òî
íàçûâàåòñÿ, ìîçãè ñâîèì ïðèÿòåëÿì è
íàñêîðî îðãàíèçîâàë àðìèþ ïðèñïåøíè-
êîâ. Êòî ýòîò ãåðîé, êîòîðûé äîëæåí ïðî-
òèâîñòîÿòü ñèëàì Òüìû, åäèíñòâåííûé âî
âñåé âñåëåííîé? Äîãàäàéòåñü ñ òðåõ ïî-
ïûòîê. È òóò íà ñöåíó âûõîäèò... Ãëîáîêñ!
Óïññ... Íåáîëüøàÿ çàìèíêà. Æàáà ñåìåé-
ñòâà âå÷íî óëûáàþùèõñÿ ñîâåðøåííî
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðîãëîòèëà ïðåäâî-
äèòåëÿ òåìíûõ ñâåòëÿ÷êîâ. Äóáëü äâà. Íà
ñöåíå óæå â ñóìàòîõå ïîÿâëÿåòñÿ Ðýé-
ìåí, êîòîðûé äîëæåí ïåðâûì äåëîì ñïàñ-
òè ñâîåãî ëó÷øåãî äðóãà.

RAY OF LIGHT
Êàæäûé óðîâåíü äèêòóåò ñâîé îïðåäåëåí-
íûé ñòèëü èãðû. Â ñàìîì íà÷àëå Ðýéìåí,

ÈÍÒÅËËÅÊÒÓÀËÜÍÎÅ ÁÅÇÓÌÈÅ

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

ËÞÁÈÌÀß ÌÓÇÛÊÀ ÐÝÉÌÅÍÀ

ÌÓËÜÒÈÏËÈÊÀÖÈÎÍÍÀß ÀÓÄÈÎÔÈËÈß

!
Íåçàäîëãî äî ðåëèçà
Rayman 3: Hoodlum Havoc
êîìïàíèè Jive Records è Ubi
Soft ñîîáùèëè, ÷òî íîìè-
íèðîâàííàÿ íà Grammy
ãðóïïà Groove Armada ïðå-
äîñòàâèëà êîìïîçèöèþ
Madder äëÿ ñàóíäòðåêà ê
èãðå. Êñòàòè, óïîìÿíóòûé
òðåê ìîæíî óñëûøàòü è â
îôèöèàëüíîì òðåéëåðå. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒËÈ×ÍÛÉ 3D-ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âîñõèùàòüñÿ ìîæíî ïðàêòè÷åñêè
âñåì. Àâòîðû âûëîæèëèñü ïî ïîë-
íîé ïðîãðàììå, ñîçäàâ íåâåðîÿò-
íî äèíàìè÷íûé ïëàòôîðìåð.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îñíîâíîé áè÷ ïîäîáíîãî ðîäà
èãð � ÷åðåñ÷óð îçîðíàÿ êàìåðà.
Ãëóïûå ðàêóðñû ïîðîé ìîãóò
ñòîèò âàì äðàãîöåííîé æèçíè.

Ïîõîæå, ýòî ëó÷øàÿ ãëàâà èç
æèçíè ñòðàííîãî ãåðîÿ. ×èòàåò-
ñÿ çàïîåì è îñòàâëÿåò ñàìîå
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå.

�

8.5

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Evil Twin:
Cyprien�s Chronicles.

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Rayman 2:
The Great Escape.

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÎÂ ÍÀ PC � ÐÀÇ, ÄÂÀ È ÎÁ×ÅËÑß. RAYMAN 3 Â ×ÈÑËÅ ËÓ×ØÈÕ.

!

Ïåðâîå âðåìÿ Ìåðôè òîëüêî è äåëàåò, ÷òî âûñìåèâàåò öèòàòû èç ìàíóàëà. Èñêðîìåòíûé þìîð ïðèÿòåëÿ
Ðýéìåíà äà è îáùèé âåñåëûé íàñòðîé èãðû â öåëîì íå ðàç çàñòàâèò âàñ óëûáíóòüñÿ. 

Äèçàéí âñåëåííîé âðÿä ëè êîãî-òî îñòàâèò 
ðàâíîäóøíûì.

Íåñìîòðÿ íà íåáîëüøîé ðàçìåð,
óðîâíè âïå÷àòëÿþò àðõèòåêòóðîé.

Íåêîòîðûå óðîâíè ïðîñòî âûáèâàþòñÿ
èç îáùåãî ðÿäà.

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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âöåïèâøèñü â ñïóòíèêà Ìåðôè, íîñèòñÿ
îò áåçûñõîäíîñòè ïî îêðåñòíîñòÿì è
êîëëåêöèîíèðóåò êðàñíûõ ñâåòëÿ÷êîâ.
Ñïóñòÿ ïîë÷àñà ãåðîé ìîæåò âûñòóïèòü â
ðîëè ïðîôåññèîíàëüíîãî ñíîóáîðäèñòà
è ïðîêàòèòüñÿ ïî òîííåëþ, îôîðìëåííî-
ìó â áåçáàøåííîì ñòèëå äèñêî 80-õ. 
Òàêèå çàíèìàòåëüíûå âñòàâêè, ñîõðàíÿ-
þùèå óçíàâàåìûé ñòèëü ñåðèè � îòëè÷-
íûé ñïîñîá ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé. È
âñå æå áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ïðåäñòî-
èò ïðîâîäèòü, èññëåäóÿ ëîêàöèè, ñîêðà-
ùàÿ ïîãîëîâüå îäè÷àâøèõ ïðîòèâíèêîâ,
ðåøàÿ ãîëîâîëîìêè è âûðó÷àÿ íåçàäà÷-
ëèâîãî Ãëîáîêñà.
Ñîçäàòåëè íà ñåé ðàç óäåëèëè ïðèñòàëüíîå
âíèìàíèå ýêøí-ñîñòàâëÿþùåé � êàæäûé
óðîâåíü ñêðûâàåò â ñåáå äîáðóþ ïîðöèþ
àãðåññèâíûõ è õîðîøî íàòðåíèðîâàííûõ
ñóïîñòàòîâ. Áîëåå òîãî, ïðåäóñìîòðåíà
âîçìîæíîñòü äåìîíñòðèðîâàòü ðàçëè÷íûå
òàêòè÷åñêèå ìàíåâðû, ÷òî íåòèïè÷íî äëÿ
æàíðà ïëàòôîðìåðîâ. Êàê ïðèìåð, âû ìî-
æåòå ïðÿòàòüñÿ çà êàìíÿìè è øâûðÿòüñÿ
ñãóñòêàìè ýíåðãèè ïî äóãîîáðàçíîé òðàåê-
òîðèè. Äà è âîîáùå, êàê òîëüêî îêàæåòåñü
â íåäðóæåëþáíîé îáñòàíîâêå, ñðàçó îñîç-
íàåòå, íàñêîëüêî ýôôåêòèâíî ðàáîòàåò
ñèñòåìà àâòîïðèöåëèâàíèÿ. Ïåðåâåäèòå
âçãëÿä íà ëþáîãî ìîíñòðà, è ïðèöåë áåçî-
øèáî÷íî îïðåäåëèò íîâóþ æåðòâó.

MEAN MACHINE
Ïîâåðæåííûì ïðîòèâíèêàì íå ñâîé-
ñòâåííî èñ÷åçàòü áåç ñëåäà � èç èõ íóò-
ðà âûëåòàåò òåìíûé ñâåòëÿ÷îê, îçàäà-
÷åííûé ïîèñêîì íîâîãî ïðèñòàíèùà.
Êðîìå òîãî, ïîðîé âûïàäàþò êîíñåðâ-
íûå áàíêè, õðàíÿùèå ìèñòè÷åñêóþ ýíåð-
ãèþ. Ðå÷ü èäåò î power-up�àõ, ïðåîáðà-
æàþùèõ âíåøíîñòü ãåðîÿ è äåéñòâóþ-
ùèõ â òå÷åíèå îïðåäåëåííîãî âðåìåíè.

Ñàìîïðîèçâîëüíîå ïîâåäåíèå êàìåðû íå âñåãäà îïðàâäàíî. Óäà÷íûå ïðûæêè ïî
ãðèáàì-öâåòêàì ïîëó÷àþòñÿ ëèøü ïîñëå ñåðèè äëèòåëüíûõ ýêñïåðèìåíòîâ. 

Lock on íà ïðîòèâíèêå, à çàòåì áåñïî-
ðÿäî÷íûé ñòðåéô è áåçóìíàÿ ïàëüáà. 

ÃÀÄÆÅÒÛ

ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ËÓ×ØÅÉ ÆÈÇÍÈ

!
Heavy Metal Fists.
Ñòàëüíûå êóëàêè,
ïîçâîëÿþùèå
Ðýéìåíó ðàçáè-
âàòü ñòåíû, äâåðè
è óñòðàíÿòü áàð-
ðèêàäû. Òàêæå
êðàéíå ýôôåêòèâ-
íû ïðè áîðüáå ñ
ìîíñòðàìè.

LockJaw. Êàïêàí
íà öåïî÷êå çàìå-
íÿåò ñòàíäàðò-
íóþ «êîøêó», êðî-
ìå òîãî, ìîæåò
õîðîøåíüêî ïî-
êóñàòü ïðîòèâíè-
êîâ.

ThrottleCopter. Ñ
ýòîé øòóêîâèíîé
íà ãîëîâå âû
ñìîæåòå ïîïàñòü
íà íåäîñÿãàåìûå
ðàíåå ëîêàöèè.

Shock Rocket.
Äèñòàíöèîííî
óïðàâëÿåìûå ðà-
êåòû âñåãäà ïî-
ìîãóò âàì îòûñ-
êàòü çàïðÿòàííûå
ðû÷àãè è âûêëþ-
÷àòåëè.

Vortex. Ïîòîê
ìîùíîé ýíåðãèè
ñïîñîáåí çàêðó-
÷èâàòü íåêîòîðûå
îáúåêòû.
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ÎÁÇÎÐ
Ìèíèàòþðíûå òîðíàäî, äèñòàíöèîííî óï-
ðàâëÿåìûå ðàêåòû, ñòàëüíûå êóëàêè, äî-
ïîëíèòåëüíûé ïðîïåëëåð è êàïêàí íà öåïî÷-
êå îòíîñÿòñÿ ê ÷èñëó òåõ âåùåé, ê êîòîðûì
ïðèäåòñÿ ïðèâûêíóòü. Âåäü èìåííî íà ãðà-
ìîòíîì èñïîëüçîâàíèè power-up�îâ ñòðîèò-
ñÿ áîëüøàÿ ÷àñòü ãîëîâîëîìîê. Ñ ïîìîùüþ
ðàêåò ìîæíî äîñòè÷ü ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî
ðû÷àãà, à ñòàëüíûå êóëàêè, ê ïðèìåðó, ïðî-
áèâàþò ñòåíû è çàïåðòûå äâåðè.
Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ íåäóðñòâåííûé
ñïëàâ èç ýêøíà, ãîëîâîëîìîê è èññëåäîâà-
íèé. Ðàçäåëåíèå, êîíå÷íî, åñòü, íî àêêó-
ðàòíûõ øâîâ íåâîîðóæåííûì ãëàçîì ïðîñ-
òî íå çàìåòèòü. Ïðåâîñõîäíàÿ ðàáîòà.
Ïî ñðàâíåíèþ ñ Rayman 2: The Great
Escape ëþáîïûòíî âûãëÿäèò íîâàÿ ñèñòå-
ìà íàáîðà î÷êîâ. Ãëàâíûé êîçûðü � âîç-
ìîæíîñòü îòêðûâàòü äîñòóï ê ñåêðåòíûì
îïöèÿì, ê ïðèìåðó, áîíóñíûì óðîâíÿì.
Åñëè âû øóñòðî ïðîáåãàåòå ýòàïû, òî çà-
äåéñòâóåòñÿ ðåæèì Combo, ïðè êîòîðîì
î÷êè íàêàïëèâàþòñÿ ñ áîëüøåé ñêî-
ðîñòüþ. Êñòàòè, ñðåäè áîíóñîâ ìîæíî
îòûñêàòü çàíèìàòåëüíóþ ïàðîäèþ íà
Rayman Advance � äâóõìåðíûé ñêðîëëåð
ñ îáúåìíûìè ïåðñîíàæàìè.
Ïî ÷àñòè óïðàâëåíèÿ âñå äîñòàòî÷íî êîí-
ñåðâàòèâíî (÷èòàé: óäîáíî). Êàìåðà âåäåò
ñåáÿ áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè âïîëíå ïðèñ-
òîéíî, ñëóøàåòñÿ õîçÿèíà è ñàìà ïîäáè-
ðàåò íóæíûå ðàêóðñû. Êîíå÷íî, äîñàäíûõ
îêàçèé íå èçáåæàòü, íî ñîãëàñèòåñü, ÷òî
ïîäîáíûå ìåëî÷è íóæíî óìåòü ïðîùàòü?

BEST RAYMAN EVER
Ïåðåä íàìè îäèí èç òåõ ñëó÷àåâ, êîãäà
èãðó ìîæíî çàïóñòèòü òîëüêî ðàäè òîãî,
÷òîáû ïîëþáîâàòüñÿ îêðóæåíèÿìè. Âíè-
ìàíèå ê äåòàëÿì, áóéñòâî êðàñîê, ïèð-
øåñòâî ýôôåêòîâ, çàòî÷åííàÿ ïîä ãîëî-
âîëîìêè è âìåñòå ñ òåì ïðîñòî âåëèêî-
ëåïíàÿ àðõèòåêòóðà óðîâíåé. ß ãîòîâ
óâåøàòü ñêðèíøîòàìè âñå ñòåíû. 
Äðóãîé íå ìåíåå æèðíûé ïëþñ çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî ïåðñîíàæè, íàêîíåö, çà-
ãîâîðèëè ïî-àíãëèéñêè. Ñîâñåì íå â ìå-
ðó áîëòëèâûé Ìåðôè íèêîãäà íå äàñò
çàñêó÷àòü � îí óñåðäíî îòïóñêàåò êîë-
êèå çàìå÷àíèÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåé èã-
ðû. Áîëåå òîãî, ñîçäàòåëè ñ íåñêðûâàå-
ìûì óäîâîëüñòâèåì âûñìåèâàþò ñàìèõ
ñåáÿ. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû êðûëàòûé
ñïóòíèê Ðýéìåíà, ÷èòàÿ ìàíóàë, íàõî-
äèò ñòðî÷êó î òîì, ÷òî ïðûæîê îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè «Ïðûæîê».
Ìåðôè òóò æå ñåòóåò íà òî, ÷òî çà íàïè-
ñàíèå ïîäîáíîé åðóíäû åùå êòî-òî ïî-
ëó÷àåò äåíüãè. Ïåðñîíàæè èç êîæè âîí
ëåçóò, ÷òîáû âûçâàòü óëûáêó íà ëèöå èã-
ðàþùåãî. Ïðèÿòíî. 

Íå îáîøëîñü áåç ó÷àñòèÿ ïðîôåññèî-
íàëüíûõ àêòåðîâ. Òàê, âñå òîãî æå ñëî-
âîîõîòëèâîãî Ìåðôè îçâó÷èâàë Áèëëè
Âåñò, ëó÷øå âñåãî èçâåñòíûé ïî ðîëè
ïðîéäîøëèâîãî ðîáîòà-àëêîãîëèêà Áåí-
äåðà èç ìóëüòñåðèàëà «Ôóòóðàìà». Ïó-
ïûð÷àòûé æå Ãëîáîêñ âåäåò áåñåäó ãîëî-
ñîì Äæîíà Ëåãóèçàìî, â ÷àñòíîñòè ñûã-
ðàâøåãî â ñâîå âðåìÿ â Super Mario Bros.
Òùàòåëüíî ïîäîáðàííîå ìóçûêàëüíîå
ñîïðîâîæäåíèå èäåàëüíî âïèñûâàåòñÿ â
àòìîñôåðó èãðû. ßðêèå, êðàñèâûå, çàïî-
ìèíàþùèåñÿ ìåëîäèè âêóïå ñ ïðåëåñòÿ-
ìè äâèæêà ñîçäàþò íåâåðîÿòíî ïðèâëå-
êàòåëüíûé ìèð. 
Âåðñèè Rayman 3: Hoodlum Havoc äëÿ
ðàçíûõ ïëàòôîðì ïî÷òè íè÷åì íå îòëè÷à-
þòñÿ äðóã îò äðóãà. Èãðà äëÿ PC ìîæåò
ïðåäëîæèòü âîçìîæíîñòü âûñòàâëÿòü âû-
ñîêîå ðàçðåøåíèå, à òàêîâàÿ æå äëÿ
GameCube õâàñòàåòñÿ ñîâìåñòèìîñòüþ
ñ GBA-èíêàðíàöèåé, ÷òî ïîçâîëÿåò îòê-
ðûâàòü äîïîëíèòåëüíûå îïöèè. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru
çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Íå ñòîèò çàáûâàòü î ñáîðå æåëòûõ êðèñòàëëîâ. Ýòî, ïîæàëóé, îñíîâíîé ýôôåêòèâíûé ñïîñîá çàðàáàòûâàíèÿ
äðàãîöåííûõ î÷êîâ, êîòîðûå ìîæíî âëåãêóþ ïîòðàòèòü íà ïðèîáðåòåíèå ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ è ìèíè-èãð.

Áóéñòâî êðàñîê íåïåðåäàâàåìîå, îñîáåííî
÷åòûðåõöâåòíîé ïå÷àòüþ. Ýòî íàäî âèäåòü!

Áîíóñíàÿ ìèíè-èãðà. È ãäå-òî ÿ ýòî óæå âèäåë.
Âûëèòûé Rayman Advance, íå íàõîäèòå?

Ïîâåäåíèå ñëàâíîé ïàðî÷êè íå ìîæåò íå âûçâàòü óëûáêó. Âèäåîðîëèêè íà äâèæêå
óäà÷íî âïèñûâàþòñÿ â ãåéìïåé è ÿâëÿþòñÿ íåîòúåìëåìîé åãî ñîñòàâëÿþùåé.

Îáèëèå ðàçëè÷íûõ ìèíè-èãð 
íèêîãäà íå äàåò çàçåâàòü ñî ñêóêè.

Íå ñåêðåò, ÷òî Rayman 2: The Great
Escape áûë âûïóùåí íà PlayStation
2 ïîä íàçâàíèåì Rayman
Revolution, òàê êàê ñîäåðæàë
óëó÷øåííóþ ãðàôèêó, íåñêîëüêî
èçìåíåííûé ãåéìïëåé è ðÿä
áîíóñíûõ ðåæèìîâ. Íåäàâíî â
Åâðîïå áûëà âûïóùåíà Platinum-
âåðñèÿ èãðû, ïðîäàþùàÿñÿ ïî
ñíèæåííîé öåíå.

THE BEST

ËÓ×ØÈÉ RAYMAN 2

!
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http://konung.1c.ru/konung2/

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

Ï åðâûé «Êíÿçü» ïîïàë â Ãðà-
íîâèòóþ ïàëàòó ðîññèéñ-
êèõ ïðîåêòîâ. Õîðîø îí
áûë èëè ïëîõ, íî èãðàëè

âñå. È ïîìíÿò âñå. Ñàì èãðàë, ïðî-
øåë, íåñìîòðÿ íà áàãè è íåäîðà-
áîòêè. Êëþ÷åâîå ñëîâî «ïðîøåë».
Íå êàæäàÿ çàïàäíàÿ èãðà óäîñòàè-
âàåòñÿ òàêîé ÷åñòè. Óäèâèòåëüíî,
íî ïðîäîëæåíèå ÿâèëîñü äëÿ ìíî-
ãèõ íåîæèäàííîñòüþ. Êàê, «Êíÿçü
2»? Ïðèäè è ïðàâü íàìè!
Ïåðâûé âîïðîñ, èíòåðåñóþùèé ìåíÿ êàê
ïîêëîííèêà, � ïðååìñòâåííîñòü. Íå
ñòîëüêî ñþæåòíàÿ, ñêîëüêî ïðååìñòâåí-
íîñòü êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ. Îêàçà-
ëîñü, ðàáîòàëè íàä èãðîé íîâûå ëþäè.
Ïðàâäà, ïîä ðóêîâîäñòâîì ãëàâíîãî
ïðîãðàììèñòà «Êíÿçÿ» Àëåêñàíäðà Åô-
ðåìîâà, èçâåñòíîãî ïî èãðå «Ïàäàë

ïðîøëîãîäíèé ñíåã» (ñêîðî, ñêîðî...).
Çíà÷èò, â êàêîé òî ìåðå èãðà ïåðåä íàìè
äðóãàÿ. 
Ñðàçó ñêàæó äëÿ ÿñíîñòè. È ñàì äóìàë,
÷òî ýòî add-on, êîòîðûé ðÿäèòñÿ â òîãó
âòîðîé ÷àñòè. È äàæå çàäàë ýòîò âîïðîñ
«1Ñ». Â òî âðåìÿ èãðû åùå íå âèäåë, è, êàê
âû, ñóäèë ïî ñêðèíøîòàì. Âûÿñíèëîñü,
÷òî òîëüêî çðÿ ëþäåé îáèäåë. Îòâåò «1Ñ»
îäíîçíà÷íûé, ñëîâà Þðèÿ Ìèðîøíèêîâà:
«Ïðîäîëæåíèå îòëè÷àåòñÿ îò îðèãèíàëü-
íîé èãðû, êàê ïåðâûé WarÑraft îò âòîðî-
ãî». Íå íàäî äàæå çàíèìàòüñÿ êàçóèñòè-
êîé è ïûòàòüñÿ âûÿñíèòü, ÷åì add-on îòëè-
÷àåòñÿ îò âòîðîé ÷àñòè, à òà â ñâîþ î÷å-
ðåäü îò ñèêâåëà. Çàâåðÿþ, èãðà äðóãàÿ,
íîâàÿ, íå îáêàòàííàÿ. Íå âèäåâøèå ïåð-
âóþ ÷àñòü ëþäè âñòàþò íà îäíó ëèíèþ
âìåñòå ñ âåòåðàíàìè. Êâàëèôèêàöèîííûé
çàåçä íå ñ÷èòàåòñÿ. 
Èäåîëîãèÿ «Êíÿçÿ 2»: áîëüøå, ìàñøòàá-
íåé, ãðàíäèîçíåé. 
Âìåñòî òðåõ ãåðîåâ � øåñòü, ðàçðåøå-

íèå íà 1024x768, Ëåñíàÿ ñòðàíà ðàçäà-
ëàñü âøèðü (îõ, íå óçíàþ ÿ ïðåæíèõ
ìåñò)... 

ÌÀÉÑÊÈÅ ÏÎËß
Íà÷íåì ñìîòðèíû ãåðîåâ: Ðàòèáîð �
êíÿçü äåðåâíè Áîðüå. «Ñòðàíà Èãð» ðåêî-
ìåíäóåò. Ñðàçó õîäèò ñ äðóæèíîé, âëàäå-
åò äåðåâíåé, èìååò äåíüæàòà è âîîáùå
ñâîé ìóæèê. Íå çàáûâàéòå, Ëåñíàÿ ñòðà-
íà � ïðåèìóùåñòâåííî ñëàâÿíñêàÿ òåð-
ðèòîðèÿ. Ýòî âèäíî äàæå èç íàçâàíèÿ.
Îäíî îãîð÷àåò, «áàñêåðâèëüñêèì» ïðîê-
ëÿòèåì ëåæèò íà êíÿçå íåíàâèñòü ñàìîãî
×åðíîãî ïîâåëèòåëÿ. Ïîýòîìó ñ äåðåâíåé
è áîãàòñòâîì â ïðèäàíîå îí ïîëó÷àåò
ïîñòîÿííûå íàáåãè âñÿêîé íå÷èñòè. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû � áåñöåííûé îïûò (ãëàâ-
íàÿ öåííîñòü â RPG) ñàì èäåò â ðóêè. 
Çíàõàðêà Íèæíåãî ëàãåðÿ Õåëüãà. «Ñìå-
ëàÿ è ðåøèòåëüíàÿ, îíà ñïîñîáíà êîìàí-
äîâàòü áîëüøèì îòðÿäîì». Áëà-áëà-áëà è
äàëåå ïî òåêñòó. Óãó, ìîæåò, ìîæåò.
Òîëüêî ïîñëå ïðîêà÷êè õàðàêòåðèñòèê
è... êòî-íèáóäü ïîäñêàæåò, ãäå íàéòè ÿðëà
â ïåðâîé äåðåâíå?!
Âèêèíã Ýéíàð � ãîâîðÿò, ÷òî, äå, çà íåãî èã-
ðàòü ëåã÷å âñåõ. Íå âåðüòå. Íà÷èíàåò ñåé
âèêèíã â òþðüìå è, ñóäÿ ïî åãî íðàâó, òàì
æå è çàêîí÷èò. Ïûòàòüñÿ óãîâîðèòü îõðàí-
íèêà âûïóñòèòü Ýéíàðà áåç áîÿ ñ÷èòàþ
ïðîÿâëåíèåì òðóñîñòè! Òîëüêî ñìåðòíûé
áîé. Øàíñîâ íà ïîáåäó ãäå-òî 50 íà 50. 

ÈÄÎËÜÑÊÀß ÏÐÅËÅÑÒÜ

ÊÍßÇÜ 2

ÎÒÊÓÄÀ ÅÑÒÜ ÏÎØËÀ ÐÓÑÑÊÀß ÇÅÌËß?

Ëåêöèÿ äîêòîðà Ïåðåñòóêèíà

!
Âèêèíãîâ â ïðåññ-ðåëèçå ïîñòîÿííî íà-
çûâàþò âàðÿãàìè. ×òî åñòü íåâåðíî.
Òî÷íåå âåðíî â òîì ñëó÷àå, åñëè ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèäåðæèâàþòñÿ íîðìàííñêîé
òåîðèè, ñóòü êîòîðîé ñâîäèòñÿ ê ïîñòó-
ëàòó: âàðÿãè � ãåðìàíöû. Ïðîòèâíèêè
òåîðèè óòâåðæäàþò � âàðÿãè âïîëíå
ìîãóò áûòü ñëàâÿíñêèì ïëåìåíåì ñ þæ-
íîãî áåðåãà Áàëòèêè. Òàê èëè èíà÷å, â
èãðå ìû íàáëþäàåì èìåííî ñêàíäèíà-
âîâ, âèêèíãîâ. 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Fallout 2.

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Valhalla 
Chronicles.

ËÓ×ØÅ FALLOUT 2 ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÒÎËÜÊÎ FALLOUT 3, À ËÓ×ØÅ «ÊÍßÇß 2» ÒÎËÜÊÎ «ÊÍßÇÜ 3».  

!

Îáùåíèå ñ NPC ñòàëî íàìíîãî èíòåðàêòèâíåé è ìíîãîñëîæíåé. Íî è êàïðèçíè÷àòü îíè ñòàëè áîëüøå.Áîëüøèíñòâî ÷óäèù ïåðåêî÷åâàëè èç ïåðâîé
÷àñòè. 

Ëó÷íèêè èãðàþò êëþ÷åâóþ ðîëü â ìîðñêèõ
ñðàæåíèÿõ. 

Íàñòþ èãðà âñòðå÷àåò îñîáåííî íåï-
ðèâåòëèâî. Áüþò ñèëüíî è áîëüíî.

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÎÁÇÎÐ
Êíÿãèíÿ Âåëèñëàâíà � ïîñëåäíÿÿ èç ðîäà
êíÿçåé ×åðíîãî Áîðà. Ôóóôô� ß âñå-òà-
êè ñêàæó ýòî: æåíñêèì ïåðñîíàæàì íå
ìåñòî â êíÿæåñêîé äðóæèíå! Íå äóìàþ,
÷òî äåâóøêè ìàññîâî çàèíòåðåñóþòñÿ èã-
ðîé, à ïàðíè âðÿä ëè ïîòåðïÿò â ñâîé àä-
ðåñ ñîëåíûå øóòî÷êè ïîäâûïèâøèõ âè-
êèíãîâ. Çà÷åì çäåñü ýòè òîï-ìîäåëè? 
Âèçàíòèåö Àëåêñàíäð � ó÷åíèê âîëõâà.
Êàê ñîîáùàþò ïðåññ-ðåëèçû, åãî èçëþá-
ëåííîå îðóæèå � äâóðó÷íûé ìå÷. Íó äà,
ïîñëå êàñòåòîâ è âñåãî òîãî, ÷òî óäàñòñÿ
ñíÿòü ñ òðóïîâ â ïåðâûå ÷àñû èãðû. Äâó-
ðó÷íûé ìå÷ � ýòî óæå ïîòîì, íà ôèíèø-
íîé ïðÿìîé. À ïîíà÷àëó Àëåêñàíäð
÷óâñòâóåò ñåáÿ ïðèøåëüöåì � ÷òî íè äå-
ðåâíÿ, òî âàðâàðû: ñëàâÿíå è âèêèíãè. 
Âèçàíòèéêà Àíàñòàñèÿ � ëó÷íèöà ñòðàæè
Ëåòàþùåãî Îñòðîâà. «Ñ ìîìåíòà ïîÿâ-
ëåíèÿ Àíàñòàñèè íà Ëåòàþùåì îñòðîâå
áðàñëåò «Âëàäûêà» îùóòèë, ÷òî ïîáëè-
çîñòè íàõîäèòñÿ ñåðüåçíàÿ óãðîçà».
Îùóòèëè è ìû. Ïðèç çà ñàìîå íåäðóæå-
ëþáíîå íà÷àëî èãðû. «Äåâóøêó-îáëîæ-
êó» Àíàñòàñèþ áüþò ñèëüíî è áîëüíî.
Òðàâÿò öåëåíàïðàâëåííî. Ìîæåò, ïîòîì
ëåã÷å ñòàíåò? 

ËÅÑÍÛÅ ÁÐÀÒÜß
«Êíÿçü 2» òåïåðü ìàòåðàÿ RPG. Íà õðîìîé
êîáûëå íå ïîäúåäåøü. Çà âûáîðîì ïåðñî-
íàæà è ïîäáîðîì åãî õàðàêòåðèñòèê òðà-
òèì íàìíîãî áîëüøå âðåìåíè. Òàíäåì «âû-
íîñëèâîñòü + ñèëà» áîëüøå íå ðàáîòàåò.
Êíÿçüÿ (êíÿãèíÿìè íå èãðàþ) âîîáùå ñòà-
ëè áîëüøå òðåïàòüñÿ � âûáèðàþò âàðèàí-
òû îòâåòà è ïûòàþòñÿ ðåøàòü äåëà áåç
áîÿ. Âñå äèàëîãè, êñòàòè, â èãðå îçâó÷åíû.
ß óïîìèíàë ïðî Fallout? Ïåðåäâèæåíèå ïî
ãëîáàëüíîé êàðòå (çàìåòèëè, êàêèìè òåð-
ìèíàìè îïåðèðóåì? Âûðîñ íàø êíÿçü!) íà-
ïîìèíàåò post nuclear adventure. Äàæå
ñëó÷àéíûå íàïàäåíèÿ åñòü. Èìåþòñÿ ëè
ñåêðåòíûå ëîêàöèè? Íå âñòðå÷àë. 
Âèòÿçè óìåþò äåðæàòü â êàæäîé ðóêå ïî
îðóæèþ, çàõîäèòü â ñòðîåíèÿ (è áåççàñ-
òåí÷èâî òûðèòü âñå öåííîå), ïëàâàòü íà
ëàäüÿõ, óëó÷øàòü áîåâîå ñíàðÿæåíèå è
êîìàíäîâàòü îòðÿäîì (äî 8-ìè ÷åëîâåê).
Íî ïðîøó âíèìàíèÿ ïî÷òåííîé ïóáëèêè,
óïðàâëåíèå ñåëåíèåì � âîò ãäå èãðà îï-
ðàâäûâàåò ñâîå íàçâàíèå. Ïî ïðèêàçó,
ñòàðîñòà äåðåâíè ïîãîíèò æèòåëåé íà
ñòðîèòåëüñòâî óêðåïëåíèé èëè âûäåëèò
÷àñòü ñîáèðàåìîé äàíè íà âîîðóæåíèå

îïîë÷åíèÿ. Çà÷åì ýòî íóæíî? Î! ×åðíûå
âîèíû, ñëóãè Ïîâåëèòåëÿ ðûùóò ïî Ëåñ-
íîé ñòðàíå â ïîèñêàõ ïîòîìêîâ òèòàíîâ.
Ïî ñèñòåìå Jugged Alliance 2 âðàæåñêèå
îòðÿäû ïåðåäâèãàþòñÿ ïî ìèðó, çàõâàòû-
âàþò ëîÿëüíûå èãðîêó ñåëåíèÿ, îñòàâëÿÿ
åãî áåç äåíåã è ëþäñêèõ ðåñóðñîâ.
«Êíÿçü 2» � ýòî ïàôîñ, ýïè÷åñêàÿ ñàãà.
Ýòî Baldur�s Gate, Fallout íà ðîäíûõ õëå-
áàõ, íåäåëÿ íà ïðîõîæäåíèå (íå ìåíüøå)
ïðèëàãàåòñÿ. Ýòà âàøà èãðà, äîðîãèå ÷è-
òàòåëè, � íå ìîÿ. Âû çíàåòå, ÿ ñ óäîâîëü-
ñòâèåì âñïîìèíàþ ïðîâåäåííîå âðåìÿ çà
ïåðâûì «Êíÿçåì». Èäåàëüíî áûëî âñå.
Ñþæåò ìîæíî áûëî ðàññêàçàòü â äâóõ
ñëîâàõ: åñòü àìóëåò, åñòü òðè êíÿçÿ. Êòî
ïåðâûì àìóëåò äîáóäåò � òîò ìîëîäåö. À
÷åì èãðîê çàíèìàëñÿ â ñâîáîäíîå îò ñþ-
æåòà âðåìÿ? À ÷åì è íàäî: ãðàáèë, óáè-
âàë, çàõâàòûâàë ñåëåíèÿ. Ìèðîê, â êîòî-
ðîì ñîøëèñü òðè êíÿçÿ, áûë ïîõîæ íà
áóëüîí. Îò îäíîé äåðåâíè äî ñîñåäíåé
áûëî ðóêîé ïîäàòü. Äîáû÷è âäîâîëü.
Åäèíñòâåííîå, ÷åãî íå õâàòàëî � ñàìîñ-
òîÿòåëüíîñòè êíÿçåé-ïðîòèâíèêîâ. Åñëè
áû êàæäûé èç íèõ äåéñòâîâàë àâòîíîìíî,
à íå íà ñêðèïòàõ... Ìå÷òû, ìå÷òû. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

FALLOUT ÍÀ ÐÎÄÍÛÕ ÕËÅÁÀÕ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðóññêîãîâîðÿùàÿ ðîëåâàÿ èãðà,
âòîðàÿ â ñåðèè. Âñå ðàáîòàåò,
ìèð æèâåò, áàãîâ è íåäî÷åòîâ íå
íàáëþäàåòñÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âðåìÿ ãåðîéñêîãî æàíðà ïðîõî-
äèò, åñëè íå ïðîøëî ñîâñåì. Áèò-
âû ñ ïåðñîíèôèöèðîâàííûì çëîì
ìû óæå ïåðåðîñëè. 

Íàøà èãðà. Îòñþäà: êà÷åñòâåí-
íàÿ îçâó÷êà (ëó÷øå, ÷åì ó ëîêà-
ëèçàöèé), ïîíÿòíûé þìîð, òåõ-
íè÷åñêàÿ ïîääåðæêà, îòå÷åñò-
âåííûå êëàíû, áåðåçêè.

�

7.5

Ëåòó÷èé æåíñêèé îòðÿä ãîòîâ ê òðóäó è îáîðîíå. Åñòü æåíùèíû â ðóññêèõ ñåëåíèÿõ!Âèòÿçè óìåþò çàõîäèòü â ñòðîåíèÿ è
áåççàñòåí÷èâî òûðèòü âñå öåííîå.

«Êíÿçü 2» � ýòî ïàôîñ, ýïè÷åñêàÿ ñàãà. Ýòî
Baldur's Gate, Fallout íà ðîäíûõ õëåáàõ.



ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîñòîÿííûå ïîêóïàòåëè ðèñî-
âàííîé êîìèêñ-ïðîäóêöèè
Marvel ïðîñëåçÿòñÿ, îïîçíàâ
çíàêîìûå ëèöà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äåëî äîõîäèò äî äðàêè, à óïðàâ-
ëåíèå è èãðîâîé áàëàíñ íèêóäà
íå ãîäÿòñÿ. Íåâçðà÷íàÿ ãðàôèêà
äîïîëíÿåò óíûëóþ êàðòèíó.

Òî, ÷òî õîòü êàê-òî ðàáîòàëî íà
PS one, íå â ñîñòîÿíèè ïîêîðèòü
ñåðäöà âëàäåëüöåâ êîíñîëåé
íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ. Õàëòóðà.

�

5.5
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 

valkorn@gameland.ru

Ï îêà «ëþäè Èêñ» ãîòîâÿòñÿ ê
ïîâòîðíîé âûñàäêå íà ìè-
ðîâûå êèíîýêðàíû (ðîñ-
ñèéñêàÿ ïðåìüåðà ãðîçèò

íàì â íà÷àëå ìàÿ), ìàëåíüêàÿ è
áîéêàÿ êîìïàíèÿ Paradox ïðîäîë-
æàåò øòóðìîâàòü èìè æå, ðîäèìû-
ìè, ãîëóáûå ýêðàíû äèàãîíàëüþ
ïîìåíüøå. Äâàæäû îíà âûãîíÿëà
çàòÿíóòûõ â ëîñèíû ñóïåðãåðîé÷è-
êîâ ïîïàñòèñü íà ïðîñòîðû PS one,
à òåïåðü âîò ïðèøëî âðåìÿ îñ÷àñò-
ëèâèòü áîëåå ìîùíûå ïðèñòàâêè.
Íå ïóòàéòå ýòó ñåðèþ ñ X-Men/Marvel
Superheroes îò Capcom � ó ÿïîíöåâ èçó-
ìèòåëüíàÿ äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà, áåçæà-
ëîñòíûé ê äæîéñòèêàì ãåéìïëåé, âûñî-
êàÿ òðóáà è ãóñòîé äûì. Ñîâñåì íåäàâíî
òâîðåíèÿ Paradox íà ïåðâîé PlayStation,
ïîæàëóé, áëèæå áîëüøèíñòâà ñâîèõ ñîá-

ðàòüåâ ïîäîáðàëèñü ê òîìó, ÷òîáû îïðî-
âåðãíóòü òîæäåñòâåííîñòü òåðìèíà «àìå-
ðèêàíñêèé 3D-ôàéòèíã» ñëîâó «ìóñîð».
Íà ñîâðåìåííûõ æå êîíñîëÿõ ãëàâíûì
èñêëþ÷åíèåì èç ñëîæèâøèõñÿ ïðàâèë ïî-
ïðåæíåìó îñòàåòñÿ Mortal Kombat: Dark
Alliance � ñåðüåçíàÿ êîíêóðåíöèÿ ìåøàåò
Next Dimension çàâîåâàòü òîò æå ñòàòóñ,
÷òî áûë ó åå ïðåäøåñòâåííèö íà PS one.
Àìåðèêàíöû î÷åíü, î÷åíü ðåäêî äåëàþò
êà÷åñòâåííûå äðàêè, è â ýòîì ãîäó ñòàðà-
íèÿìè Ýäà Áóíà è êîìïàíèè ëèìèò íà ïî-
äîáíûå èãðû, ïîõîæå, èñ÷åðïàí.

ÁÈÒÂÛ ÒÈÒÀÍÎÂ
Ñíà÷àëà î òîì, ÷òî â íàëè÷èè. Âïåðâûå â
èñòîðèè ñåðèàëà ââåäåíà òðåõìåðíàÿ ìî-
äåëü ïåðåäâèæåíèÿ ïî ðèíãó (êàê â Soul
Calibur), ïûòëèâîìó ôàíàòó êîìèêñîâ äîñ-
òóïíû 24 ïðåäñòàâèòåëÿ ïåñòðîãî ïëåìåíè
«ëþäåé Èêñ» è èõ ñóïðîòèâíèêîâ, à ðåæèìû
ñîñòîÿò èç íå íóæäàþùèõñÿ â ïåðåâîäå íà
âåëèêèé è ìîãó÷èé Arcade, Versus, Practice,

Survival è Story. Â îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðóãèõ
ïðåäñòàâèòåëüíèö æàíðà, çäåñü ñþæåòíûé
ðåæèì âçàïðàâäó ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó
íàçâàíèþ: áîè ÷åðåäóþòñÿ ñ äèëåòàíòñêè-
ìè CG-ðîëèêàìè, ðàññêàçûâàþùèìè ïðî-
äîëæèòåëüíóþ èñòîðèþ î òîì, êàê çëîäåé
Áàñòèîí âûíóæäàåò ïîäîïå÷íûõ ïðîôåñ-
ñîðà Êñàâüåðà çàðó÷èòüñÿ â áîðüáå ñ íèì,
Áàñòèîíîì, ïîääåðæêîé ñàìîãî Ìàãíåòî.
Ñþæåò âïîëíå â äóõå øèðïîòðåáíîãî ÷òè-
âà îò Marvel, è ïî÷èòàòåëÿì òàêîãî ðîäà
ðàçâëå÷åíèé îí ìîæåò îêàçàòüñÿ ïî äóøå
(ïðîñèì ïðîùåíèÿ, åñëè êîãî îáèäåëè � íî
ïî íàøåìó òâåðäîìó ìíåíèþ «Ëþäè Èêñ»
èìåþò ìàëî îáùåãî ñ õîðîøèìè êîìèêñà-
ìè. Òàêèìè, êàê ðàáîòû Ôðýíêà Ìèëëåðà...
Âïðî÷åì, ïîñïåøèì îáðàòíî ê íàøèì áà-
íàíàì). Íà GameCube ê óæå íàçâàííûì äî-
áàâÿòñÿ ðåæèìû Time Attack è Team Battle,
à â âåðñèè äëÿ Xbox çàïðÿòàí äîïîëíè-
òåëüíûé ïåðñîíàæ.

ÓÆ ÑÊÎËÜÊÎ ÐÀÇ�
Óïðàâëåíèå â Next Dimension íåóäîáíîå,
íåîòçûâ÷èâîå, ñ çàäåðæêîé. Âîò è âñå:
áûë ôàéòèíã � è íåòó. Ïîòîìó ÷òî óïðàâëå-
íèå � ñòåðæåíü ëþáîé èãðû ñ åäèíîáîð-
ñòâàìè. Ãåðîè ïëîõî ñëóøàþòñÿ äæîéñòè-
êà? Çíà÷èò, ïðîïàëà èãðà. Òóò íå ïîìîæåò
íèêàêàÿ íàâîðî÷åííàÿ ãðàôèêà � ïðîåêò
ïîéäåò êî äíó ñòðåìèòåëüíîé êóâàëäîé.
Ïðèìåðîâ òîìó òüìà òüìóùàÿ, îò Rise of
the Robots äî Kakuto Choujin. Îñòàåòñÿ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: fighting 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Development 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÑÈËÀ Â ÏËÀÂÊÀÕ?

X-MEN: NEXT DIMENSION

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü

Óíèêàëüíûé ÿçûê, íà êîòîðîì äåâåëîïåðû îáùàþòñÿ ñ ïðåññîé

!
Ïðîäþñåð èãðû Áàðêëàé Ñìèò (Barclay Smi-
th): «Íàø äâèæîê îáðàáàòûâàåò îãðîìíûå
ôîíû ñ íåñêîëüêèìè òûñÿ÷àìè îáúåêòîâ. Âû
óâèäèòå, êàê ñ äåðåâüåâ ïàäàþò ëèñòüÿ, ó íàñ
ôåíîìåíàëüíûå ýôôåêòû îãíÿ è äûìà. Ìû
äîáàâèëè ðåàëèçìà, ñîçäàâ îòðàæàþùèå
ïîëû; ïåðñîíàæåé îñâåùàþò òðè èñòî÷íèêà
ñâåòà, à èõ âîëîñû è ïëàùè êîëûøóòñÿ íà
âåòðó». Ðåìàðêà «ÑÈ»: íàäî åùå ïîèñêàòü èã-
ðó, ãäå âñå ïåðå÷èñëåííîå ðåàëèçîâàíî íàñ-
òîëüêî óáîãî. 

http://www.activision.com/games/xmen_next_dimension/

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Dragon Ball Z: 
Budokai.

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Barbarian.

ÑÀÌÛÉ ÑÒÐÀØÍÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ ÄËß PS2 � BARBARIAN. XMND ÍÅÍÀÌÍÎÃÎ ÎÒ ÍÅÃÎ ÎÒÑÒÀËÀ.

!

Äèçàéí ïåðñîíàæåé îòòàëêèâàåò � àññîöèèðî-
âàòü ñåáÿ ñ ýòèìè óðêàìè íåò íèêàêîãî æåëàíèÿ.

Ñòîëüêî çîëîòûõ êîëå÷åê, à
Ñîíèê ãäå-òî ïðîïàäàåò!

Êàê âèäèòå, Ðîóã íå ñïàñëà äàæå ìàñêèðîâêà ïîä
Ñïàéäåðìåíà � ãîëóáîé ÷åëîâåê íàñòèã åå.



òîëüêî ñîáîëåçíîâàòü ïî ïîâîäó
íåèñïîëüçîâàííûõ âîçìîæíîñòåé.
Ñ òâîðåíèåì Paradox êàê ðàç òà-
êîé ñëó÷àé � ìåæäó íàæàòèåì íà
êíîïêè è ðåàêöèåé ãåðîÿ ïðèñóò-
ñòâóåò îùóòèìàÿ çàäåðæêà; ÷àñòî
ïðè ïðÿìîì êîíòàêòå íå çàñ÷èòû-
âàåòñÿ ïîïàäàíèå, à ïîñëå ÿâíîãî
ïðîìàõà ýíåðãèÿ ïðîòèâíèêà îòíè-
ìàåòñÿ; íåò îùóùåíèÿ ìàññû ãå-
ðîÿ � äàæå ñàìûå êðóïíûå áîéöû
äâèæóòñÿ òàê, ñëîâíî íè÷åãî íå âå-
ñÿò. Íèêóäà íå ãîäèòñÿ èãðîâîé áà-
ëàíñ: íåïîíÿòíî, çà÷åì àâòîðû
ïðèäóìûâàëè äëÿ êàæäîãî ãåðîÿ
êó÷ó ïðèåìîâ, åñëè ñðåäè íèõ âñåã-
äà åñòü îäèí ëåãêî âûïîëíèìûé è
ïðàêòè÷åñêè íåáëîêèðóåìûé.

ÑÒÀÂÈÌ ÊÐÅÑÒ
Ãðàôèêà è çâóê ïóñêàþò ïóçûðè
ïðèìåðíî íà òîì æå óðîâíå, ÷òî è
ãåéìïëåé: êðóïíûå, íåóáåäèòåëü-
íî àíèìèðîâàííûå (çàáóäüòå î

motion capture) ìóòàíòû â ðàçíîö-
âåòíûõ ïëàâêàõ è òðèêî âûÿñíÿþò
îòíîøåíèÿ íà îáøèðíûõ ìíîãîó-
ðîâíåâûõ àðåíàõ, íàïîìèíàþùèõ
ëîêàöèè ïîçäíèõ ÷àñòåé Dead or
Alive � çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî
äåòàëèçàöèÿ çäåñü ïîíèæå, à
ãðóçèòüñÿ âñå ýòî äîáðî íà âà-
øåé íîâåíüêîé PS2 áóäåò � âíè-
ìàíèå! � îêîëî òðèäöàòè ñåêóíä.
Ðåøèâ ñìåíèòü ôîí, ìîæíî ñìå-
ëî îòïðàâëÿòüñÿ íà êóõíþ çàâà-
ðèâàòü ÷àåê. Íàïîìèíàåì, ÷òî íà
ïîâåñòêå äíÿ ôàéòèíã... Ìóçû-
êàëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ îñòàåòñÿ
çà áîðòîì íàøåé ðåöåíçèè ââèäó
ïîëíîé íåâçðà÷íîñòè, à çâóêè, ïî
êðàéíåé ìåðå, â òåñòèðîâàííîé
PS2-âåðñèè, ñëèøêîì ïðèãëó-
øåííûå � òåì îò÷åòëèâåå íà èõ
ôîíå ñëûøèòñÿ íååñòåñòâåí-
íîñòü ìîíîòîííûõ ãîëîñîâ áîé-
öîâ, áåç âñÿêèõ èíòîíàöèé ðîíÿ-
þùèõ â ïûëó ñõâàòêè ôðàçû âðî-
äå «âñåïðîæèãàþùèé èìïóëüñ, â
áîé...». Ñîâñåì ðàäîâàòüñÿ íå÷å-
ìó. Îõî÷èì äî ïðèëè÷íûõ ôàéòèí-
ãîâ öåíèòåëÿì «ëþäåé Èêñ» ëó÷-
øå îáðàòèòüñÿ ê èãðàì îò Cap-
com, ïðèçíàííîãî àâòîðèòåòà â
äåëå ïðèñòàâî÷íîãî ìîðäîáîåñò-
ðîåíèÿ. 

Êîìáî-àòàêè «ñëèçàíû» èç ñóïåðãåðîéñêîé ñåðèè
Capcom è ëåãêî ìîãóò íàñ÷èòûâàòü 15-20 óäàðîâ.

Íåïîâîðîòëèâûì Äæàããåðíàóòîì âûèãðàòü ó Ïñàéëîê êðàéíå ïðîáëå-
ìàòè÷íî. Êñòàòè, ïîëèöåéñêóþ ìàøèíó ìîæíî ðàçäàâèòü â ëåïåøêó.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÖÛ Î×ÅÍÜ, Î×ÅÍÜ ÐÅÄÊÎ ÄÅËÀÞÒ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÄÐÀÊÈ, 
È Â ÝÒÎÌ ÃÎÄÓ ÑÒÀÐÀÍÈßÌÈ ÝÄÀ ÁÓÍÀ È ÊÎÌÏÀÍÈÈ ËÈÌÈÒ
ÍÀ ÏÎÄÎÁÍÛÅ ÈÃÐÛ, ÏÎÕÎÆÅ, ÈÑ×ÅÐÏÀÍ.
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Òàêàÿ ãðàôèêà ñ÷èòàëàñü íîðìîé íà PS one. Êòî-
íèáóäü, íàïîìíèòå àâòîðàì, êàêîé íà äâîðå ãîä! 

Âñå èãðû, âñå ïðèñòàâêè,
âñå àêñåññóàðû

Ñàìûå íèçêèå öåíû
â Ìîñêâå

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà
ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ

$ 240

$ 199

$ 280

$ 82

$ 47

Mortal Kombat:
Deadly Alliance 

$ 45

Sly Racoon

$ 37

Tom and Jerry

$ 55

Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech
Cordless Controller
äëÿ PS2

$105

Ðóëü Logitech
Driving Force (PS2) 

$ 45

Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Eclipse
Wireless (Xbox) 

$ 47

Lord Of The Rings:
The Two Towers

$ 45

Tom Clancy's
Splinter Cell 

$ 45

Resident Evil 0

Ïîñåòèòå íàø ñàéò!
Âû áóäåòå ïðèÿòíî óäèâëåíû

Îôèöèàëüíàÿ ãàðàíòèÿ
Sony 1 ãîä, ïîäàðêè
ïîêóïàòåëÿì èãð è
àêñåññóàðîâ

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå èãðû
Jet Set Radio Future è Sega GT 2002

Â ïîäàðîê Âû ïîëó÷àåòå 
ôèðìåííóþ ðó÷êó è áåéñáîëêó
ñ ëîãîòèïàìè GameCube
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Õbox, GameCube 
ÆÀÍÐ: sports ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Z-Axis  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  ÎÁÇÎÐ

http://www.bmxxxx.com/

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

Â ðåìåíà ãîëîïóçîãî äåò-
ñòâà. Îñòðàÿ èãðîâàÿ íå-
äîñòàòî÷íîñòü. Ìû áîãîò-
âîðèëè ëþáóþ ïîïàâøóþ â

íàøè èñõóäàëûå ðóêè èãðó. Âêóñ,
ïðåòåíçèè, ñâîáîäà âûáîðà íàì
áûëè íåèçâåñòíû. Ìû ðîñëè, áî-
ðîëèñü, íàáèðàëè îïûòà. Çðÿ, ÷òî
ëè? È òåïåðü òàêèì ïðîåêòàì, êàê
BMX XXX, ìîæåì ïîêàçàòü æèð-
íóþ èçâèâàþùóþñÿ ôèãó. Âû ñ
íàìè?
×òî ñ èãðîé íå òàê? Âû ñïðàøèâàåòå ÷òî,
÷åðò âîçüìè, íå òàê?! Åñëè çàäàåòåñü
ýòèì âîïðîñîì, âû � ìîé ïàöèåíò. Âû êó-
ïèëèñü-òàêè íà ðåêëàìó, äà? Áîëåçíûé...
Ñïàñèáî òåáå, íåíàãëÿäíàÿ BMX XXX, òû
äàëà ìíå âîçìîæíîñòü âûñòóïèòü ïåðåä
íàðîäîì! 
×èòàòåëè âñåãäà èíòåðåñîâàëèñü, êàê
ïëîõèå èãðû ïîÿâëÿþòñÿ íà ñâåò. Ñðà-
çó ñêàæó: òàêèå ïðîåêòû èçíà÷àëüíî
ïîðî÷íû. Ïåðåä íàìè æå Dave Mirra�s
BMX 2. Îí, ðîäèìûé, îí. Ïîðóãàííûé,
èçíàñèëîâàííûé. Îòäàííûé èçäàòåëÿ-
ìè íà ïàíåëü ñîáèðàòü äåíüãè. Áåç
ñêàíäàëà òàêèå èãðû âûõîäèòü íå ìî-
ãóò. Èãðà îðèåíòèðîâàíà íà ñêàíäàë.
«Áîëüøå âíèìàíèÿ � áîëüøå ïðîäàæ», �
âûðèñîâûâàåò ìàðêåðîì ìåíåäæåð. Íî

ñêàíäàë ïîëó÷èëñÿ íåçàïëàíèðîâàí-
íûì è íåêðàñèâûì. Íàïîìíþ: 
ñïîðòñìåí Äåéâ Ìèððà (Dave Mirra),
åäèíîæäû ïðîäàâ äóøó è ÷åñòíîå èìÿ
Acclaim Entertainment, òåïåðü îáâèíÿåò
êîìïàíèþ â íàðóøåíèè êîíòðàêòà. Äå-
ëî â òîì, ÷òî BMX XXX èçíà÷àëüíî íî-
ñèëà ïðèñòàâêó Dave Mirra�s BMX XXX è
òèòóëîâàííûé âåëîñèïåäèñò äàæå
ó÷àñòâîâàë â ðàñêðóòêå ïðîåêòà. Òå-
ïåðü Ìèððà ñåòóåò íà òî, ÷òî èãðà
ïîðî÷èò åãî èìÿ, è òîëüêî êîìïåíñàöèÿ
â ðàçìåðå $21 ìèëëèîíà âåðíåò åìó äó-
øåâíîå ñïîêîéñòâèå. Ìèððà, Ìèððà!
Èãðó-òî âèäåë èëè ñðàçó ïîâåðèë ñâîèì
öåïíûì àäâîêàòàì? Ñêàáðåçíîãî-òî â
èãðå, êðîìå àíãëèéñêîé ìàòåðøèíû �
íåìíîãî âèäåîñòðèïòèçà (âïîëíå ñìîò-
ðèòñÿ) è óæàñíîãî ïîëèãîííîãî ïèï-
øîó (âîò ýòî ìåðçîñòü!).
Íîðìàëüíàÿ èãðà â ïëàíå ìîðàëüíûõ
öåííîñòåé è óñòîåâ. Íî ïîëíîñòüþ ëè-
øåííàÿ íîðìàëüíîñòè â ïëàíå èãðîâîé
êîíöåïöèè. Íàñ, èãðîêîâ, äåðæàò çà ëà-
áîðàòîðíûõ ñîáàê Ïàâëîâà, è 15-ñåêó-
íäíûå âèäåîðîëèêè � åäèíñòâåííîå ëà-
êîìñòâî â ÷åðåäå æåñòîêèõ èçäåâà-
òåëüñòâ íàä ïîäîïûòíûìè. Ðàçðàáîò÷è-
êè ïðîâåðÿþò, ÷òî ñèëüíåå â ÷åëîâåêå:
åãî ãîðäîñòü èëè åãî ïîõîòü, æàäíîñòü
èëè ÷åëîâå÷åñêîå äîñòîèíñòâî? ß íå
æåëàþ áûòü îáúåêòîì ýêñïåðèìåíòà.

Ïðîñìîòð âèäåî âû áóäåòå îòðàáàòû-
âàòü êàê âîë íà ïàøíå. Â ïåðâîé ìèññèè
åñòü 20 çàäàíèé, èç êîòîðûõ íàäî âû-
ïîëíèòü (äëÿ îòêðûòèÿ íîâîãî ðîëèêà)
âñå 20! Òèïè÷íàÿ ìèññèÿ: íàéäèòå ìèñ-
òåðà òàêîãî-òî. Òî÷íîãî ìåñòà íàõîæ-
äåíèÿ íå óêàçûâàåòñÿ. Íàõîäèì (êóäà
îí äåíåòñÿ) è ïîëó÷àåì óêàçàíèå � ñîá-
ðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî óñëîâ-
íûõ øòóêîâèí (êàæäûé ðàç ðàçíûå) çà
ëèìèòèðîâàííîå âðåìÿ. Àðãõ! Äðóãàÿ
ðàñïðîñòðàíåííàÿ ìèññèÿ � èçâîç. Ñà-
æàåì (íà BMX?!) ïðîñÿùåãî è íåñåì
åãî ê ìåñòó íàçíà÷åíèÿ. Óñëîâèå «íå
âðåçàòüñÿ» òðóäíîâûïîëíèìî, òàê êàê
óïðàâëÿåòñÿ íàø ñïîðòñìåíþãà èçëèø-
íå èíåðòíî. Àãà, òåïåðü ñàìîå ãëàâíîå �
ïàäåíèÿ! Âûêðó÷åííûõ ðóê è ïîïàâøèõ
â âåëîñèïåäíóþ öåïü ïåðåëîìàííûõ
íîã íåò! Íåò ëèòðîâ êðîâè, êàê â «äåòñ-
êîì» THPS 4. Îòêóäà òîãäà ðåéòèíã
Mature? Çà îòêðîâåííûå ñöåíû? Íåò
òàì òàêèõ, òüôó! Çàòî åñòü êó÷à íå-
íóæíûõ ïðèáàìáàñîâ ê âåëîñèïåäó, êî-
òîðûå ðîâíûì ñ÷åòîì íå äåëàþò ïîãî-
äû èãðîêó. Èõ ìíîãî è åñòü ñåêðåòíûå.
Òðè ðàçà «òüôó»! 
Ìíå òóò øåï÷óò, ÷òîáû ÿ óïîìÿíóë î
Rider Editor, ãäå ìîæíî ñîçäàâàòü ñâî-
åãî ïåðñîíàæà. Àãà, òîæå ìíå, «áîíóñ»
â èãðå çà $50. Áîëüøå íå÷åì ïîõâàñ-
òàòüñÿ? 

ÏÅÄÀËÈ ÔÅÒÈØÈÇÌÀ 

BMX XXX

ß áóäó äîëãî ãíàòü âåëîñèïåä � Â ãëóõèõ ëóãàõ åãî îñòàíîâëþ � 
Íàðâó öâåòîâ è ïîäàðþ áóêåò � Òîé äåâóøêå, êîòîðóþ ëþ-ó-ó-ó-áëþ.

Îöåíèòå ñòðàøèëèùå. Íó ïî÷åìó ýòó èãðó íå
ñíàáæàþò ðâîòíûì ïàêåòèêîì?

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Dead or Alive 
Extreme Beach Volleyball. 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«ÃÝÃ 2: 
Íàçàä â áóäóùåå».

BMX XXX ÏÎÏÀÄÀÅÒ Â ÑÏÈÑÎÊ ÑÎÌÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÈÃÐ ÄËß ËÞÁÈÒÅËÅÉ ÊËÓÁÍÈ×ÊÈ.

!

È ïîñëå ýòîãî îíè âîçìó�
ùàþòñÿ ãðóïïîé «Òàòó»!

ÈÇ ÃÎÐÍÈË Z-AXIS ÂÛØËÈ
ÑËÅÄÓÞÙÈÅ ÏÐÎÅÊÒÛ:

Aggressive Inline 
BMX XXX
Dave Mirra�s Freestyle BMX 2
Dave Mirra Freestyle BMX

Maximum Remix
Freestyle Motocross: 

McGrath vs. Pastrana
Dave Mirra Freestyle BMX
Thrasher Skate and Destroy
Fox College Hoops �99
Space Invaders (GBA)
Three Lions
John Madden NFL 

Football �96

ÊÒÎ ÒÀÊÈÅ?.. !

Â ÏÅÐÂÎÉ ÆÅ ÌÈÑÑÈÈ ÓÃÐÞÌÛÉ ÁÎÌÆ 
ÏÎÏÐÎÑÈÒ ÂÀÑ ÑÎÁÐÀÒÜ ÄËß ÍÅÃÎ ÏßÒÎÊ ÏÈÂÍÛÕ 
ÁÓÒÛËÎÊ. Î×ÅÍÜ ÑÏÎÐÒÈÂÍÎ. ÍÎ ÂÛ ÆÅ ÕÎÒÈÒÅ 
ÏÐÎÉÒÈ ÌÈÑÑÈÞ, ÏÐÀÂÄÀ? ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÎÐÀÁÎÒÀÒÜ 
È ÍÀ ÁÎÌÆÀ, È ÍÀ ÏÐÎ×ÈÕ ÔÐÈÊÎÂ.

Ýòî íå ñïîðòñìåíêà. 
Ýòî � ðîñòðàëüíàÿ ôèãóðà. 
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Âû äóìàåòå ìíå (íàì) îáèäíî, ÷òî èãðà
íå îêàçàëàñü âèðòóàëüíûì ïóáëè÷íûì
äîìîì? Íó â êàêîé-òî ìåðå... Äà ïåñ ñ
íèìè, ýòèìè òðåìÿ èêñàìè! Íàñ (è âàñ)
ïðèíÿëè çà îçàáî÷åííûõ èìáåöèëîâ,
ñïîñîáíûõ ðàäè ñåêóíäíûõ îòêðîâåí-
íûõ ñöåí òåðïåòü èçäåâàòåëüñòâà
ãåéìïëåÿ. Õà! 
Ïîñîâåòîâàòü ÷èòàòåëÿì BMX XXX êàê
ñïîðòèâíûé ñèì? Íå äóìàþ. Â ïåðâîé
æå ìèññèè óãðþìûé áîìæ ïîïðîñèò
âàñ ñîáðàòü äëÿ íåãî ïÿòîê ïèâíûõ áó-
òûëîê. Î÷åíü ñïîðòèâíî. Íî âû æå õî-
òèòå ïðîéòè ìèññèþ, ïðàâäà? Ïðèäåò-
ñÿ ïîðàáîòàòü è íà áîìæà, è íà ïðî÷èõ
ôðèêîâ. Íàñåëåíèå èãðû êàê íà ïîä-
áîð âçÿòî èç ëó÷øèõ ôèëüìîâ ïðî Òîê-
ñè÷íîãî Ìñòèòåëÿ. Îíè ïîíóêàþò ïî-
òåíöèàëüíûì Äåéâîì Ìèððîé, ïðåñëå-
äóþò åãî, ìåøàþò ïðîñòî êàòàòüñÿ.
Âîò ïðîñòî êîëåñèòü ïî óðîâíþ, óâî-
ðà÷èâàÿñü îò èñòèííûõ õîçÿåâ èãðû �
NPC, è åñòü, ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé
ïëþñ BMX. Â èãðå ïîëíîñòüþ îòñóò-
ñòâóåò ñ÷åò÷èê âðåìåíè, è èãðîêó ñëå-
äóåò ñëåäèòü òîëüêî çà ñâîåé ïîëîñ-
êîé æèçíè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïîäáîðêà ìóçûêè îò Motley Crew
äî Green Day. Âñå îñòàëüíûå
ïëþñû ñìîòðåëèñü áû âûñîñà-
ííûìè èç ïàëüöà.  

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íèçêîïðîáíûé ïðîåêò. Ëþáè-
òåëüñêîå ïîðíî èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Âåëîñèïåäèñòêè òîïëåññ
ãåéìïëåé íå ñïàñàþò.

Âòîðè÷íàÿ, âòîðîñîðòíàÿ èãðà, ñ
ãðÿçíîé ðåêëàìíîé êàìïàíèåé,
êóäà âëÿïàëñÿ è Ìèððà. Ïðîäîë-
æàòü? 

�

3.0



ÑÅÐÃÅÉ ÀÂÅÐÈÍ ÀÊÀ ÈÍÄÅÊÑ 
index@pochtamt.ru

Ç íàåòå ëè âû, â ÷åì ñèëà è
ñëàáîñòü êèòàéöåâ? Â ïî-
äàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå.
Ñëèøêîì óæ çàòÿíóëñÿ ó

àçèàòîâ äåìîãðàôè÷åñêèé âçðûâ.
Âñå áåäû â èñòîðèè ìíîãîñòðà-
äàëüíîãî Êèòàÿ îòñþäà. Íà÷àëîñü
âñå äàâíûì-äàâíî�
Íàðîäà áûëî ìíîãî è ñòàíîâèëîñü
áîëüøå ñ êàæäûì ãîäîì. Ïðîñòðàí-
ñòâà äëÿ çàñåëåíèÿ íîâûìè ïîêîëå-
íèÿìè óìåíüøàþòñÿ îáðàòíî ïðî-
ïîðöèîíàëüíî ðîñòó íàñåëåíèÿ.
Ñëåäñòâèå � ìåæäîóñîáíûå âîéíû â
ïîïûòêå îòáèòü ëèøíþþ ïàðó êâàä-
ðàòíûõ ìåòðîâ ïîä ðèñîâîå ïîëå�
Èìåííî ýòó áëàãîäàòíóþ ïî÷âó ðåøèëè
èñïîëüçîâàòü â Object Software äëÿ âçðà-
ùèâàíèÿ ñâîåãî ïîñëåäíåãî ïðîåêòà. Íå
ðèñêíó âäàâàòüñÿ â èñòîðè÷åñêèå òîíêîñ-
òè. À òî åùå íàéäåòñÿ íà ìîþ ãîëîâó êà-
êîé-íèáóäü ïîëèãëîò, ñïîñîáíûé íå òîëü-
êî íàñëàæäàòüñÿ êðàñîòîé èåðîãëèôîâ,
íî è ÷èòàòü îíûå. È ïëàêàëà òîãäà ìîÿ
îáúåêòèâíàÿ îöåíêà ãîðþ÷èìè ñëåçàìè.

ÔÈËÜÊÈÍÀ ÃÐÀÌÎÒÀ
Â ñðåäíåé øêîëå, äà è íå òîëüêî, èñòî-
ðèÿ Êèòàÿ ìíå äàâàëàñü ñ òðóäîì. Òüìà-
òüìóùàÿ ïðàâèòåëåé ñ òàêèìè, íà ïåðâûé
âçãëÿä, ïðîñòåíüêèìè îäíîñëîæíûìè ôà-

ìèëèÿìè ìîìåíòàëüíî çàïîëíÿëè áàéòû
ïàìÿòè, âûçûâàÿ ïåðåãðóçêó ãëàâíîãî
ïðîöåññîðà ãîëîâíîãî ìîçãà, óõîä êóëå-
ðà â áåññðî÷íûé îòïóñê è êàê ñëåäñòâèå -
îáåñòî÷èâàíèå âñåãî àãðåãàòà. ß ýòî
ñîñòîÿíèå íàçûâàë «îòêëþ÷êîé». 
Â «Èìïåðèè Äðàêîíà» ñî ìíîé ïðèêëþ÷è-
ëàñü òàêàÿ æå îêàçèÿ. Ñíà÷àëà ÿ ÷åñòíî
ïûòàëñÿ âíèêíóòü, ïî÷åìó Öàî Öàî ðåøèë
çàùèòèòü Ãàíü Íèíà è ïîñëàòü ñâîåãî ëó÷-
øåãî âîåíà÷àëüíèêà ×æîó Þéÿ íà ïîäìî-
ãó Ñóíü Öþàíþ è ×æîó Òàþ. Ïåðå÷èòûâàë
òåêñò ïîñëàíèé è äîíåñåíèé ïî íåñêîëüêî
ðàç; ïðèòâîðÿëñÿ îãëîõøèì îò ãðîõîòà
êàíîíàäû, âûñëóøèâàÿ ãîíöîâ... Íè÷åãî
íå ïîìîãàëî. Óæå ê êîíöó ïåðâîé ìèññèè
ïîíÿë, ÷òî íàøåìó áðàòó-åâðîïåéöó ðà-
çîáðàòüñÿ â ïîëèòè÷åñêîé îáñòàíîâêå
òàêîãî âåëèêîãî ãîñóäàðñòâà, êàê Êèòàé,
ïðîñòî íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì, è
îñòàâèë ýòî íåáëàãîäàðíîå çàíÿòèå.
Âñïîìíèëèñü ñëîâà Ïîðòîñà: «ß äåðóñü,
ïðîñòî ïîòîìó ÷òî äåðóñü» è Äå Òðåâèë-

ëÿ: «Ãëàâíîå íà âîéíå, ìîëîäîé ÷åëîâåê,
ýòî âîéíà». Âíÿâ ýòèì ñåíòåíöèÿì, ÿ ðå-
øèë îðèåíòèðîâàòüñÿ íà êîíêðåòíûå óêà-
çàíèÿ, çàïèñàííûå â ñîîòâåòñòâóþùåé
ãðàôå ñî ñïàñèòåëüíûì çàãîëîâêîì «Öå-
ëè ìèññèè». ×åãî è âàì æåëàþ.

ÝÊÎÍÎÌÈÊÀ ÄÎËÆÍÀ
ÁÛÒÜ ÝÊÎÍÎÌÍÎÉ

Âñÿ ìûøèíàÿ âîçíÿ, çàòåÿííàÿ íà ïîëå
áðàíè, âåäåòñÿ ñ îäíîé áëàãîé öåëüþ �
ëèøèòü âðàãà çàíèìàåìîé òåððèòîðèè,
îòâîåâàòü ó íåãî âñå äåðåâíè, ïðèíîñÿ-
ùèå äîõîä, âûáèòü íåïðèÿòåëüñêóþ àð-
ìèþ çà ïðåäåëû îêðóãà, à òî è âîâñå óíè÷-
òîæèòü, ÷òîáû ãëàçà íå ìîçîëèëà. Ïîýòî-
ìó ñíà÷àëà î äåðåâíÿõ.
Ãëàâíîå äåéñòâóþùåå ëèöî çäåñü, ðàçó-
ìååòñÿ, êðåñòüÿíèí. Íà íåì, ìíîãîñòðà-
äàëüíîì, äåðæèòñÿ âñå ïðîèçâîäñòâî â
ïîäêîíòðîëüíîì âàì ïîñåëåíèè. Êðåñòüÿ-
íå äîáûâàþò ðåñóðñû, ñðåäè êîèõ ÷èñëÿò-
ñÿ çåðíî, ìÿñî, äðåâåñèíà è æåëåçíàÿ ðó-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: RTS ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Strategy First 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Snowball TM/Íîâûé Äèñê ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Object Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8  ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 233, 64 MB RAM, 450 MB HDDÎÁÇÎÐ

ÄÀÎ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ

ÈÌÏÅÐÈß ÄÐÀÊÎÍÀ (DRAGON THRONE)

http://www.snowball.ru/dragon/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ ËÓ×ØÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîäóìàííàÿ, ñáàëàíñèðîâàí-
íàÿ ýêîíîìèêà, ðàçâèòàÿ äèïëî-
ìàòèÿ. Ïðàâäîïîäîáíûå áàòà-
ëèè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàïóòàííûé ñþæåò. Ïåðåèçáû-
òîê êèòàéñêîé ðå÷è. Îáèëèå íå-
èçìåííûõ ãîðÿ÷èõ êëàâèø.

Äëÿ âñåõ ëþáèòåëåé êèòàéñêîãî
ýïîñà � MUST HAVE! Äîñòîéíûé
êîíêóðåíò «Çàâîåâàíèþ Àìåðè-
êè» è Age of Mythology.

�

7.5

Äàæå íå çíàþ, çà÷åì ÿ íàïðàâèë ëó÷íèêîâ óíè÷òîæàòü âðàæåñêóþ äæîíêó. 
Òàê, íà âñÿêèé ñëó÷àé.

Íàçíà÷åíèå î÷åðåäíîãî ñîâåòíèêà äîâîëüíî ñó-
ùåñòâåííî ïðèáàâëÿåò åìó îïòèìèçìà.

Íàñêîëüêî îáìàí÷èâî, îêàçûâàåòñÿ, ïðåäñòàâ-
ëåíèå î êðóòèçíå âîéñêà. 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Black Moon Chronicles.

!

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Star Wars: Galactic
Battlegrounds.

BLACK MOON CHRONICLES ÒÀÊ È ÎÑÒÀËÀÑÜ ÍÅÏÎÁÅÆÄÅÍÍÎÉ.

!

ÇÍÀÅÒÅ ËÈ ÂÛ, ×ÒÎ...

ÂÑÅ ÝÒÎ ÓÆÅ ÁÛËÎ

!
Ìíîãèå ãåðîè è ñîáûòèÿ â èãðå � ðåàëü-
íû, è ïðè æåëàíèè ìîæíî îòêðûòü ñïðà-
âî÷êó, ïîâåñòâóþùóþ îá èñòèííîé ñóäü-
áå îäíîãî èç âàøèõ ãåíåðàëîâ èëè î ðå-
àëüíîì èñõîäå òîé èëè èíîé áàòàëèè.
Íåéòðàëüíûå äåðåâíè ïðèñîåäèíÿþòñÿ
ê âàì áåç áîÿ � äîñòàòî÷íî çàñëàòü òóäà
îäíîãî ñîëäàòà, ÷òîáû òîò îáúÿñíèë
êðåñòüÿíàì, ÷òî ê ÷åìó. Äåðåâíè, çàõâà-
÷åííûå îïïîíåíòîì, ïðèäåòñÿ îòáèâàòü
â ñðàæåíèè.

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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äà. Ïîñëå îáðàáîòêè èç ýòèõ ðåñóð-
ñîâ ïîëó÷àþòñÿ: ïðîâèàíò, âèíî, îðó-
æèå è ìíîãîå äðóãîå. Ïðè ýòîì íàëî-
ãè, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ ïåðâûì è åäèí-
ñòâåííûì ñðåäñòâîì ïðèòîêà çîëîòà
â êàçíó, òîæå ïëàòÿò êðåñòüÿíå! Êàê â
òîé ïîãîâîðêå � «è øâåö, è æíåö...»
Êòî çàïðàâëÿåò ñòðîèòåëüñòâîì, íà-
äåþñü, ñàìè äîãàäàåòåñü. Äà è ðåêðó-
òîâ â àðìèþ íàáèðàþò âñå èç òîãî æå
ðàçíåñ÷àñòíîãî ñîñëîâèÿ. Ïîïàâ â êà-
çàðìó è ïðèîáðåòÿ áîåâûå íàâûêè
ìå÷íèêà, êîïåéùèêà èëè ëó÷íèêà,
êðåñòüÿíèí â ïîñëåäñòâèè ìîæåò áûòü
«óâîëåí â çàïàñ». Òîãäà îí âåðíåòñÿ
íà ïîëå è ïðîäîëæèò ñâîè ñåëüñêîõî-
çÿéñòâåííûå çàíÿòèÿ. Ïðè÷åì â ïîñëå-
äñòâèè, áóäó÷è ïðèçâàííûì íà âîåí-
íóþ ñëóæáó, êðåñòüÿíèí, ïðîøåäøèé
«êóðñ ìîëîäîãî áîéöà», âñòóïèò â ðÿ-
äû âîîðóæåííûõ ñèë ñ ìèíèìàëüíûìè
âðåìåííûìè çàòðàòàìè.

ÊÀÐÀ ÍÅÁÅÑÍÀß
Â ïèêó ñåðèàëó SimCity êèòàéöû ðåøèëè
ÿâèòü ìèðó ñâîè íàöèîíàëüíûå ñòèõèé-
íûå áåäñòâèÿ âî âñåé êðàñå. Áîëåå âñå-
ãî ýòî íàïîìèíàåò ñåìü êàçíåé åãèïåòñ-
êèõ. Ïîìíèòå � ãîëîä, ñàðàí÷à, áîëåç-
íè... Òàêèå íàïàñòè ñ÷èòàëèñü áîæåñò-
âåííûìè ïðîÿâëåíèÿìè è áîðîòüñÿ ñ íè-
ìè íóæíî áûëî «èõ æå îðóæèåì», òî
åñòü ðåëèãèåé. Íà÷èíàëàñü ýòà áîðüáà
ñ ïîñòðîéêè õðàìà, â êîòîðîì áîãîâ
óìàñëèâàëè æåðòâîïðèíîøåíèÿìè.
Ìîæíî áûëî ïîïûòàòüñÿ ñâåñòè áåäó

íà íåò èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, ìèíèìèçè-
ðîâàòü óùåðá. Åñëè æå ýòî íå ïîìîãà-
ëî, è ìèðíûé ëþä â ïðîâèíöèè ñòðàäàëü-
÷åñêè çàêàòûâàë ãëàçà ê íåáó â ïîèñ-
êàõ ñïðàâåäëèâîñòè, ïîñòðàäàâøèì
íåîáõîäèìî áûëî âûäåëÿòü äåíåæíóþ
êîìïåíñàöèþ. Â èòîãå âñå ïîïûòêè ïðî-
âèäåíèÿ âàì íàñîëèòü ïðîõîäèëè îòíî-
ñèòåëüíî áåçáîëåçíåííî.

ßÇÛÊ ÎÑÒÐÅÅ ÌÅ×À?
Îá ýêîíîìèêå ìîæíî ðàññóæäàòü
äîëãî, íî âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå
äåéñòâèÿ � ëèøü âåõè íà ïóòè ê áàòà-
ëèè çà ìåñòî ïîä ñîëíöåì. Âàøà àð-
ìèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ ïîäðàçäåëåíèÿ ïîä
êîìàíäîâàíèåì ïîëåâîãî ãåíåðàëà.
Îáèëèåì þíèòîâ íàñ íå áàëóþò, íî
ëþáîé ïåøåõîä íå óïóñòèò ñëó÷àÿ
çàáðàòüñÿ íà êîíÿ, ÷åì â íåìàëîé
ñòåïåíè óâåëè÷èò ñâîþ ñêîðîñòü ïå-
ðåäâèæåíèÿ è óñèëèò áîåâîé äóõ. Ãå-
íåðàë â ñâîþ î÷åðåäü îáëàäàåò åùå
è çíàíèåì ìàãèè (ïî ìåíüøåé ìåðå, 5
çàêëèíàíèé íà êàæäîãî), çà ñ÷åò êî-
òîðîé ìîæåò êàê ñóùåñòâåííî óëó÷-
øèòü ïîêàçàòåëè ïîä÷èíåííûõ åìó
þíèòîâ, òàê è ïîíèçèòü ýòè ïîêàçàòå-
ëè ó ñîëäàò ïðîòèâíèêà. Ãåíåðàëó
òàêæå ïîä ñèëó ïîõîðîíèòü íåïðèÿ-
òåëüñêîå âîéñêî ïîä äîæäåì èç ïåï-
ëà. Çàâèñèò îò íàâûêîâ.
Ãõì... ×òî-òî óâëåêñÿ ÿ. Äà ÷åãî ãîâî-
ðèòü?! Ãîâîðèòü ìîæíî äîëãî. Èáî ðåä-
êàÿ ïòèöà äîëåòèò äî ñåðåäèíû Âåëè-
êîé Êèòàéñêîé Ñòåíû. Èãðàòü íàäî! 

ÇÍÀÅÒÅ ËÈ ÂÛ, ×ÒÎ...

ÁÓÄÄÀ ÑÏÀÑÀÅÒ

!
Âîññòàíîâëåíèå ðàçðóøåííûõ ðå-
ëèêâèé íåïðåìåííî âîçíàãðàæäàåò-
ñÿ áîæåñòâåííûì âîçäàÿíèåì. Òàê,
ðåìîíòèðóÿ ñòàòóè Áóääû, âû ñìî-
æåòå ïîëó÷èòü òàáóí ëîøàäåé èëè
ãîðøî÷åê ñ çîëîòîì.
Â îòñòðîåííîé Íàöèîíàëüíîé Àêàäå-
ìèè äëÿ âàñ îòêðîåòñÿ îêîëî ñòà
íîó-õàó, ñåðüåçíî óëó÷øàþùèõ êàê
ýêîíîìèêó ïðîâèíöèè, òàê è áîåâûå
êà÷åñòâà ñîëäàò è ãåíåðàëîâ.

Ïîðòàëû ïåðåõîäà èç ìèðà â ìèð � ñàìîå óÿçâèìîå ìåñòî. Íàïàäàþùèì
äàæå íå ïðèõîäèòñÿ ðàñêàëûâàòü àðìèþ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Disney Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bizarre Creations 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://disney.go.com/disneyinteractive/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ñ òóäèÿ Äèñíåÿ äàâíî íàâîñò-
ðèëàñü âûêàòûâàòü íà ðû-
íîê ñîáñòâåííûå èãðû äåíü
â äåíü ñî ñòàðòîì â ïðîêàòå

îäíîèìåííûõ ôèëüìîâ. Óñïåøíûé
ôèëüì èíñïèðèðóåò ïðîäàæè ñëà-
áîé èãðû (òàê áûëî ñ «Êîðïîðàöè-
åé ìîíñòðîâ»), à êà÷åñòâåííàÿ èã-
ðóøêà ïî÷òè íàâåðíÿêà ñïîäâèã-
íåò ìàëåíüêèõ ãåéìåðîâ íà ïîõîä
â êèíîòåàòð. Ýòó ñõåìó êîìïàíèÿ
ïðèìåíèëà â îòíîøåíèè ñàìîãî
ñâåæåãî àíèìàöèîííîãî ïîëíî-
ìåòðàæíèêà � âûõîäÿùåé ó íàñ 20
ìàðòà «Ïëàíåòû ñîêðîâèù».
Ñàì ìóëüòôèëüì ñ ãðåõîì ïîïîëàì ñîá-
ðàë â Øòàòàõ $38 ìëí. ïðè 140-ìèëëèîí-
íîì áþäæåòå, èíûìè ñëîâàìè, ïðîâàëèë-
ñÿ. ×òî èìåííî ñòàëî ïðè÷èíîé íåëþáâè
àìåðèêàíñêèõ çðèòåëåé ê âîëüíîìó ïå-

ðåëîæåíèþ «Îñòðîâà ñîêðîâèù» Ñòè-
âåíñîíà, ãäå ïèðàòñêèå ãàëåîíû áîðîç-
äÿò êîñìè÷åñêèå ïðîñòîðû, íàì íåâåäî-
ìî � ñìîòðåòü êðàäåíóþ êîïèþ íå õî÷åò-
ñÿ, à ïî ðîëèêàì ïîäâîõà íå âèäíî. Èã-
ðóøêà íà îñíîâå êàðòèíû ïîëó÷èëàñü
óæ òî÷íî ëó÷øå, ÷åì ñòðàøåííàÿ
Monsters, Inc. Çâåçä ñ íåáà îíà íå òÿãà-
åò, íî äëÿ äîøêîëüíîé àóäèòîðèè ïîäîé-
äåò â ñàìûé ðàç.

ÏÐÎÃÐÀÌÌÀ-ÌÈÍÈÌÓÌ
Äæèì Õîêèíñ ïóòåøåñòâóåò ïî Âñåëåí-
íîé â ïîèñêàõ òàèíñòâåííîãî ìèðà, ïðîç-
âàííîãî Ïëàíåòîé Ñîêðîâèù. Èãðîâîé
ïðîöåññ óìèëèòåëüíî ïðîñò è ñîñòîèò èç
äâóõ îñíîâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ: òðàäèöè-
îííûõ äëÿ äèñíååâñêèõ èãð ïëàòôîðìåí-
íûõ ýòàïîâ è «ñîëíå÷íîãî ñåðôèíãà», óï-
ðîùåííîé âàðèàöèè íà òåìó Tony Hawk�s
Pro Skater. Ïåðâàÿ ïîëîâèíà óðîâíåé âåð-
òèòñÿ âîêðóã âûïîëíåíèÿ òðèâèàëüíûõ çà-
äàíèé âðîäå ñáîðà íóæíîãî ÷èñëà ïðåä-

ìåòîâ, àêòèâàöèè âûêëþ÷àòåëåé è ïîèñêà
ñáåæàâøèõ æèâîòíûõ � åñëè âûëàçêè çà-
êàí÷èâàþòñÿ óñïåõîì, ñòàíîâÿòñÿ äîñ-
òóïíûìè âñå íîâûå ÷àñòè èíîïëàíåòíûõ
ëîêàöèé. Äæèìó íà ïîìîùü âñåãäà ãîòîâ
ïðèäòè Ìîðô, íåîïîçíàííûé çâåðåíûø,
÷üè óìåíèÿ ñïîñîáñòâóþò ðåøåíèþ íåêî-
òîðûõ çàãàäîê. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïîä ðó-
êó ïîäâîðà÷èâàþòñÿ ïîëåçíûå ïðèçû
âðîäå ðåàêòèâíîãî ðàíöà èëè çäîðîâó-
ùèõ ìåõàíè÷åñêèõ ðóê, äåéñòâóþùèå îã-
ðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî âðåìåíè. Åäèí-
ñòâåííîå íàðåêàíèå, êîòîðîå ïðèõîäèò
íà óì â îòíîøåíèè ýòîé ÷àñòè èãðû � àâ-
òîðû äåìîíñòðèðóþò ñèìïòîìû çàáîëå-
âàíèÿ, â îñîáî òÿæåëîé ôîðìå ïðèñóùå-
ãî êîìàíäå Rare. Ýòî êîãäà èãðîêà çà÷åì-
òî çàñòàâëÿþò ñîáèðàòü âñå, ÷òî ïëîõî
ëåæèò: ñãóñòêè ýíåðãèè, ìîíåòêè, âèíòè-
êè, êàìåøêè, áîëòèêè èëè êðèñòàëëû.
Äðóãàÿ ÷àñòü èãðû, ýêñòðåìàëüíûé ñåð-
ôèíã (íå÷òî ïîõîæåå ìû âèäåëè âî âòî-
ðîé ñåðèè «Íàçàä â áóäóùåå»), îòêðîâåí-
íî ïðèõðàìûâàåò. Ðàííèå ëèíåéíûå òðàñ-
ñû ïðîõîäÿòñÿ áåç îñîáûõ óñèëèé, íî êàê
òîëüêî Äæèìà çàíîñèò íà ýòàï ñî ñëîæ-
íîé àðõèòåêòóðîé, ìîìåíòàëüíî ïðîÿâëÿ-
þòñÿ íåäîðàáîòêè óïðàâëåíèÿ è ãëþêè
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè � ñëèøêîì ñëîæíî
ïðûãàòü íà õîäó, ïûòàÿñü îäíîâðåìåííî
ñîáðàòü ïðåñëîâóòûå ñãóñòêè çåëåíîé
ýíåðãèè. Ïðî÷íî çàñòðÿòü âðÿä ëè ïîëó-
÷èòñÿ, íî ïîìÿíóòü íåäîáðûì ñëîâöîì

ÏÈÀÑÒÐÛ! ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÏÈÀÑÒÐÛ!..

TREASURE PLANET

TREASURE PLANET (PS ONE)

DISNEY ÍÅ ÏÐÅÌÈÍÓËÀ ÈÇÄÀÒÜ ÂÀÐÈÀÍÒ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈÉ ÄÆÈÌÀ È ÇÄÅÑÜ

!
Ñ ïðèñêîðáèåì ñîîáùàåì, ÷òî íà PS one äåëà
îáñòîÿò ñîâñåì íåâàæíî. Ñîçäàííàÿ Magenta
Software âåðñèÿ Treasure Planet äëÿ 32-áèò-
íîé ïðèñòàâêè � ñêó÷íàÿ, ïóñòàÿ íàñìåøêà
íàä ïëàòôîðìåðàìè, ñïîñîáíàÿ îòïóãíóòü êî-
ãî óãîäíî ñâîåé òîïîðíîé ãðàôèêîé è äî
îáèäíîãî îäíîîáðàçíûìè óðîâíÿìè. Crash
Bandicoot, Spyro the Dragon, MediEvil è Croc �
âîò ëèøü íåêîòîðûå ïðåäñòàâèòåëè æàíðà,
ñîñòàâëÿþùèå äîñòîéíóþ àëüòåðíàòèâó ýòîé
ñòðàøèëêå.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ratchet & Clank

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Disney�s Stitch:
Experiment 626

ÂÛ � Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÎÅ ÄÈÒß ÏßÒÈ-ÂÎÑÜÌÈ ËÅÒ ÎÒ ÐÎÄÓ? ÒÐÅÁÓÉÒÅ Ó ÐÎÄÈÒÅËÅÉ ÝÒÓ ÈÃÐÓ!

!

Ñàìûå âïå÷àòëÿþùèå (ñóäÿ ïî ðåêëàìíûì ðîëèêàì) ýïèçîäû ôèëüìà ñâÿçàíû ñ «ñîëíå÷íûì ñåðôèíãîì». Èãðà
ïðåäëàãàåò ïåðåæèòü èõ ñíîâà � æàëü, ÷òî óïðàâëåíèå è ìîäåëü ïîëåòîâ îùóòèìî ñëàáåå èíîïëàíåòíûõ êðàñîò. 

Çà÷àñòóþ âðàãè ïðåäñòàâëÿþò ÷èñòî
ñèìâîëè÷åñêóþ óãðîçó.

Âîò òàê æèòåëè äàëåêèõ
ïëàíåò óáèâàþò âðåìÿ.

Ïðèìåíåíèå ãàäæåòîâ ïîñòàâëåíî íå òàê êðóòî, êàê
â Ratchet & Clank � âèäèòå, êàêîé Äæèì óãðþìûé?
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äåÿòåëåé èç Traveller�s Tales ïðèäåòñÿ
ïî÷òè íàâåðíÿêà. 

ÂÑÅ ×ÅÑÒÍÎ
Áóäó÷è ïî ñâîåé ïðèðîäå äåòñêîé èãðîé
ñî ñêðîìíûì áþäæåòîì, Treasure Planet
íå ïûòàåòñÿ ïîðàçèòü íàñ íåâèäàííûìè
ðàíåå íà PS2 ãðàôè÷åñêèìè ÷óäåñàìè.
Ïîëèãîíîâ îòïóùåíî ðîâíî ñòîëüêî,
ñêîëüêî íåîáõîäèìî äëÿ òîãî, ÷òîáû ìè-
ðû, ïåðñîíàæè è çâåçäîëåòû (âåðíåå,
êîñìè÷åñêèå ïàðóñíèêè) èç ôèëüìà áûëè
óçíàâàåìû. Õîòÿ ñìåñü íàó÷íî-ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ ñ àíòóðàæåì Áðèòà-
íèè XVIII âåêà âñÿ÷åñêè ïîä÷åðêèâàåòñÿ â
äèçàéíå, âèçóàëüíûõ îòêðûòèé, äîñòîé-
íûõ î÷åðåäíîé ÷àñòè Final Fantasy, âû
çäåñü íå íàéäåòå. Ïðèÿòíûé ìîìåíò ñâÿ-
çàí ñ çàñòàâî÷íûìè ðîëèêàìè: îíè âìåñ-
òå ñ ñàóíäòðåêîì ïåðåêî÷åâàëè ñþäà
ïðÿìèêîì ñ êèíîýêðàíà. Íàãðàäîé çà
ïðîõîæäåíèå ñòàíåò ðÿä îòêðûâàþùèõ-
ñÿ áîíóñîâ, ðåàëèçîâàííûõ àíàëîãè÷íî
äîïîëíåíèÿì íà DVD ñ ôèëüìàìè.

ÎÒÐÀÄÀ ÊÀÐÀÏÓÇÀ
Êàê íè ñòðàííî, Treasure Planet âûãîäíî
îòëè÷àåòñÿ îò ïîòîêîâîé ïðîäóêöèè
Disney Interactive: â íåå ìîæíî èãðàòü, ïî-
ëó÷àÿ óäîâîëüñòâèå è íå ñëèøêîì îòâëå-
êàÿñü íà áîðüáó ñ óïðàâëåíèåì (íó ðàçâå
÷òî íà íåêîòîðûõ òðàññàõ äëÿ ñåðôèí-
ãà). Ó÷èòûâàÿ ðÿä ïðåäûäóùèõ «óñïåõîâ»
êîìïàíèè íà ïîïðèùå êëåïàíèÿ ñõîæèõ
òâîðåíèé, ìîæíî óòâåðæäàòü, ÷òî â ýòîò
ðàç Disney ïðåâçîøëà ñåáÿ. Êîíå÷íî, ïå-
ðåä íàìè â ïåðâóþ î÷åðåäü äåòñêèé ïëàò-
ôîðìåð, è ãåéìåðû ïîñòàðøå ðåçîííî
ïðåäïî÷òóò Ratchet & Clank èëè Sly
Raccoon, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: ïîñ-
ëå çàòÿíóâøåéñÿ ïàóçû ïîÿâèëñÿ èãðà-
áåëüíûé è íå îòÿãîùåííûé èçëèøíåé
ñëîæíîñòüþ ïðîåêò, êîòîðûé ïðèäåòñÿ
ïî âêóñó ñàìûì ìàëåíüêèì ïîëüçîâàòå-
ëÿì PlayStation 2. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÂÍÅÍÜÊÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñíîñíàÿ ãðàôèêà, òðàäèöèîííûé
ãåéìïëåé, ñõîäñòâî ñ ìóëüòèï-
ëèêàöèîííûì ôèëüìîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòî÷íàÿ ïðîðàáîòêà ñåð-
ôèíãà, íåçäîðîâîå âíèìàíèå ê
ñáîðó ïðåäìåòîâ, íèçêàÿ ñëîæ-
íîñòü.

Þíûì çðèòåëÿì ôèëüìà íàâåð-
íÿêà áóäåò èíòåðåñíî ïðèìåðèòü
êàìçîë ãëàâíîãî ãåðîÿ. Âñå îñ-
òàëüíûå ìîãóò íå áåñïîêîèòüñÿ.

�

6.0

Ðîçîâàÿ êëÿêñà � ïîëåçíûé
äîìîâåíîê Ìîðô.

Âûñîòíûé àáîðäàæ. Ýêøí-
âåðñèÿ Skies of Arcadia!

Êàê æå áåç ñâåòîâîãî ìå÷à? Áåç íåãî íèêàê íåëüçÿ. Åñëè â êîñìîïîðòó ïðè
äîñìîòðå íå íàéäóò ìå÷à, òàìîæíÿ èìååò ïðàâî äåïîðòèðîâàòü ïàññàæèðà!



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ
spoiler@gameland.ru

Ó âèíîâíèöû îáçîðà âçàïðàâ-
äó ãîâîðÿùåå íàçâàíèå.
Òîëüêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî
«Êðûëàòàÿ Ìÿñîðóáêà» � íå-

êàÿ ñëåçëèâàÿ äðàìà î êóõîííîì
êîìáàéíå, êîòîðûé ïðèáèëñÿ ê
êîñÿêó óñòðåìèâøèõñÿ íà þã àð-
ãåíòèíñêèõ ìëåêîïèòàþùèõ ïèíã-
âèíîâ. Ïðîÿâèòå, ïîæàëóéñòà, õî-
òÿ áû ÷óòü-÷óòü ôàíòàçèè.
Âûïóùåííûé ãîä íàçàä Heli Heroes áûë
ïðèçíàí îáðàçöîâî-ïîêàçàòåëüíîé ìî-
äåëüþ â æàíðå ñêðîëëèíãîâûõ ñòðåëÿ-
ëîê. È ýòî âñå � íåñìîòðÿ íà ðÿä ñåðüåç-
íûõ óïóùåíèé ñî ñòîðîíû ñîçäàòåëåé.
Ïðàâäà, ñëåäóþùèé êëàññè÷åñêèì êàíî-
íàì èãðîâîé ïðîöåññ, ñî÷íàÿ ãðàôèêà è
áåññ÷åòíîå êîëè÷åñòâî âçðûâîâ íà åäè-
íèöó ïëîùàäè ïðîèçâîäèëè â ñîâîêóïíîñ-
òè áîëåå ÷åì ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå.

Âðåìÿ, êàê ãîâîðèòñÿ, ëå÷èò, è èäåàëû
ìåíÿþòñÿ. Îòå÷åñòâåííûé ïðîåêò «Êðû-
ëàòàÿ Ìÿñîðóáêà» ñïîñîáåí íå òîëüêî
ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ âñåì íûí÷å ìîä-
íûì ñêðîëë-øóòåðàì, íî è çàíÿòü ïîçè-
öèþ òðóäíîäîñòèæèìîãî ýòàëîíà.
Ñþæåò íåçàòåéëèâ, è ëèøü îïðàâäûâàåò
ïðîèñõîäÿùèå â èãðå ñîáûòèÿ. Âû � îïûò-
íûé ïèëîò, êîòîðîãî íàïðàâèëè íà îòâåò-
ñòâåííîå çàäàíèå � â îäèíî÷êó ñòåðåòü ñ
ëèöà ïëàíåòû ïðèíàäëåæàùèå òåððîðèñ-
òè÷åñêîé îðãàíèçàöèè îáúåêòû. Âñå, êàê
ïîëîæåíî � ïîãðîìû, âçðûâû, ôåéåðâåð-
êè. Ïðè÷åì, çàìåòüòå, ÷òî êëþ÷åâàÿ ôðà-
çà â ïðèâåäåííîì ðÿäå � ñâåðõñåêðåòíàÿ
îïåðàöèÿ. Â ëþáîì ñëó÷àå, îñòàâèì ñåé
ôàêò íà ñîâåñòè ñîçäàòåëåé.
Äàæå íå ðàññ÷èòûâàéòå ñðàçó ïîëó÷èòü â
ðàñïîðÿæåíèå âñþ ëó÷øóþ òåõíèêó. Âíà-
÷àëå íà âûáîð ïðåäñòàâëåíû âñåãî äâà
âåðòîëåòà, à çíà÷èò, äîâåðèå ïðèäåòñÿ
çàðàáàòûâàòü â ïðîöåññå ïðîäâèæåíèÿ ê
ôèíàëó. Çàòî ê ïîñëåäíåìó óðîâíþ êîëè-
÷åñòâî äîñòóïíîé òåõíèêè âîçðàñòåò â
ïÿòü ðàç. Îñíîâíîå ðàçëè÷èå ìåæäó âåð-

òîëåòàìè ïðîÿâëÿåòñÿ âî âíåøíåì âèäå è
íàâåøàííûõ ïî óìîë÷àíèþ ïóøêàõ.
Ðàçáðîñàííûå power-up�û çíà÷èòåëüíî
îáëåã÷àþò æèçíü ïèëîòà, ðåøèâøåãî ïðå-
îäîëåòü ÷åðåäó èç 20 óðîâíåé. Òîëüêî âîò
âñåãî äîáðîòíîãî, íàñûùåííîãî ýêøíà
õâàòàåò ëèøü íà ïàðó âå÷åðêîâ. Íå äîñ-
òàåò íàâîðî÷åííûõ áîññîâ, êîòîðûå áû
îêàçûâàëè àäåêâàòíîå ñîïðîòèâëåíèå.
Ñàìîïàëüíûé äâèæîê ïðèìå÷àòåëåí ðå-
àëèñòè÷íûìè òåíÿìè, ñìåíîé ïîãîäíûõ
óñëîâèé è ïðî÷èìè äîñòèæåíèÿìè. Çâó-
êîâûå ýôôåêòû ýìîöèé, óâû, íå âûçûâà-
þò. Çàòî îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ äîñòî-
èí ñàóíäòðåê, áàëóþùèé ðàçíîîáðàçè-
åì êîìïîçèöèé.
«Êðûëàòàÿ Ìÿñîðóáêà» � çàìåòíûé ïðî-
åêò. Äðóæíî æäåì äîïîëíèòåëüíîãî íà-
áîðà ìèññèé èëè ñèêâåëà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Divo Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 300, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ØÀÐÌ ÂÈÍÒÎÂÎÉ ËÎÏÀÑÒÈ 

ÊÐÛËÀÒÀß ÌßÑÎÐÓÁÊÀ (AIRSTRIKE 3D)

http://www.divogames.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ ËÓ×ØÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àääèêòèâíûé ãåéìïëåé, øóñò-
ðûé è íàâîðî÷åííûé äâèæîê.
Äëÿ ñêðîëëèíãîãî øóòåðà
áîëüøå íè÷åãî è íå òðåáóåòñÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøàÿ ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü, ìàëîå êîëè÷å-
ñòâî áîññîâ.

Îäèí ðàç ïðîéòè èãðó íå äîñòà-
òî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîáîðîòü
çàâèñèìîñòü. Ðàçâå ýòî íå ïîêà-
çàòåëü?

�

7.0

Â ÑÒÈËÅ

«2150: Ïîëåò Âàëüêè-
ðèé».

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Êðàñíàÿ Àêóëà».

ÐÀÑÑËÀÁËßÞÙÈÉ ÄÅÑÒÐÎÉ ÍÀ ÏÀÐÓ ÂÅ×ÅÐÎÂ. 

!

Âñåãäà ïîçâîëÿåòñÿ âûáðàòü, ñ ïîìîùüþ êàêîé ïóøêè âû æåëàåòå âåðøèòü ïðàâîñóäèå â äàííûé ìîìåíò.
Ñóäüáà ïðàâîñóäèÿ â âàøèõ ðóêàõ!

Ïèðîòåõíèêè, ñðàçó âèäíî,  ïîñòàðàëèñü íà
ñëàâó.

Ïðèðîäíûå ëîêàöèè ÷åðåäóþòñÿ ñ
òåõíîãåííûìè çîíàìè.

Ïèðîòåõíèêè, ñðàçó âèäíî, 
ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó.

Âàø óñïåõ âëå÷åò çà ñîáîé ïîëó÷å-
íèå äîñòóïà ê íîâûì èãðóøêàì.

Âñåãî ïðåäñòàâëåíî ïÿòü âèäîâ ðàêåò:
îò îáû÷íûõ äî ñàìîíàâîäÿùèõñÿ.

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÊÒÎ ÏÐÈÄÓÌÀË «ÊÐÛËÀÒÓÞ ÌßÑÎÐÓÁÊÓ»?

!
ÑÈ: Ïðåäñòàâüòåñü, ïîæàëóéñòà.
Divo Games: Çîâóò ìåíÿ Àíòîí Ïåòðîâ,
ÿ âåäóùèé ïðîãðàììèñò êîìïàíèè
Divo Games. 
ÑÈ: ×òî ñïîäâèãëî âàñ íà ñîçäàíèå
ñòîëü àääèêòèâíîãî ïðîåêòà? Èìåëñÿ
â íàëè÷èè ãîòîâûé äâèæîê, òåðçàëè
ñìåëûå èäåè, èëè, áûòü ìîæåò, âû
ïðîñòî îäåðæèìû æàíðîì ñêðîëëèí-
ãîâûõ ñòðåëÿëîê?
DG: Ñâîåãî äâèæêà íå áûëî, ðàâíî êàê è
äåíåã íà ëèöåíçèðîâàíèå óæå ãîòîâîãî,
äà è íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ìû ÿâëÿåìñÿ
ÿðûìè ïîêëîííèêàìè ñàéä-ñêðîëëå-
ðîâ. Ïðîñòî áûëî íåïðåîäîëèìîå æå-
ëàíèå äåëàòü èãðû, êà÷åñòâåííûå è èí-
òåðåñíûå. Ñòðåëÿëêó âûáðàëè ïîòîìó,
÷òî, êàê íàì ïîêàçàëîñü ñíà÷àëà, ýòî
áûëî áû ïîäõîäÿùåé öåëüþ äëÿ íàøèõ
ñêðîìíûõ ñèë è â òî æå âðåìÿ îáåñïå÷è-
âàëî áû íåîáõîäèìóþ äëÿ shareware-
èãðû àääèêòèâíîñòü ãåéìïëåÿ.
ÑÈ: Ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà, î ñâî-
åé êîìàíäå. Ñêîëüêî ÷åëîâåê ñîñòî-
èò â øòàòå? Êàê òÿæåëî äàëàñü ðàáî-
òà íàä èãðîé?
DG: Íà ìîìåíò ðåëèçà èãðû êîìàíäà
ñîñòîÿëà èç äâóõ fulltime-ðàáîòíèêîâ:
Äìèòðèÿ Çàõàðîâà � ãåíäèðåêòîðà,
ìåíåäæåðà è äèçàéíåðà â îäíîì ëèöå,
è ìåíÿ � âåäóùåãî è åäèíñòâåííîãî
ïðîãðàììèñòà. Ïîìèìî íàñ äâîèõ ê
ñîçäàíèþ ïðèëîæèëèñü: íåáåçûçâå-
ñòíûé Àëåêñàíäð Ìà÷óãîâñêèé, êîòî-
ðûé íàïèñàë âåëèêîëåïíûé, êàê íàì
êàæåòñÿ, ñàóíäòðåê, Êîíñòàíòèí Åëãà-
çèí, îòâåòñòâåííûé çà çâóêîâûå ýô-
ôåêòû, à òàêæå åùå íåñêîëüêî êîíòðà-
êòíèêîâ, çàíèìàâøèõñÿ ðóêîâîäñòâîì
ïîëüçîâàòåëÿ, ïåðåâîäàìè è ò.ä. Ñåé-
÷àñ ìû àêòèâíî çàíèìàåìñÿ ïîèñêîì
íîâûõ ñîòðóäíèêîâ: ãëàâíûì îáðà-
çîì, ìîäåëåðîâ è äèçàéíåðîâ, ÷òîáû
ïðèñòóïèòü ê íîâîìó ïðîåêòó.
Ðàáîòà íàä èãðîé áûëà íå ëåãêîé çàäà-
÷åé è îòíÿëà ïî÷òè ïîëòîðà ãîäà æèçíè.
Âî-ïåðâûõ, ìû åùå ó÷èìñÿ â óíèâåðñè-
òåòå è ïîýòîìó èñïûòûâàåì íåêîòîðûé
äåôèöèò âðåìåíè, à âî-âòîðûõ, âñå äå-
ëàëîñü â ïåðâûé ðàç, è íà ñâîåì ïóòè

ìû íàòêíóëèñü íà âåñüìà óäðó÷àþùåå
êîëè÷åñòâî ëàêèðîâàííûõ ãðàáåëü. Ìû,
êàê è «ïîëîæåíî» íîâè÷êàì, íå óäîñó-
æèëèñü äàæå íàáðîñàòü ìàêåò äèçàéí-
äîêóìåíòà, ÷òî âûëèëîñü â ìíîãî÷èñ-
ëåííûå èçìåíåíèÿ êàê â äâèæêå èãðû,
òàê è â èäåéíîì êîíòåíòå. Ðåäàêòîð
óðîâíåé è èíòåðïðåòàòîð ñêðèïòîâ ïå-
ðåïèñûâàëèñü íåñêîëüêî ðàç, íî â èòîãå
ìû äîáèëèñü ñâîåãî è ñäåëàëè-òàêè
íå÷òî, ÷òî ìîæíî íàçâàòü èãðîé. 
ÑÈ: Êàêîâû âàøè ïëàíû íà áëèæàé-
øåå áóäóùåå? Ïðîäîëæèòå ðàçâè-
âàòüñÿ â âûáðàííîì íàïðàâëåíèè
èëè æå ñòàíåòå âäûõàòü æèçíü â äðó-
ãèå æàíðû?
DG: Â áëèæàéøåì áóäóùåì ìû íàìå-
ðåíû áûñòðåíüêî âûïóñòèòü mission-
pack ñ äþæèíîé íîâûõ óðîâíåé, âðà-
ãîâ è îðóæèÿ, à òàêæå ïîäóìûâàåì
íàä ñèêâåëîì ê AirStrike 3D. Íà æàíðå
ñêðîëëèíã-øóòåðîâ ìû íå çàöèêëèâà-
åìñÿ è óæå îáäóìûâàåì êîíöåïöèþ
ñíîãñøèáàòåëüíîé àðêàäû, íî íå ìîãó
ïîêà ñêàçàòü íè÷åãî òî÷íî.
ÑÈ: Ñïàñèáî çà èíòåðâüþ.
DG: Ñïàñèáî âàì.

Òðåõìåðíûå ìîäåëè, îñâåùåíèå, òåíè, äàæå âîäíàÿ ïîâåðõíîñòü � 
âñå âûïîëíåíî íà âûñøåì óðîâíå.
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ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Í å ïðîøëî è ìåñÿöà, êàê ìû
ïèñàëè î íîâîé ðàçðàáîòêå
Streko Graphics, êâåñòå
«Âëÿïëè!». Ïèñàëè ïðåâüþ �

òåïåðü æå ïðèøëà ïîðà ïðèíè-
ìàòüñÿ çà îáçîð: ñòàðàíèÿìè êîì-
ïàíèè «Ìàãíàìåäèà» èãðà íàêîíåö
óâèäåëà ñâåò.

ÂÎËØÅÁÍÀß ÑÒÐÀÍÀ
Íå èùèòå ýòó ñòðàíó íà êàðòå � âñå ðàâíî
íå íàéäåòå. Íàçûâàåòñÿ îíà Âëÿïëàíäèÿ.
Óæå è èç íàçâàíèÿ ïîíÿòíî, ÷òî îò íåäîñ-
òàòêà ïðèêëþ÷åíèé æèòåëè ýòîé óäèâèòåëü-
íîé ñòðàíû íå ñòðàäàþò. Çäåñü âñåãäà åñòü
ìåñòî ÷óäó � ñòîèò ëèøü ïðèãëÿäåòüñÿ ÷óòü-
÷óòü ïîâíèìàòåëüíåå, è ñðàçó óâèäèøü, ÷òî
òû óæå âòÿíóò â âîäîâîðîò íåâåðîÿòíûõ ñî-
áûòèé. Íåâîîáðàçèìûå ïðèêëþ÷åíèÿ, íå-
ñóñâåòíûå èñòîðèè ñìåíÿþò äðóã äðóãà â
âåñåëîé êðóãîâåðòè. Ðàçâå ìîæíî îñòàòüñÿ
ðàâíîäóøíûì, êîãäà âñå âîêðóã ñîñòîèò èç
ñïëîøíûõ âëÿïîâ?! Ïðè÷åì, ïîðîé ïðîñòî
íåëüçÿ ïîíÿòü, â øóòêó ýòî èëè âñåðüåç.

ÃÅÐÎÉ ÍÀØÅÃÎ ÂÐÅÌÅÍÈ
Âîò è ðàññóäèòå ñàìè: êàêèì äîëæåí
áûòü èññëåäîâàòåëü òàêîé ñòðàíû, ãäå
÷òî íè øàã � òî ïðèêëþ÷åíèå, ÷òî íè ïðèê-
ëþ÷åíèå � òî âëÿï? 

Ìàêñó Ïåéíó, Êðóòîìó Ñýìó è âñåì ïðî-
÷èì Ãåðîÿì Ìå÷à è Ìàãèè âìåñòå âçÿòûì
ýòî ìåñòî íå ïîäîéäåò � ñëèøêîì óæ òóò
âñå ñ íîã íà ãîëîâó. 
Íà ñìåíó ðàáîòíèêàì íîæà è òîïîðà ïðè-
õîäèò ñóïåðìåí íîâîãî ïîêîëåíèÿ: ðûæèé
è ëîõìàòûé, â ÿðêîé âîäîëàçêå è øëåïàí-
öàõ íà áîñó íîãó. Ïðîøó ëþáèòü è æàëî-
âàòü. Åãî çîâóò Ãîøà. Îáàÿòåëüíûé ëî-
áîòðÿñ, ëþáÿùèé ïðèêëþ÷åíèÿ è ñâîþ
âåðíóþ ñîáàêó. Åìó íðàâèòñÿ áûòü â êðó-
ãîâîðîòå ñîáûòèé, ïðè÷åì íàø ðûöàðü âå-
ñåëîãî îáðàçà íå îñîáåííî ïðèâûê çàäó-
ìûâàòüñÿ î Âåëèêèõ Ïðîáëåìàõ è Ñåðüåç-
íûõ Âåùàõ. Îí íå áåðåò ïîä êîíòðîëü ñè-
òóàöèþ, íå àíàëèçèðóåò ïðîáëåì è âîîá-
ùå íå íàïðÿãàåòñÿ � îí, ãîâîðÿ åãî æå
ÿçûêîì, ïðèêàëûâàåòñÿ. Ïðèêàëûâàåòñÿ
íàä âñåì, ÷òî ïîïàäåòñÿ åìó íà ãëàçà. 
Äëÿ îñâîåíèÿ âëÿïëàíäñêèõ ïðîñòîðîâ Ãî-
øà � ñàìàÿ ïîäõîäÿùàÿ êàíäèäàòóðà. Âî
Âëÿïëàíäèè áåç þìîðà íèêóäà, è åñëè âû
õîòèòå ïðîéòè ýòîò êâåñò äî êîíöà, âàì
ïðèäåòñÿ îáçàâåñòèñü ýòèì íåìàëîâàæ-
íûì êà÷åñòâîì. Ñ ñåðüåçíûì ïîäõîäîì
«âëÿïîâñêèõ» çàãàäîê íèïî÷åì íå ðåøèòü.

ÂÅÒÅÐ ÄÀËÜÍÈÕ ÑÒÐÀÍÑÒÂÈÉ
Âîò ìû è ïîäîáðàëèñü íåïîñðåäñòâåííî ê
èãðå. Âåñüìà è âåñüìà ïðèÿòíîå çàíÿòèå �
ïîáðîäèòü ïî óäèâèòåëüíîé ñòðàíå â âå-
ñåëîé êîìïàíèè. Ãðàôè÷åñêè âñå èñïîë-
íåíî íà äîëæíîì óðîâíå è îò÷àñòè íàïî-

ìèíàåò Dragon�s Lair 3D, òîëüêî êóäà íà-
ñóïëåííîìó ïðèíöó, òî è äåëî ðàçìàõèâà-
þùåìó ìå÷îì, äî íàøåãî ñîðâàíöà.
Òóò ãëàâíîå � åñëè óæå âëÿï ÷óòü-÷óòü, òî
âëÿïûâàòü äàëüøå ïî óøè è íå ðîáåòü: âû-
õîä âñåãäà îòûùåòñÿ, åñëè ïîäîéòè ê ïðîá-
ëåìå ñ þìîðîì. Ê ÷åñòè ðàçðàáîò÷èêîâ, â
ýòîé èãðå íå áóäåò äîñàäíûõ äîëãèõ òóïè-
êîâ, õîòÿ è îðäèíàðíûõ ñèòóàöèé òîæå íå
æäèòå � êàê-íèêàê âû âî Âëÿïëàíäèè! Ëó÷-
øèé ðåöåïò äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ýòîé óâëåêà-
òåëüíîé èãðû � ðàññëàáèòüñÿ, îñòàâèòü íà
âðåìÿ ñâîþ ñåðüåçíîñòü è îêóíóòüñÿ â âîë-
øåáíûé ìèð ïðèêëþ÷åíèé ñ ãîëîâîé. À åñëè
óæ âñå-òàêè ãäå-íèáóäü çàñòðÿíåòå � ïèøè-
òå íàøåìó ãëàâíîìó èãðîïðîõîäöó Àíàòî-
ëèþ Íîðåíêî, îí âàì îáÿçàòåëüíî ïîìîæåò.

ÂÑÒÀÒÜ, ÑÓÄ ÈÄÅÒ!
Èòàê, ÷òî ìû èìååì? Î÷åíü íåïëîõóþ
àíèìàöèþ. Âñå äâèæåíèÿ ïðîðèñîâàíû
âåñüìà äîñòîâåðíî. Ïîëíîå îòñóòñòâèå
ðàçäðàæàþùåé øàáëîííîñòè. Ëåãêèé
þìîð � êàê ðàç äëÿ êâåñòà òàêîãî ðîäà.
Êà÷åñòâåííóþ ãðàôèêó. Íåîðäèíàðíîå
ðåøåíèå èãðîâûõ çàãàäîê. Íå âûçûâàþ-
ùèé îòòîðæåíèÿ ñàóíäòðåê. Äðóæåñò-
âåííîå ïîëüçîâàòåëþ, ëåãêîå è ïîíÿòíîå
óïðàâëåíèå. Ïÿòüäåñÿò èãðîâûõ ñöåí. 
Ìíîãî ýòî èëè ìàëî? Äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
âñåé ñåìüåé ñêðàñèòü íåñêîëüêî âå÷åðîâ
ó êîìïüþòåðà, âäîâîëü ïîñìåÿòüñÿ è ïî-
ëó÷èòü íåïîääåëüíîå óäîâîëüñòâèå. 

ÐÛÖÀÐÜ ÂÅÑÅËÎÃÎ ÎÁÐÀÇÀ

ÂËßÏËÈ! ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåñåëàÿ ñêàçêà, ñïîñîáíàÿ óâëå÷ü íå
òîëüêî äåòåé, íî è âçðîñëûõ,
ñäîáðåííàÿ âåñåëûìè øóòêàìè è
óâëåêàòåëüíûì ñþæåòîì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà íå îçíàìåíóåò ïåðåâîðîò æàíðà,
íî ïîñêîëüêó îíà íà ýòî íå ïðåòåíäóåò,
òî ìèíóñû ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíû.

Î÷åíü íåïëîõàÿ ñåìåéíàÿ èãðà ñ
çàáàâíûìè çàäàíèÿìè è óâëåêà-
òåëüíûì ñþæåòîì.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

«Ïåòüêà è ÂÈ× ñïàñàþò
ãàëàêòèêó».

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Òàèíñòâåííûé îòåëü».

ÍÅ ÐÅÂÎËÞÖÈß, ÍÎ ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÅÌÅÉÍÛÉ ÏÐÎÅÊÒ. ÝÒÎÃÎ ÂÏÎËÍÅ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ

!

Õîðîøà ñòðàíà Âëÿïëàíäèÿ, à Ðîññèÿ ëó÷øå âñåõ!

Íå çåâàé, à òî è â çàñòåíîê
óãîäèòü íåäîëãî.

Íàçàä, äîìîé!

ÂÅËÈÊÈÉ È ÌÎÃÓ×ÈÉ  ÐÓÑÑÊÈÉ ßÇÛÊ

ßÇÛÊÎÂÅÄÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

!
Äëÿ âñåõ, êîãî óäèâëÿåò íåïðèâû÷íîå
íàçâàíèå èãðû, èçäàòåëè ïðèâîäÿò íà
ñâîåì ñàéòå âûäåðæêó èç ñëîâàðÿ Â.
Äàëÿ, êîòîðàÿ âñå ñòàâèò íà ñâîè ìåñòà.
ÂËßÏÛÂÀÒÜ, âëÿïàòü, âëÿïíóòü ÷òî âî
÷òî âëåïèòü, âñòàâèòü ëÿïêîì. Âëÿïàòü
ãëèíó â ñòåíó. Âëÿïàòü êàìåíü â ãëèíó.
ÂËÅÏËßÒÜ, âëåïèòü ÷òî âî ÷òî, ïðèëå-
ïèòü ê ÷åìó, øâûðíóòü òàê, ÷òîáû
ïðèñòàëî, ïðèëüíóëî. Âëåïèòü ïóëþ,
ïîùå÷èíó. 





Äîðîãèå ðàçðàáîò÷èêè! 
Â ýòîé èãðå ñòîëüêî êðàñèâûõ
ìàëü÷èêîâ óáèâàþò äðóã äðóãà.
Âìåñòî òîãî, ÷òîáû äàðèòü
íàì, äåâ÷îíêàì, ñâîå
âíèìàíèå. Êîíå÷íî, The Sims
ñòàëè ãîðàçäî èíòåðåñíåå, 
íî íåëüçÿ ëè ñäåëàòü â èãðå
ïîìåíüøå íàñèëèÿ è êðîâè, 
à òî èãðàòü èíîãäà íåìíîãî
ñòðàøíî (ëè÷íî ÿ î÷åíü
ïîíèìàþ ãëàâíîãî ãåðîÿ,
êîòîðûé âñå âðåìÿ ïûòàåòñÿ
ñïðÿòàòüñÿ îò êðîâîæàäíûõ
âçîðîâ âðàãîâ). 

ÌÈÐÓ � ÌÈÐ!

MAKE LOVE NOT WARE!
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ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 MB)ÎÁÇÎÐ

http://www.codemasters.com/igi2/http://www.codemasters.com/igi2/

ÊÀÒß ÊÎÏÛÒÊÈÍÀ, 13 ËÅÒ 
glagol@gameland.ru

Ñ åãîäíÿ ìû ðåøèëè îïóáëè-
êîâàòü â êà÷åñòâå îáçîðà
ïèñüìî îäíîé íàøåé ïîñ-
òîÿííîé ÷èòàòåëüíèöû èç

ã. Èâàíîâî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè.
Íåâçèðàÿ íà íåêîòîðóþ ñóìáóð-
íîñòü èçëîæåíèÿ (êîòîðóþ âïîëíå
ìîæíî ñïèñàòü íà äåâè÷åñêèé
øàðì), ýòî ïèñüìî, íà íàø
âçãëÿä, ñïîñîáíî äàòü äîñòàòî÷íî
èñ÷åðïûâàþùåå ïðåäñòàâëåíèå î
ïðîåêòå IGI 2: Covert Strike. 
Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð» è îñîáåííî åå ìóæñêàÿ ïîëîâèíà:
Âèòÿ Ùåðáàêîâ, Þðà «À.Êóïåð» Ïåðåñòó-
êèí, è, êîíå÷íî æå, Àíäðåé Îì! Ìàëü÷è-
êè, ïîðàäóéòåñü çà ìåíÿ ñêîðåå: â÷åðà
êóïèëà íîâûõ The Sims � óðà, óðà, óðà!
Õîòåëà âçÿòü Íîò Date, íî åå íå áûëî, è
ïðîäàâåö (òàêîé ñèìïàìïóñèê, êñòàòè)
ïðèñîâåòîâàë Covert Strike. 
Íó âîò. Ïðèøëà ÿ òàêàÿ äîìîé, ïîñòàâèëà
èãðóøêó íà êîìï è� Î, óæàñ! Ìàëü÷èêè, âû
íå ïðåäñòàâëÿåòå: ñèìû òåïåðü âåäóò ñåáÿ
ïðîñòî îòâðàòèòåëüíî � ñòðåëÿþò äðóã â
äðóãà èç óæàñíûõ ïèñòîëåòîâ è ïóëåìåòîâ.
Ñàìûé ãëàâíûé � êîòîðûì ÿ óïðàâëÿëà �
òàê âîëíîâàëñÿ, áåäíåíüêèé, ïîêà ëåòåë â
ñàìîëåòå íà êàêîå-òî çàäàíèå, ÷òî ïðîñòî
ñ ëèöà ñïàë (ïî-àíãëèéñêè ÿ íå ïîíèìàþ �

êóäà èìåííî îí ëåòåë, íå ðàçîáðàëàñü). 
Ïîòîì ìû âìåñòå ñ ìîèì ñèìîì ïðûãíóëè
ñ ïàðàøþòîì è, ïðèçåìëèâøèñü ðÿäîì ñ
êàêîé-òî áàçîé, íà÷àëè îáóñòðàèâàòüñÿ.
Ýòî áûë ïðîñòî êîøìàð! Òåïåðü â The
Sims íåëüçÿ êóïèòü äàæå ñàìîãî ýëåìåí-
òàðíîãî äèâàíà. È äèâàí, è ìàãàçèí íà äè-
âàíå îñòàëèñü â äàëåêîì ïðîøëîì. Òå-
ïåðü íóæíî óáèâàòü ÷óæèõ ñèìîâ è ñîáè-
ðàòü èõ àêñåññóàðû (ñðåäè êîòîðûõ ïî-
÷åìó-òî ÷èñëÿòñÿ òîëüêî «ëèìîíêè», àâ-
òîìàòû è íîæèêè). Åäèíñòâåííûì ìèðíûì
ïðåäìåòîì, îáíàðóæåííûì ìíîþ çà âñå
âðåìÿ èãðû, áûë ÓÇÈ, õîòÿ ÿ íèêîãäà
ðàíüøå íå äóìàëà, ÷òî àïïàðàò äëÿ óëüò-
ðàçâóêîâûõ èññëåäîâàíèé ìîæåò âûãëÿ-
äåòü òàê âîèíñòâåííî. 
Â èãðå ïîìèìî íåïðèÿòíîãî åñòü è ìíîãî
ïðèÿòíîãî. Òåïåðü ëþáîãî ñèìà ìîæíî

ðàçãëÿäåòü âî âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ áëèçêî-
áëèçêî � íå òî, ÷òî ðàíüøå. Æàëü òîëüêî,
îíè âåäóò ñåáÿ êðàéíå íåäðóæåëþáíî. È
õîòÿ ÿ ñòàðàëàñü îáùàòüñÿ ñ äðóãèìè ñè-
ìàìè êàê ìîæíî ÷àùå (êñòàòè, îíè ãîâî-
ðÿò ïî-ðóññêè � òàêàÿ ïðåëåñòü!), íî ðàñ-
ïîëîæèòü ê ñåáå òàê íèêîãî è íå ñìîãëà.
Ïîõîæå, íè÷åãî, êðîìå âóëüãàðíîé àãðåñ-
ñèè, â õàðàêòåð ïåðñîíàæåé íå çàëîæè-
ëè. Êîíå÷íî, ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî î÷åíü
ñèëüíî îáëåã÷àåò çàäà÷ó: íå íóæíî ëî-
ìàòü ãîëîâó, êàê áû ðàçâèòü ñòîëüêî âñÿ-
êèõ íàâûêîâ, ÷òî ïðèñóòñòâîâàëè â èãðå
ðàíüøå, íî, ñ äðóãîé, ñàì ïðîöåññ èãðû
ñòàë î÷åíü óæ îäíîîáðàçíûì. 
À åùå ìîé ïàðåíü ñêàçàë, ÷òî èãðà òèïà
î÷åíü ïîõîæà íà êàêóþ-òî «Îïåðàöèþ
Ôëýø-Ïîíò» è «Áóðþ â ïóñòûíå», ÷òî òå-
ïåðü, êóäà íå ïëþíü � âåçäå ïëîõèå ðóñ-

À ß ËÞÁËÞ ÂÎÅÍÍÛÕ!

IGI 2: COVERT STRIKE

ÒÈÏÀ ÏÐÎ ÃÐÀÔÈÊÓ

ÊÀÐÒÎ×ÊÈ È ÏÈÊÑÅËÈ

!
Êîãäà ïàöàíû ñî äâîðà óçíàëè, ÷òî ÿ ïèøó âàì ïðî Covert Strike, îíè ñêàçàëè, ÷òîáû ÿ
âàì íàïèñàëà, ÷òî ãðàôèêà â èãðå � ïðîñòî îáàëäåòü. À åñëè âçÿòü êàêóþ-òî ñïåöèàëü-
íóþ ÷åòâåðòóþ êàðòî÷êó îò Äè-äæåÿ Ôîðñà, òî â èãðó ïðè âûêëþ÷åííîì, êàæåòñÿ, àíòè-
ëèçèíãå (êñòàòè, ïî÷åìó � «àíòè»?) ìîæíî èãðàòü äàæå 1600 íà 1200. Äîðîãàÿ ðåäàê-
öèÿ, ïîìîãèòå äîñòàòü ÷åòâåðòóþ ôîòîêàðòî÷êó ýòîãî äè-äæåÿ è ñêàæèòå, áóäóò ëè ó
òûñÿ÷è øåñòèñîò ÷åëîâåê êàêèå-òî ñïåöèàëüíûå áîíóñû, à òî âåäü îíè ñðàçó ïîáåäÿò
òåõ, êîòîðûõ íà ÷åòûðåñòà ÷åëîâåê ìåíüøå.

×òî íè ãîâîðè, à ðóññêèå ðåáÿòà â æèçíè ãîðàçäî âíèìàòåëüíåå. Ïðîùåëêàòü âûñàäêó äèâåðñàíòà ïðÿìî ó ñåáÿ
ïåðåä íîñîì...

ÁËÅÄÍÅÅ, ×ÅÌ

Operation Flashpoint:
Resistance. 

!

ßÐ×Å, ×ÅÌ

The Sims: Hot Date.

ÊÀÊ ADD-ON Ê THE SIMS ÈÃÐÀ ÏÐÎÑÒÎ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀ. ÐÅÂÎËÞÖÈß Â ÃÐÀÔÈÊÅ È ÃÅÉÌÏËÅÅ! 

!

Âîò îí, ìîé íåíàãëÿäíûé.
Ïðîñòî ëàïî÷êà!

ÈÃÐÀ Î×ÅÍÜ ÑÌÀÕÈÂÀÅÒ ÍÀ OPERATION FLASHPOINT È
CONFLICT: DESERT STORM. ÒÅÏÅÐÜ, ÊÓÄÀ ÍÅ ÏËÞÍÜ � 
ÂÅÇÄÅ ÏËÎÕÈÅ ÐÓÑÑÊÈÅ È ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÉ Ñ ÏÈÑÒÎËÅÒÎÌ,
ÊÎÒÎÐÛÉ ØÓÃÀÅÒÑß ÏÎ ÓÃËÀÌ, ËÈØÜ ÁÛ ÅÃÎ 
ÍÅ ÏÐÈÑÒÐÅËÈËÈ ÐÀÍÜØÅ ÂÐÅÌÅÍÈ.

!

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

ñêèå è ñóïåðãåðîé ñ ïèñòîëåòîì, êîòîðûé
øóãàåòñÿ ïî óãëàì, ëèøü áû åãî íå ïðèñò-
ðåëèëè ðàíüøå âðåìåíè. Íà ñ÷åò «Ïîíòîâ»
íè÷åãî ñêàçàòü íå ìîãó. Íî ñ÷èòàþ, ÷òî èã-
ðà î÷åíü ñèëüíî èçìåíèëàñü è ñòàëà äàæå
åùå êëåâåå, ÷åì ðàíüøå. Ñêàæó áîëüøå:
ñ âûõîäîì ýòîãî add-on�à âñÿ ñåðèÿ The
Sims ñòàëà ñîâåðøåííî äðóãîé. Íå òî ÷òî
áû ìíå ïîíðàâèëîñü âñå-âñå, íî ýòî ëó÷-
øå, ÷åì êëåïàòü áåñêîíå÷íî ïîâòîðÿþùè-
åñÿ îäíîáîêèå äîïîëíåíèÿ.
Õî÷ó ïîñîâåòîâàòü âñåì äåâ÷îíêàì: äåâ-
÷îíêè, òàì íà ñòåíêàõ âèñÿò òàêèå øòóêè
ñ çåëåíûìè îãîíüêàìè � òèïà âèäåîêàìå-
ðû, òàê âîò: èõ íàäî êàê ìîæíî áûñòðåå
ðàçáèâàòü, íàïðèìåð, èç ïèñòîëåòà. Êàê
íè ñòðàííî, ñèìû, îõðàíÿþùèå áàçó, ãî-
ðàçäî ñïîêîéíåå ðåàãèðóþò íà ðàçáèòûå
êàìåðû, ÷åì íà öåëûå. ×óæèõ ñèìîâ ëó÷-
øå óáèâàòü èç ïèñòîëåòà ñ ãëóøèòåëåì ñ
îäíîãî-äâóõ âûñòðåëîâ � òîãäà èõ ïðîïà-
æè íèêòî íå çàìåòèò. Â ïðèíöèïå, åñëè áû
â ýòîì ïèñòîëåòå áûëî ïîáîëüøå ïàòðî-
íîâ, òî âñþ áàçó ìîæíî áûëî áû çàõâà-
òèòü òîëüêî ñ íèì.
ß ñ÷èòàþ, ÷òî èãðà, ïî-ìîåìó, âíóòðè
î÷åíü äîáðàÿ. Âñå-òàêè ìîé ñèì � íå ñà-
ìûé êðîâîæàäíûé ïåðñîíàæ â èãðå è íå
ðâåòñÿ, åäâà çàâèäåâ êîãî-òî, äîñòàâàòü
èç ñóïåðìîäíûõ øòàíèí (êîòîðûå òàê ïè-
êàíòíî îáòÿãèâàþò åãî êëåâóþ ïîïêó!) ïèñ-
òîëåò ñ ãëóøèòåëåì. Íàîáîðîò, îí ïðåäñ-
òàâëÿåòñÿ ìíå î÷åíü òîíêèì è ðàíèìûì ÷å-
ëîâåêîì, êîòîðûé ïðÿ÷åòñÿ îò ëþäåé, ïî-
òîìó ÷òî ó íåãî áûëà æèçíåííàÿ äðàìà.
Íàâåðíîå, åãî îáèäåëà êàêàÿ-òî ïëîõàÿ
äåâóøêà, âîò îí è ñòàë òàêèì ïóãëèâûì.
Èíòåðåñíî, åñòü ó íåãî êòî-òî ñåé÷àñ? 
È åùå: íå ìîãó ñìîë÷àòü. Î÷åíü õî÷åòñÿ
ïîæåëàòü ðàçðàáîò÷èêàì, ÷òîáû îíè ñäå-
ëàëè ïðîõîæäåíèå ýòîé èãðû ÷óòü-÷óòü
ïîïðîùå, à òî ìîåãî ñèìà âñå âðåìÿ óáè-
âàþò, òàê ÷òî ÿ äàæå íå ìîãó òîëêîì íà íå-
ãî ïîëþáîâàòüñÿ. À îí ó ìåíÿ òàêîé ñèìïà-
òÿøêà, ïðÿìî êàê Âèòå÷êà Ïîìîðöåâ! 

Âå÷íî ñ ýòèìè Sims ìîðîêà: ðàíüøå íå õâàòàëî ñèìîëèíîâ, à òåïåðü
çäîðîâüÿ. Ïðîñòî ÷åðò çíàåò ÷òî!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀÊÈÕ  SIMS ÅÙÅ ÍÅ ÁÛËÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãëàâíûé ãåðîé � ïðîñòî ìèëàø-
êà! Îáîæàþ!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Î÷åíü ìíîãî ñòðåëÿþò. Íåëüçÿ
ìåíÿòü îäåæäó ãëàâíîãî ãåðîÿ. À
åìó òàê ïîøëè áû îðàíæåâûå
äæèíñèêè.

Íè÷åãî òàêàÿ èãðóøêà, 
òîëüêî î÷åíü ñëîæíàÿ � ÿ ïî÷òè
íå ïðîøëà íè÷åãî. À òàê íîð-
ìàëüíî.

�

7.0

ÈÃÐÀ, ÏÎ-ÌÎÅÌÓ, ÂÍÓÒÐÈ Î×ÅÍÜ ÄÎÁÐÀß. 
ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÌÎÉ ÑÈÌ � ÍÅ ÑÀÌÛÉ ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÉ
ÏÅÐÑÎÍÀÆ Â ÈÃÐÅ È ÍÅ ÐÂÅÒÑß, ÅÄÂÀ ÇÀÂÈÄÅÂ 
ÊÎÃÎ-ÒÎ, ÄÎÑÒÀÂÀÒÜ ÈÇ ÑÓÏÅÐÌÎÄÍÛÕ ØÒÀÍÈÍ
(ÊÎÒÎÐÛÅ ÒÀÊ ÏÈÊÀÍÒÍÎ ÎÁÒßÃÈÂÀÞÒ ÅÃÎ 
ÊËÅÂÓÞ ÏÎÏÊÓ!) ÏÈÑÒÎËÅÒ Ñ ÃËÓØÈÒÅËÅÌ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: Turn-Based Strategy 
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http://www.koei.co.jp/english/flash/lineup/am/tvgame_06.html 

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@voxnet.ru

KK OEI äåëàåò óíèêàëüíûå èãðû.
Ñòàâêà âñåãäà è âåçäå íà
èäåþ è ãåéìïëåé. Uncharted
Waters, Dynasty Warriors,

Nobunaga�s Ambition � ýòî ðÿä èãð,
êîòîðûå ïîíèìàëè íå âñå, íî çàòî
òå, êòî ïîíèìàë, íèêîãäà â íèõ íå
ðàçî÷àðîâûâàëñÿ.

ÖßÎ-ÖßÎ � ×ÅÌÏÈÎÍ 
ÑÐÅÄÈ ÊÈÒÀÉÖÅÂ
Ñþæåò Dynasty Tactics ïåðåêëèêàåòñÿ ñ
ïîïóëÿðíûì èñòîðè÷åñêèì ðîìàíîì «Òðè
Êîðîëåâñòâà» Ëî Ãóàíü÷æóíà, íàïèñàííûé
600 ëåò íàçàä (ñì. âðåçêó). Òðåòèé âåê íà-
øåé ýðû. Òðè âåëèêèõ ïîëêîâîäöà � Ëþ
Áýé, Öÿo-Öÿî è Ñóíü Öý � ïûòàþòñÿ îáúå-
äèíèòü ðàçäðîáëåííûé â ìåæäîóñîáèöàõ
ôåîäàëüíûé Êèòàé. Êàæäûé èç îáúåäèíè-
òåëåé, ïîíÿòíî, òÿíåò îäåÿëî íà ñåáÿ. Âà-
øà çàäà÷à � óïðàâëÿÿ îäíèì èç êîðî-
ëåâñòâ, çàõâàòèòü âñå îñòàëüíûå.
Çàõâàò âðàæåñêèõ ãîðîäîâ è ïîñåëåíèé ïðî-
èñõîäèò ïîñëåäîâàòåëüíî. Âàì ïðåäëàãàþò
íåêóþ ìèññèþ, êîòîðóþ íåîáõîäèìî âûïîë-
íèòü çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî õîäîâ.
Ñêàæåì, óíè÷òîæèòü äâóõ âðàæåñêèõ êîìàí-
äèðîâ, íàõîäÿùèõñÿ â ðàçíûõ ãîðîäàõ. Â îä-
íîì âàðèàíòå ìîæíî ñîçäàòü äâå àðìèè è
íàïðàâèòü èõ íà ïðîòèâíèêîâ, à â äðóãîì � îä-

íîé àðìèåé âûíåñòè ïåðâîãî âðàãà, à â ñëåäó-
þùèé õîä åé æå � âòîðîãî.
Âî âðåìÿ êàæäîãî õîäà âû â îñíîâíîì ñîçäàå-
òå, ðàñôîðìèðîâûâàåòå è ïåðåìåùàåòå àð-
ìèè. Êàæäûé èç óêàçàííûõ ïðîöåññîâ òðåáóåò
îçíàêîìëåíèÿ ñ òåêóùèì ïîëîæåíèåì äåë. Ê
ïðèìåðó, åñëè âàì èçâåñòíî, ÷òî âàø íûíåø-
íèé ïðîòèâíèê áóäåò ÷èñëîì îãðîìåí, òî íóæíî
áóäåò ñîçäàòü àðìèþ ñ íå ìåíüøèì êîëè÷åñò-
âîì õîðîøî îáó÷åííûõ âîéñê. Êàæäàÿ àðìèÿ
âêëþ÷àåò Ëèäåðà, Ñòðàòåãà è äâóõ Ãåíåðàëîâ.
Ëèäåð èãðàåò âåäóùóþ ðîëü â áèòâå; åñëè åãî
óáüþò, òî áîé áóäåò ïðîèãðàí. Ñòðàòåã îïðåäå-
ëÿåò ñòèëü ïîñòðîåíèÿ. Ãåíåðàëû æå � êâèíòýñ-
ñåíöèÿ âîåííîé ìîùè, âûøèáàþùåé äóõ èç
âðàæåñêèõ ñîëäàò. Äëÿ êàæäîãî þíèòà ìîæíî
âûáðàòü ñâîè òàêòè÷åñêèå ïðèåìû è «àðòåôàê-
òû» (çàõâàòûâàþòñÿ â ãîðîäàõ), ìåíÿþùèé åãî
õàðàêòåðèñòèêè.
Òåïåðü î ïîøàãîâûõ áèòâàõ. Ó êîãî-òî îíè
âûçîâóò àññîöèàöèè ñ «ðîëåâûìè øàõìàòà-
ìè», à ó ìåíÿ � ñ ñèñòåìîé âåäåíèÿ áîåâ ñå-
ðèè Shining Force. Çà õîä âû ïåðåäâèãàåòå

êàæäûé èç ÷åòûðåõ îòðÿäîâ ïî ïîëþ áîÿ,
ïîäåëåííîìó íà êëåòêè. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ
äâèæåíèÿ âû âûáèðàåòå äåéñòâèå � àòàêî-
âàòü âðàãà (åñëè îí íàõîäèòñÿ íà ñîñåäíåé
êëåòêå), çàêîí÷èòü õîä èëè èñïîëüçîâàòü
òàêòè÷åñêèå ïðèåìû.
Ïðèåìû � ýòî òî, ðàäè ÷åãî DT ñóùåñòâóåò, ðà-
äè ÷åãî â íåå èãðàþò. Òàêòè÷åñêèå ïðèåìû íå
òîëüêî íàíîñÿò ïîâûøåííûé ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîñòîé àòàêîé óðîí, íî åùå è ïðîèçâîäÿò äî-
ïîëíèòåëüíûé ýôôåêò � íàïðèìåð, Charge
îòáðàñûâàåò âðàãà íà òðè êëåòêè; Change ïðî-
âîäèò âàøåãî þíèòà ñêâîçü âðàãà, ìåíÿÿ èõ
ìåñòàìè; Awe îòáðàñûâàåò âðàãà íà ïÿòü êëå-
òîê è íå äàåò åìó ñäåëàòü õîä. À åñëè âðàãà
ïîñëå ïðîâåäåíèÿ âàìè àòàêè îòáðîñèò íà
êëåòêó, ñîñåäñòâóþùóþ ñ êëåòêîé äðóãîãî
äðóæåñòâåííîãî þíèòà, òî ïîñëåäíèé
ïðîâåäåò ñâîé ïðèåì, îáðàçóÿ èõ êîìáèíàöèþ.
Âûðàæåíèå «äóìàòü íà ïàðó õîäîâ âïåðåä» â
äàííîì ñëó÷àå âîâñå íå ïóñòîé çâóê.
Âñåì òàêòèêàì, ëþáèòåëÿì Shining Force è
«ðîëåâûõ øàõìàò» ñòðîãî ðåêîìåíäóþ. 

ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÒÐÅÕ ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂ

DYNASTY TACTICS

ÐÎÌÀÍ Î ÒÐÅÕ ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÀÕ

ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÎ-ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÏÎÄÎÏËÅÊÀ

!
Ïîæàëóé, ýòî ïåðâûé èñòîðè÷åñêèé ðîìàí î Êèòàå.
Îãðîìíûé òðóä (120 ãëàâ ïî 20 òûñÿ÷ çíàêîâ) Ëî
Ãóàíü÷æóíà, íàïèñàííûé â XIV âåêå, ÿâëÿåòñÿ îä-
íèì èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ëèòåðàòóðíûõ ïðîèçâå-
äåíèé â Àçèè. Â íåì îïèñàíà èñòîðèÿ Êèòàÿ íà ñòû-
êå âòîðîãî è òðåòüåãî âåêà íàøåé ýðû. Çàêàò äè-
íàñòèè Õàíü è âîéíà òðåõ êîðîëåâñòâ â ðàññêàçàõ î
ãåðîÿõ è êëÿòâàõ, ýïè÷åñêèõ áèòâàõ è ïîðàæåíèÿõ,
ïðåäàòåëüñòâå è õèòðîñòè. Â Ðîññèè íå èçäàâàëñÿ,
íî íà àíãëèéñêîì ÿçûêå ìîæíî ïðî÷èòàòü çäåñü:
http://www.threekingdoms.com.

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ

Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÇÀÓÌÜ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà. Ðîëèêè íà
äâèæêå Dynasty Warriors 3. È
çàñòàâëÿþùèé äóìàòü íà äâà
õîäà âïåðåä ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè íåò. Ðàçâå ÷òî íåêîòî-
ðûì èñòîðèÿ ïîêàæåòñÿ ñëèøêîì òÿ-
ãîìîòíîé, à êèòàéñêèå èìåíà �
èçëèøíå ýêçîòè÷åñêèìè.

Êëàññíàÿ ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ,
ïîõîæàÿ íà Shining Force (ýòî ÿ
âàì êàê ôàíàò ãîâîðþ) è îòëè÷íàÿ
îò X-COM èëè Jagged Alliance.

�

8.5

Òàêòèêè ìîæíî «ñîåäèíÿòü». Ýòî óëó÷øèò ðåçóëüòàò, íî åñòü îïàñåíèå, ÷òî âðàã «ðàçîáüåò ñîåäèíåíèå». 
Åñëè ãðàìîòíî ïîäîéòè ê äåëó è äåðæàòü ïðîòèâíèêà íà ðàññòîÿíèè, òî ó íåãî íè÷åãî íå âûéäåò.

Êîìáèíàöèÿ òàêòèê. Âðàãà íå îòêèíåò, íî ó íà-
øèõ åñòü â çàïàñå òàêòèêà íà òðåòüþ êîìáó.

Òðè ãåðîÿ â Ïåðñèêîâîì Ñàäó äàþò îáåò: 
ëþáîé öåíîé îáúåäèíèòü Êèòàé.

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Kessen II.

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ring of Red.

ÅÑËÈ ÂÀÌ ÏÐÈØËÈÑÜ ÏÎ ÄÓØÅ ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ KESSEN, DYNASTY TACTICS ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß ÍÀÂÅÐÍßÊÀ.

!

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.nintendo.com/

Î
ðèãèíàë, âûøåäøèé íà Super
Nintendo â 1993 ãîäó, äî ñèõ ïîð
ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ èãð
ñåðèè, äàæå ïðèíèìàÿ âî âíèìà-

íèå èñêëþ÷èòåëüíî õîðîøèå òðåõìåðíûå
èíêàðíàöèè ñ Nintendo64. Ïîðòàòèâíàÿ
âåðñèÿ ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò 16-áèò-
íîìó îðèãèíàëó, ñîõðàíÿÿ âñå åãî ãåíè-
àëüíûå çàãàäêè è ñåêðåòû. Ïðåêðàñíî ïî-
íèìàÿ, ÷òî ïîðòèðîâàííàÿ èãðà � ïóñòü
äàæå ïðåäìåòîì ïåðåíîñà ïîñëóæèëà
èäåàëüíàÿ äâóõìåðíàÿ Zelda � áóäåò
âîñïðèíèìàòüñÿ êàê èìåííî ðåòðî-øå-
äåâð, íå ïðèâíîñÿùèé â êîïèëêó íûíåø-
íèõ ãåéìåðîâ ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî íîâî-
ãî, àâòîðû ñíàáäèëè êàðòðèäæ àáñîëþò-
íî îðèãèíàëüíûì ðåæèìîì Four Swords.
Îí ïîçâîëÿåò ÷åòûðåì èãðîêàì ðàáîòàòü
â êîìàíäå, óïðàâëÿÿ ðàçíîöâåòíûìè Ëèí-
êàìè è ïðîäâèãàÿñü ÷åðåç ïîäçåìåëüÿ â
ñòèëå Gauntlet � ïðè÷åì ñäåëàíî âñå íàñ-
òîëüêî êà÷åñòâåííî, ÷òî ìû ðèñêíåì íàç-
âàòü ýòîò ðåæèì ñàìûì âïå÷àòëÿþùèì
ïðèìåíåíèåì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ôóíêöèé GBA çà âñþ èñòîðèþ êîíñîëè!
Êëþ÷åâûå ñîñòàâëÿþùèå (óïðàâëåíèå,

ãðàôèêà è çâóê) âî âåñü ãîëîñ êðè÷àò î
òîì, ÷òî Capcom ïîäîøëà ê ïðîåêòó ìàê-
ñèìàëüíî ñåðüåçíî, ïðîÿâèâ îãðîìíîå

óâàæåíèå ê èìåíèòîìó ïðîòîòèïó è ðåà-
ëèçîâàâ êó÷ó îòëè÷íûõ çàäóìîê â íîâîì
ðåæèìå. 

ÑÐÎ×ÍÎ ÈÙÈÒÅ ÒÐÎÈÕ ÏÐÈßÒÅËÅÉ Ñ ÒÀÊÈÌÈ ÆÅ ÊÀÐÒÐÈÄÆÀÌÈ! 

LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Íåñìîòðÿ íà ñîëèäíûé âîç-
ðàñò, èãðà âåëèêîëåïíà. À âîñ-
õèòèòåëüíûé ðåæèì Four
Swords åùå íà îäèí øàæîê
ïðèáëèæàåò åå ê ñîâåðøåí-
ñòâó.

9.0

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Òàêèõ èãðóøåê íà GBA íàáèðà-
åòñÿ ñòî øòóê â áàçàðíûé äåíü.
Åñëè îñòàíîâèòå ñâîé âûáîð íà
Spyro the Dragon, î Treasure
Planet ãàðàíòèðîâàííî ïîçàáó-
äåòå.

6.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Disney Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Travellers Tales ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://disney.go.com/disneyinteractive/

Î
æèäàòü çäåñü êàêèõ-ëèáî çíà÷è-
òåëüíûõ èííîâàöèé áûëî áû íå-
ðàçóìíî: ó Disney Interactive íå
áûëî ðåçîíà îòêðûâàòü íîâûå

ãîðèçîíòû íà GBA � èì ïðîñòî íóæíî
áûëî ïîñòàâèòü íà ðûíîê ïîðòàòèâíóþ
èãðó îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì ôèëüìà.
Ïîñåìó ïðèìåíåíà ñòàðàÿ, êàê ìèð, ìî-
äåëü ïëàòôîðìåðà ñ èçîìåòðè÷åñêîé
ïåðñïåêòèâîé, òî÷ü-â-òî÷ü êàê â Spot
Goes to Hollywood ñ Mega Drive � äàæå
ýòàïû ñ ñåðôèíãîì èñïîëíåíû íà ýòîì
æå äâèæêå, âíåøíå òîëêîì íå îòëè÷à-
ÿñü îò óðîâíåé, ãäå Äæèì íå ïîëüçóåòñÿ
ñâîåé âûñîêîòåõíîëîãè÷íîé äîñêîé.
Ñîáèðàòü ïðèäåòñÿ ìîíåòêè (ñîòíÿ �
æèçíü), ñåðäå÷êè (çäîðîâüå), çîëîòûõ
èäîëîâ (æèçíü), äðàãîöåííûå êàìíè
(ïÿòü ìîíåò çà êàæäûé) è ñóíäóêè ñ ñîê-
ðîâèùàìè. Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü,
ñëîæíîñòü íèçêàÿ, ëîêàöèè ñêó÷íûå,
çâóê óæàñíûé (õîòÿ íåñêîëüêî ðåïëèê
ïåðñîíàæåé ôèëüìà îöèôðîâàíû âåñü-
ìà ñíîñíî) è âñÿ èãðà îñòàâëÿåò îùó-
ùåíèå äàâíî çíàêîìîé òåððèòîðèè.
Êëîí, êàê-íèêàê. 

ÑÓÍÄÓ×ÎÊ ÌÅÐÒÂß×ÈØÊÈ

TREASURE PLANET 

×åòâåðêà êëîíèðîâàííûõ Ëèíêîâ ãîòîâèòñÿ ê øòóðìó ïîäçåìåëüÿ. Ðåæèì Four
Swords ïîùóòèìî ðîäëåâàåò óäîâîëüñòâèå îò è òàê óæå áåñïîäîáíîé èãðû.

Â èçîìåòðèè ýòàïû ñ ïîëåòàìè íå òàê ñëîæíû, êàê èõ äàëüíèå ðîäñòâåííèêè èç
âåðñèè èãðû äëÿ PlayStation 2.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MTO  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  

http://www.thq.com/

Ë
îêàëèçîâàííàÿ âåðñèÿ ÿïîíñêîé
àðêàäíîé ãîíî÷êè Advance GT2,
ñíèñêàâøàÿ çàñëóæåííóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü íà ðîäèíå áëàãîäàðÿ äè-

íàìè÷íîìó ãåéìïëåþ è ãèãàíòñêîìó âûáîðó
èç 90 ìàøèí è 46 òðàññ. Ïóñòü èñïîëüçóþ-
ùèé àíàëîã Mode 7 ãðàôè÷åñêèé äâèæîê
ñìîòðèòñÿ óñòàðåâøèì íà ôîíå ïðîäâèíó-
òûõ òðåõìåðíûõ ïðåäñòàâèòåëüíèö æàíðà
Sega Rally è V-Rally 3, îí íåïëîõî ñïðàâëÿ-
åòñÿ ñî ñâîèìè îáÿçàííîñòÿìè, ñòàáèëüíî
ïîääåðæèâàÿ 60 êàäðîâ â ñåêóíäó è áå-
ðåæíî ñîõðàíÿÿ îùóùåíèå âûñîêîé ñêî-
ðîñòè, êîòîðûì ìîæåò ïîõâàñòàòü äàëåêî
íå êàæäàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà äëÿ GBA. Ñòîëê-
íîâåíèÿ ñ äðóãèìè ìàøèíàìè è äåòàëÿìè
ïåéçàæà òåïåðü åäâà ëè çàìåäëÿþò ìàøè-
íó � òîãäà êàê â ïðåäûäóùåé ÷àñòè ìàëåé-
øåå ñîïðèêîñíîâåíèå ñ ÷óæåðîäíûì òå-
ëîì çàñòàâëÿëî àâòîìîáèëü ñáðîñèòü ñêî-
ðîñòü ïî÷òè äî íóëÿ. Óñòðàíèâ ýòîò ðàçä- ðàæàþùèé ôàêòîð, ñîçäàòåëè

äàëè äîëãîæäàííûé çåëåíûé
ñâåò ïëàâíîé, ñêîðîñòíîé åçäå
� ïðèìåðíî òà æå èñòîðèÿ ïðî-
èñõîäèëà â ñâîå âðåìÿ ñ ñåðèåé
Wi pEout íà PS one. Èíòåðåñíûé
äîïîëíèòåëüíûé ðåæèì Drift
ïîñòðîåí âîêðóã êîíòðîëèðóå-
ìîãî çàíîñà: âîäèòåëÿì ïðåä-
ëàãàåòñÿ ïðîåõàòü òðè êðóãà,
íàêðó÷èâàÿ âèðàæè ïî èíåðöèè.
Äà, åùå GT Advance 3 � ïåðâàÿ
èãðà ñåðèè, ãäå âìåñòî ãðîìî-
çäêîé ñèñòåìû ïàðîëåé íàøëà
ïðèìåíåíèå íîðìàëüíàÿ ôóíê-
öèÿ ñîõðàíåíèÿ. À íà ïëîõîíü-
êèé çâóê âíèìàíèÿ ìîæíî âîâñå
íå îáðàùàòü, îñîáåííî åñëè
íàëèöî òàêîé êëàññíûé
ãåéìïëåé. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Â âûñøåé ñòåïåíè äîñòîéíàÿ
ðåàëèçàöèÿ ãîíî÷íûõ ñîðåâíî-
âàíèé. Âûãëÿäèò ïîõóæå ìíî-
ãèõ êîíêóðåíòîâ, çàòî èãðàåòñÿ
îòìåííî! 

8.5

Íà êàðòèíêàõ ëåãêî ñïóòàòü ãðàôèêó Mode 7 ñ ïîëíîöåííûì 3D. Â äâèæåíèè âñå
ýòî ñìîòðèòñÿ äàëåêî íå òàê ýôôåêòíî: î÷åíü çàìåòåí ñòûê òðàññû è ôîíà. 

Âñÿ ñïðàâî÷íàÿ èíôîðìàöèÿ õîðîøî
çàìåòíà è ÷èòàáåëüíà.

GT ADVANCE 3: 
PRO CONCEPT RACING

ÒÅÏÅÐÜ Ñ ÁÀÒÀÐÅÉÊÎÉ! ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



Ä
åéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â íå-
áåçûçâåñòíîé âñåëåííîé For-
gotten Realms, ñïóñòÿ òðèäöàòü

ëåò ïîñëå ñîáûòèé, îïèñàííûõ â ïåðâîé
÷àñòè. Ê ñâåäåíèþ, Icewind Dale II îñíî-
âàíà íà òðåòüåé ðåäàêöèè ïðàâèë
Dungeons & Dragons. 
Â ïðîäîëæåíèè ïîÿâèëèñü òàêèå ðàñû,
êàê äðîó è ïîëóîðêè, à òàêæå íîâûå
êëàññû ïåðñîíàæåé: ìîíàõ, ÷àðîäåé,
âàðâàð. Íà ïðîñòîðàõ âñòðå÷àåòñÿ íå-
ìàëîå ÷èñëî äîñåëå íåâèäàííûõ
ìîíñòðîâ, êðîìå òîãî, ïðåäñòàâëåí àð-
ñåíàë èç ïîðÿäêà 300 çàêëèíàíèé. Â 19
(124) íîìåðå «ÑÈ» áûë îïóáëèêîâàí
ïîäðîáíûé îáçîð èãðû, ñåé÷àñ æå «1Ñ»
âûïóñòèëà ëîêàëèçîâàííóþ âåðñèþ,
ïðè÷åì îáúåì ïðîäåëàííîé ðàáîòû ïî-
íàñòîÿùåìó âïå÷àòëÿåò. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Icewind Dale II
ÆÀÍÐ: 
RPG
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
BioWare
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350, 64 MB RAM

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå
êóëüòîâîé ôýíòåçèéíîé ðîëåâîé
èãðû.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

Î
ãðîìíûé ìåãàïîëèñ, íåñêîëüêî
âîäèòåëåé-ïðîôè íà âûáîð è
òîëïû æàæäóùèõ ïðîêàòèòüñÿ

ñ âåòåðêîì ãðàæäàí. Íè÷åãî íå íàïîìè-
íàåò? Âîò-âîò. Ñîçäàòåëè èãðû ïðåäïðè-
íÿëè îò÷àÿííóþ ïîïûòêó ïîâòîðèòü óñ-
ïåõ Crazy Taxi, íî èõ äåòèùó íå äîñòàåò
áåçóìíîãî äðàéâà è áåçáàøåííîñòè. 
Çåëåíûé «$» íàä ãîëîâîé ïàññàæèðà ìî-
æåò îçíà÷àòü ëèøü îäíî � ïîäáðîñèòü òî-
âàðèùà ïðåäñòîèò äî óãëà áëèæàéøåãî
äîìà. Ïîäîáðàâ òðåáîâàòåëüíîãî òîëñòî-
ñóìà ñ êðàñíûì çíà÷êîì, çíàéòå, ÷òî ïðè-
äåòñÿ èçðÿäíî ïîïåòëÿòü ïî ãîðîäó. Ìåñ-
òà íàçíà÷åíèÿ îòîáðàæàþòñÿ íà ìèíè-
êàðòå, à óâåñèñòàÿ çåëåíàÿ ñòðåëêà ââåð-
õó ýêðàíà óêàçûâàåò íóæíîå íàïðàâëå-
íèå. Ñ óñïåøíûì âûïîëíåíèåì ìèññèé ïîñ-
òåïåííî îòêðûâàþòñÿ íîâûå ëîêàöèè. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Megacity Challenge 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Blimb Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 450, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Íåóìåëîå âîïëîùåíèå
êîíöåïöèè Crazy Taxi.

V
ietnam MedEvac íå èçìåíÿåò óñ-
òîÿâøèìñÿ òðàäèöèÿì ïîïóëÿð-
íîé â óçêèõ êðóãàõ ñåðèè Search

& Rescue. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò â
ïåðèîä ñ 1961-ãî ïî 1975-é ãã. âî Âüåòíà-
ìå, è âàì ïðåäëàãàåòñÿ âûñòóïèòü â ðî-
ëè ïðîôåññèîíàëüíîãî ïèëîòà. Ñïàñà-
òåëüíûé âåðòîëåò UH1, áîëåå ñîòíè
ìèññèé, ïðîðàáîòàííàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü, èçìåíÿåìûå ïîãîäíûå óñëîâèÿ
� îäíîçíà÷íûå äîñòîèíñòâà èãðû.
Â âàøè îñíîâíûå îáÿçàííîñòè âõîäèò
ïîèñê ðàíåííûõ ñîëäàò ñ ïîñëåäóþùèì
âîçâðàùåíèåì íà áàçó, à òàêæå òðàíñ-
ïîðòèðîâêà ãðóçîâ. Ìîäåëü óïðàâëåíèÿ
âåðòîëåòîì íå âûçûâàåò íàðåêàíèé, à
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ñïîñîáåí âîñïðî-
èçâîäèòü ñèìïàòè÷íûå ïðèðîäíûå ëàíä-
øàôòû. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Search & Rescue: Vietnam MedEvac 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
InterActive Vision 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Îáðàçöîâûé ïðåäñòàâè-
òåëü æàíðà âåðòîëåòíûõ ñèìóëÿ-
òîðîâ.

ICEWIND DALE II ÒÀÊÑÈ: ÌÅÃÀÑÈÒÈ
ÑËÓÆÁÀ ÑÏÀÑÅÍÈß: ÂÜÅÒ-
ÍÀÌÑÊÈÉ ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ

Ä
ÀÉ

Ä
Æ

ÅÑ
Ò
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Ó
æå çíàêîìûå íàì ïî áåçîáèä-
íîé âàðèàöèè Megarace çâå-
ðþøêè äðóæíî îêêóïèðóþò ôóò-

áîëüíûå ïîëÿ - äâåíàäöàòü ðàçíîøåð-
ñòíûõ êîìàíä ãîòîâû ñðàçèòüñÿ çà âñå-
îáùåå ïðèçíàíèå è êàêóþ-íèáóäü çîëî-
òóþ óðíó äëÿ ìóñîðà. 
Âû ñàìè óñòàíàâëèâàåòå âñå ïðàâèëà
ïðîâåäåíèÿ ÷åìïèîíàòîâ, ïðè ýòîì õîä
ìàò÷åé ìîæåò ðåçêî ìåíÿòüñÿ áëàãîäà-
ðÿ áîíóñàì, ïîÿâëÿþùèìñÿ âðåìÿ îò
âðåìåíè íà ïîëå. Ñðåäè äîïîëíèòåëü-
íûõ ñïîñîáíîñòåé íàèáîëåå öåííûìè
ÿâëÿþòñÿ íåâåðîÿòíàÿ ìàíåâðåííîñòü
è ñïîñîáíîñòü íàíîñèòü òî÷íûå óäàðû
ïî âîðîòàì. Ãðàôèêà, êàê è ïîëîæåíî,
âûïîëíåíà â ìóëüòÿøíîì ñòèëå, à ïåð-
ñîíàæè îòëè÷àþòñÿ íåïîääåëüíîé õà-
ðèçìîé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pet Soccer
ÆÀÍÐ: 
sport 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Techland
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 233, 64 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Çàáàâíûé ôóòáîëüíûé ñè-
ìóëÿòîð äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ.

«Ï
ëÿæíûé ôóòáîë» � ïåðâûé íà
ìîåé ïàìÿòè ñèìóëÿòîð îäíî-
èìåííîãî âèäà ñïîðòà. Íà âû-

áîð ïðåäñòàâëåíî íåñêîëüêî ðåæèìîâ,
êðîìå òîãî, ðàçðåøàåòñÿ èãðà âäâîåì çà
îäíèì êîìïüþòåðîì. Íàñòðîéêå ïîäëå-
æèò íåìàëîå ÷èñëî ïàðàìåòðîâ: êàê ïðè-
ìåð, âû ìîæåòå óêàçàòü ïîëîâóþ ïðèíàä-
ëåæíîñòü ñïîðòñìåíîâ, óñòàíîâèòü êîëè-
÷åñòâî è ïðîäîëæèòåëüíîñòü òàéìîâ, à
òàêæå âûáðàòü ìåñòî ïðîâåäåíèÿ ìàò÷à.
Óïðàâëåíèå êðàéíå íåçàòåéëèâîå � ãëàâ-
íîå, çàó÷èòü âñåãî äâå êëàâèøè, äàáû
çàòåì ñ çàâèäíîé ÷àñòîòîé äåìîíñòðè-
ðîâàòü èçÿùíûå ïàñû è êðàñèâûå óäàðû.
Â ïëàíå ãðàôèêè íèêàêîé ðåâîëþöèè
îæèäàòü íå ñòîèò � ïðåäñòîèò äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ ñíîñíûìè òðåõìåðíûìè ìî-
äåëÿìè è íåðåàëèñòè÷íîé àíèìàöèåé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Beach Soccer
ÆÀÍÐ: 
sport
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
IncaGold
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñêðîìíåíüêèé ñèìóëÿòîð
ñðàâíèòåëüíîãî ìîëîäîãî, äèíà-
ìè÷íîãî è çðåëèùíîãî âèäà ñïîðòà.

A
rena, ïåðâàÿ èãðà ñåðèè
The Elder Scrolls, óâèäåëà
ñâåò â 1994 ãîäó. Íåñìîòðÿ

íà îáèëèå âñåâîçìîæíûõ áàãîâ,
ïðîåêò áûñòðî ñíèñêàë ïðèçíàíèå
èãðîâîé îáùåñòâåííîñòè è ïîëó÷èë
ìíîãî÷èñëåííûå íàãðàäû çà ñöåíà-
ðèé è ñþæåò. Âòîðàÿ ÷àñòü Dagger-
fall áûëà âûïóùåíà äâóìÿ ãîäàìè
ïîçæå, è òàêæå áûëà óäîñòîåíà ïî-
÷åñòåé çà øèêàðíóþ âñåëåííóþ è
âîçìîæíîñòü íåëèíåéíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ.
Morrowind, òðåòüÿ èãðà ñåðèè, ñòà-
ëà, ïî ìíåíèþ «ÑÈ», ëó÷øåé RPG
2002 ãîäà. Tribunal � öåííîå ðàñøè-
ðåíèå, îáçîð êîòîðîãî âû ìîæåòå
ïðî÷åñòü â 24 (129) íîìåðå «ÑÈ».
Ñåé÷àñ æå â íàøèõ ðóêàõ ëîêàëè-

çîâàííàÿ âåðñèÿ add-on�a, âûïó-
ùåííàÿ ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè «1Ñ»
è «Àêåëëû». 
Tribunal îòêðûâàåò äîñòóï ê íîâûì
ëîêàöèÿì, ñðåäè êîòîðûõ Ìîðí-
õîëä, äðåâíÿÿ ñòîëèöà Ìîððîâèí-
äà. Âàì ïðåäñòîèò âñòðå÷à ñ íîâûì
áåçæàëîñòíûì çëîäååì, à òàêæå ñ
öåëîé àðìèåé ñâåæåèñïå÷åííûõ
ìîíñòðîâ � òåïåðü çåìëè âñåëåííîé
íàðàâíå ñî âñåìè íàñåëÿþò ãîáëè-
íû è ëè÷è. Íå îáîøëîñü áåç ïîÿâëå-
íèÿ ýêñêëþçèâíûõ àðòåôàêòîâ,
äîñïåõîâ è îðóæèÿ.
Íàïîñëåäîê ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî óñ-
òàíîâêà ïðîãðàììû òðåáóåò íàëè-
÷èÿ ëèöåíçèîííîé êîïèè èãðû The
Elder Scrolls III: Morrowind îò «1Ñ» è
«Àêåëëû».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Elder Scrolls III: Tribunal 
ÆÀÍÐ: 
RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Bethesda Softworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500, 128 MB RAM, 3D-óñêîðèòåëü

http://games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ïðèÿòíîå äîïîëíåíèå ê
ëó÷øåé ðîëåâîé èãðå 2002 ãîäà. 

ÊÐßÊÈ 
ÏÐÎÒÈÂ ÏËÞÕÎÂ ÏËßÆÍÛÉ ÔÓÒÁÎË

THE ELDER SCROLLS III:
TRIBUNAL 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ
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*
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Impossible Creatures 

The Sims
Online 

Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 

$ 55,99

Unreal II:
The
Awakening 

Sid Meier's Civilization III:
Play the World 

$ 55,99 

Sim City 4 

Jstck/ ACT LABS
Force RS 

$ 229,99 

$ 22,99 

Dark Age of Camelot:
Shrouded Isles 

Zanzarah: 
The Hidden Portal 

$ 89,99 

$ 65,95   

$ 65,99 

$ 79,99  

EverQuest: Gold
(Collector's Edition) 

$ 109,99 
$ 229,99

Jstck/ CH Flight Sim
Yoke USB

$ 59,99 

Neverwinter Nights:
Shadows of Undrentide 

Airport 2002 Volume 1 
Add-on ê Microsoft
Flight Simulator 2002

Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball 

$ 83,99*

Colin Mc'Rae Rally 3 

$ 85,99/
83.99*

Star Wars: Knights of
the Old Republic 

Ñóìêà/ Xbox 12 Game
Carry Case 

$ 19,99

Panzer Dragoon:
Orta 

$ 85,99*

$ 324,99$ / $ 349,99*

GIFT
Shop

(Blizzard) Diablo II
Baseball Cap 

$ 35,99 

$ 13,99 

$ 3
49,

95 
 

$ 32,99 

Onimusha 2:
Samurai�s Destiny:
Yagyu Jubei Figure 

Final Fantasy: the Watch 

$ 39,99  

(Blizzard) The
Art of Warcraft 

(ORIGIN) Ultima
Online: Lord
Blackthorn Figure  

$ 27,99 

PC

Command & Conquer:
Generals 

$ 22,99 

$ 55,99  

Heroes of Might and Magic IV: Winds of War 

Shadowbane

$ 69,99 

Anarchy Online: 
Notum Wars 

$ 22,99 

EVE: The Second
Genesis 

$ 79,99  

Ultima Online: 
Age of Shadows 

$ 59,99  

Tom Clancy's �
Splinter Cell 

$ 69,99/
83.99*

The House 
of the Dead 3 
c Mad Catz
Blaster 

$ 129,99*

Shenmue II 

$ 75,99*

$ 87,99*

Metal Gear Solid 2:
Substance 

$ 83,99*

(Blizzard) Warcraft III
Action Figure: Storm

Rage The Night Elf  

$ 29,99  

$ 9,99  

Mouse Pad/
Êîâðèê äëÿ
ìûøè
"Îïàñíî
äëÿ æèçíè" 

$ 79,95  

$ 79,99  

(GL) Ôóòáîëêà "Ãîëóáîé
Ýêðàí Ñìåðòè Windows"

ñ ëîãîòèïîì "Õàêåð" 

*-öåíû äëÿ àìåðèêàíñêèõ âåðñèé



The Sims

$ 52.99/
$ 79,99*

$ 23,99 

Devil May Cry 2 

$ 79,99*

$ 79,99  

Shinobi

$ 83,95*

Grand
Theft Auto: 

Vice City 

$ 255,99 (PAL, RUS)
/ $ 269,99* 

EverQuest Online
Adventures 

$ 59,99/$ 79.99*

$ 105,99

The Legend 
Of Zelda: A Link to the Past 

Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku 

$ 56,99 Super Mario Advance 3: 
Yoshi's Island 

$ 59,99

Super Ghouls N' Ghosts 

$ 56,99 

Doom II 

Lunar Legend 

Metroid Fusion 

V-Rally 3 

$ 67,95 
$ 56,99

$ 59,99

$ 63,99

Harry Potter &
The Chamber 

of Secrets 

$ 59,99   

$ 55,99 

Super Mario Sunshine 

$ 55,99
/$ 83,95*

Resident Evil 2 

$ 82,99*

$ 209,99 /$ 259,99*

Chameleons for GameCube
and Game Boy Advance 

$ 23,99 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

$ 83.95*

Metroid Prime 

$ 79,99*

Mortal Kombat 5:
Deadly Alliance 

$ 85,99*

Skies of Arcadia
Legends 

$ 83,99*

Phantasy Star
Online Episode I

and II 

$ 79,99*

Xenosaga Episode 1: Der Wille
zur Macht 

$ 65,99 /$ 83.99*

Colins Mc'Rae Rally 3 

$ 79,99*

WWE
Smackdown!:
Shut Your Mouth 

$ 67,99/
$ 79.99*

Star Wars: 
Bounty Hunter 

$ 59,99/$ 79.99*

#6(135)

.Hack Vol. 1
Infection
Expansion 

$ 83,95 

Chameleons
for 
PlayStation 2 
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ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ 
ÈÃÐÛ ×ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ

ÏÎËÅÇÍÛ!
BBC (http://news.bbc.co.uk/1/hi/
technology/2744449.stm) îïóáëè-
êîâàëî ðåçóëüòàòû ïîñëåäíåãî èñ-
ñëåäîâàíèÿ Óíèâåðñèòåòà Ëîéîëû
(ÑØÀ) î âëèÿíèè îíëàéíîâûõ øó-
òåðîâ íà ïñèõîëîãèþ ãåéìåðîâ.
Êàê íè ñòðàííî, íî îíëàéíîâûå èã-
ðû îêàçàëèñü íå òîëüêî áåçâðåä-
íûìè, íî äàæå â êàêîé-òî ìåðå ëå-
÷åáíûìè. Îñîáåííî ïîëåçíûìè
îêàçàëèñü êîëëåêòèâíûå ðåæèìû
èãð òèïà Counter-Strike, Warcraft è
åìó ïîäîáíûõ. Â óñëîâèÿõ ñîâìå-
ñòíîé îíëàéíîâîé ðàáîòû ìîëî-
äûå ãåéìåðû îñâàèâàþò àçû êîë-
ëåêòèâíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ, ïðè-
âûêàþò ïîëàãàòüñÿ äðóã íà äðóãà,
ñîâìåñòíî äîñòèãàòü ïîñòàâëåí-
íûõ öåëåé. Âñå ýòî âåäåò ê ñíÿòèþ
ñòðåññà è èçáàâëåíèþ îò ìíîãî-
÷èñëåííûõ ôîáèé ïîäðîñòêîâîãî
ïåðèîäà, à ñëåäîâàòåëüíî, ê âîç-
íèêíîâåíèþ íàñòîÿùèõ äðóæåñ-
êèõ îòíîøåíèé.
Ñâîè âûâîäû ïðîôåññîð Talmad-
ge Wright (ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà)
è åãî êîëëåãè âûñòðîèëè íå íà ïåñ-
êå. Äàííûå ñîáèðàëèñü ó÷åíûìè
íà ïðîòÿæåíèè ìíîãèõ íåäåëü è íå
àáû êàê, à ïîñðåäñòâîì ó÷àñòèÿ â
áåñ÷èñëåííûõ ñðàæåíèÿõ â Co-

unter-Strike íà ðàçëè÷íûõ àíãëîÿ-
çû÷íûõ ñåðâåðàõ. Ïðîôåññîð
Wright îòìåòèë «êàê èíòåðåñíóþ
âîçìîæíîñòü îïðåäåëèòü, èãðàþò
ëè íà äàííîì ñåðâåðå áëèçêî çíà-
êîìûå ëþäè, è êàêîãî îíè âîçðàñ-
òà». Îêàçûâàåòñÿ, ÷åì ëó÷øå çíà-
êîìû ìåæäó ñîáîé èãðîêè, òåì
áîëüøå îíè... ðóãàþòñÿ è ïîäêàëû-
âàþò äðóã äðóãà. À î òîì, ÷òî íà
ñåðâåðå ñîáðàëàñü çåëåíàÿ ìîëî-
äåæü, îáû÷íî ñâèäåòåëüñòâóåò
îáèëèå ðàçãîâîðîâ íà òåìó ñåêñà
è êðàéíå íåïðèëè÷íûå ãîìîôîá-
íûå øóòêè.

ÊÎÍÅÖ ÎÍËÀÉÍÎ-
ÂÛÕ ÊÎËËÅÊÖÈÉ 

ÐÅÔÅÐÀÒÎÂ?
Àìåðèêàíñêèå è áðèòàíñêèå ñòó-
äåíòû ñ ýòîãî ãîäà ñåðüåçíî «ïîä-
çàëåòåëè». Âóçû ýòèõ ñòðàí áåðóò
íà âîîðóæåíèå òåõíîëîãèþ êîìïà-
íèè IParadigms ïî îòñëåæèâàíèþ
èíôîðìàöèè  (http://www.i para-
digms.com). Òåïåðü ïðåïîäàâàòå-

ëè èíñòèòóòîâ, ñîòðóäíè÷àþùèõ ñ
Iparadigms, èìåþò âîçìîæíîñòü
îòñûëàòü ñäàííûå â ýëåêòðîííîé
ôîðìå ðåôåðàòû, ýññå è äèïëîìû
íà ïðîâåðêó «íà ïëàãèàò». Ðàáîòà
âîçâðàùàåòñÿ, ïîìå÷åííàÿ öâå-
òîì. Åñëè äîëÿ ïëàãèàòà 75% è áî-
ëåå, êóñîê òåêñòà âûäåëÿåòñÿ
êðàñíûì öâåòîì, åñëè ìåíåå 10% �
ñèíèì. Ïðîìåæóòî÷íûìè öâåòàìè
ðàçìå÷àþòñÿ äðóãèå ñòåïåíè ïëà-
ãèàòà. Òàêæå ïðåïîäàâàòåëè èçâå-
ùàþòñÿ, ñ êàêèõ ñàéòîâ ïðîèçâå-
äåí ñëèâ òåêñòà. Îñòàåòñÿ íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî ó ðîññèéñêèõ âóçîâ íåò
ïîêà äåíåã íà òàêèå ãëóïîñòè. 

ÑÀÌÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ 
ÏÐÎÂÀÉÄÅÐ?..

Ñ 25 ôåâðàëÿ â ðîññèéñêîé ëèãå
îíëàéíîâûõ èãð inGame íà÷àëñÿ
òðåòèé îòêðûòûé òóðíèð «Òî÷-
êè.Ðó» ïî Counter-Strike (http://
tochka.ru/games-cs). Ïîíÿòíî, ÷òî
ìåðîïðèÿòèå èìååò î÷åâèäíóþ
êîììåð÷åñêóþ ïîäîïëåêó (ïðèâëå-

ÕÀÊÅÐÀ 
ÕÀÊÍÓËÈ 

Ñàìûé èçâåñòíûé õàêåð ìèðà � Êåâèí
Ìèòíèê � ïîñòðàäàë îò ðóê (èëè ìîç-
ãîâ?..) ñâîèõ êîëëåã ïî ðåìåñëó. Ýòî
óæå âòîðîé ñëó÷àé âçëîìà åãî ñàéòà
(http://www.defensivethinking.com) çà
îäíó íåäåëþ. Âïðî÷åì, èç óâàæåíèÿ ê
Ìèòíèêó õàêåðû íå ñòàëè ðóøèòü
ñàéò, à ïðîñòî äîáàâèëè ê íåìó ïî
ñâîåé ñòðàíè÷êå è îïîâåñòèëè âñåõ î
òîì, ÷òî âñêðûòü çàùèòó Êåâèíà áû-
ëî ïðîùå ïðîñòîãî. À âåäü ðåñóðñ
Ìèòíèêà ðåêëàìèðóåò óñëóãè ïî çà-
ùèòå èíôîðìàöèè îò íåñàíêöèîíèðî-
âàííîãî äîñòóïà!
Ñàì Êåâèí, êîíå÷íî, íåäîâîëåí ïðî-
èñøåäøèì, íî îáðàùàòüñÿ çà çàùè-
òîé â ÔÁÐ íå ñòàë. Ìîë, ôèíàíñû íå
ïîñòðàäàëè è ëàäíî.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...
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ÎÍËÀÉÍ

Îêîëî 20% ðàçâåäåííûõ è
10% îäèíîêèõ ìóæ÷èí è

æåíùèí ïðåäïðèíèìàþò ïîïûòêè
çíàêîìñòâà ÷åðåç Èíòåðíåò. Îä-
íàêî íà ðåàëüíóþ âñòðå÷ó ñ âèð-
òóàëüíûì çíàêîìöåì èç íèõ ãîòî-
âû òîëüêî 40% ìóæ÷èí è 30%
æåíùèí.

Â Òîêèî ïðîøëà äåìîíñòðà-
öèÿ ïåðâîãî â ìèðå ïëàùà

íåâèäèìêè. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé ñëîæíóþ êîíñòðóêöèþ èç ïî-
ëóïðîçðà÷íîé íàêèäêè, âèäåîêà-
ìåð è ïðîåêòîðîâ. Ïðè äâèæåíèè
÷åëîâåêà, îäåòîãî â òàêîé ïëàù,
íà òêàíü ïðîåöèðóþòñÿ èçîáðà-
æåíèÿ çàñëîíÿåìûõ òåëîì îáú-
åêòîâ, ÷òî è ñîçäàåò ýôôåêò
ïðîçðà÷íîñòè.

Â 2002 ãîäó áëàãîäàðÿ Èí-
òåðíåòó õàêåðû ïîëó÷èëè

äîñòóï ê áîëåå ÷åì äâóì ìèëëèî-
íàì êàðòî÷íûõ ñ÷åòîâ Visa è
MasterCard â ÑØÀ.

Ëþäè, ïðîâîäÿùèå çà
êîìïüþòåðîì ïî 10 è áîëåå

÷àñîâ â äåíü, ïîäâåðæåíû ðèñêó
ìãíîâåííîé ñìåðòè îò òðîìáè-
÷åñêîé ýìáîëèè (çàêóïîðêè ñî-
ñóäîâ ñãóñòêàìè êðîâè).

Ïî ñòàòèñòèêå, ïóòåøåñò-
âèÿ ïî âîçäóõó � ñàìûå áå-

çîïàñíûå.

Òåðìèí MayDay, èñïîëüçóþ-
ùèéñÿ êàê ñèãíàë î ïîìîùè

(òèïà SOS), ïðîèçîøåë îò ôðàí-
öóçñêîãî ñëîâîñî÷åòàíèÿ M�aid-
ez, êîòîðîå ïðîèçíîñèòñÿ êàê
«ÌýéÄýé» è îçíà÷àåò «Ïîìîãè
Ìíå».

DOWNLOAD

INETDIALER 2.1.0 

Ïîëåçíàÿ óòèëèòà äëÿ âëà-
äåëüöà ìîäåìà! Ãëàâíûå

ôèøêè � êîäèðîâàíèå õðàíÿùèõ-
ñÿ ëîãèíà è ïàðîëÿ, äîçâîí ïî
íåñêîëüêèì íîìåðàì, âîçîáíîâ-
ëåíèå çâîíêà ïðè îáðûâå ñâÿçè
èëè ñêîðîñòè ñîåäèíåíèÿ ìåíüøå
çàäàííîé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 608  Êáàéò

ACTIVEURLS 
CHECK&GET FREE 1.14

Ó àêòèâíîãî âåá-ñåðôèí-
ãèñòà âå÷íûé áàðäàê ñ çàê-

ëàäêàìè. Íàâåäèòå ïîðÿäîê ýòîé
óòèëèòîé. Îíà èõ îòñîðòèðóåò,
àâòîìàòè÷åñêè ïðîâåðèò íà äîñ-
òóïíîñòü, à îñîáî óêàçàííûå �
åùå è íà îáíîâëåíèå. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 2100  Êáàéò

NEED4SPACE 1.65  

Êàê èçâåñòíî, æåñòêèé äèñê
ñäåëàí èç æåëåçà, à íå èç ðå-

çèíû. Need4Space ïîìîæåò î÷èñ-
òèòü åãî îò íåíóæíûõ ôàéëîâ. Òàê-
æå ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî óçíàòü
ìíîãî èíòåðåñíîãî î êîìïüþòåðå è
óñòàíîâëåííûõ íà íåì ïðîãðàììàõ.
È, êñòàòè, óäàëèòü ìíîãèå èç íèõ. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Sharewave
ÐÀÇÌÅÐ: 717  Êáàéò

http://www.softmacro.hotbox.ru/inetdialer.zip http://activeurls.com/download/cngsetup.exe http://galasoft.avtograd.ru/download/Need4Space.exe

9 10 10

ÊÐÀÕ ÕÀËßÂÛ, ÑÒÐÀÕÎÂ
È ÐÅÏÓÒÀÖÈÉ?..

PROext (http://www.proext.com),
«Ñòðóæêà»
(http://www.uic.nnov.ru/~zni/)



87ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ  2003

÷åíèå êëèåíòîâ, ðåêëàìà òîðãîâîé
ìàðêè), íî ïîðàäîâàòüñÿ çà ïðà-
âèëüíûé õîä ìûñëåé ðóêîâîäñòâà
«ÌÒÓ-Èíòåë», áåçóñëîâíî, ñòîèò.
×åëîâåêîëþáèâûå òàðèôû íà øè-
ðîêîïîëîñíîå ïîäêëþ÷åíèå, íî-
âûå áûñòðûå ñåðâåðà (äëÿ CS, UO
è íå òîëüêî), ïðîôåññèîíàëüíàÿ
îðãàíèçàöèÿ ðåéòèíãîâ è, íàêî-
íåö, ïðèçîâîé ôîíä â $1000 � âñå
ýòî ãàðàíòèÿ ïðèâëå÷åíèÿ íîâûõ è
íîâûõ ãåéìåðîâ èç âñåõ ðåãèîíîâ
Ðîññèè. Îäíèõ òîëüêî êîìàíä íà
òóðíèð çàïèñàëîñü óæå áîëåå ïî-
ëóñîòíè. Èç èçþìèíîê äåéñòâà
îñîáî îòìåòèì òðàíñëÿöèþ ïîå-
äèíêîâ ïî HLTV, ñîïðîâîæäàå-
ìóþ, ïî ñëóõàì, ñíîãñøèáàòåëü-
íûì êîììåíòàðèåì («...êðó÷å ôóò-
áîëüíîãî Ãóñåâà!..») è ìóçûêàëü-
íûì ñîïðîâîæäåíèåì.
Íî âîò ÷òî çàáàâíî. Ïî ïîäñ÷å-
òàì inGame, â îäèí òîëüêî CS â
Ðîññèè (íà ëîêàëêàõ è â êëóáàõ)
ðóáèòñÿ îêîëî 1.5 ìèëëèîíîâ ÷å-
ëîâåê. Èç èíòåðâüþ æå ðóêîâîäè-
òåëÿ ìåäèà-îòäåëåíèÿ «ÌÒÓ-Èí-
òåë» Õà÷àòóðà Àðóøàíîâà, äàí-
íîãî Runet.ru (http://runet.ru/inter-
view/2471.htm), ñëåäóåò, ÷òî òà-
êèõ ãåéìåðîâ êîå-÷òî íå óñòðàè-
âàåò. È äëÿ óñïåøíîãî ðàçâèòèÿ
êîìàíäíûõ îíëàéíîâûõ èãð â Ðîñ-
ñèè íåïðåìåííî «ñëåäóåò ó÷åñòü
ñîöèàëüíûå àñïåêòû ðàçâèòèÿ
èìåííî îíëàéíîâûõ èãð, � à ýòèõ
àñïåêòîâ äîâîëüíî ìíîãî, � êîòî-
ðûå ìîãóò áûòü ðåøåíû ïðè ïåðå-
íîñå ðàçìåùåíèÿ èãðîêîâ èç êëó-
áîâ â êâàðòèðû». Íåìíîãî òóìàí-
íî, îäíàêî òå, êòî ïðîâîäèò ìíî-

ãèå ÷àñû â òåñíûõ è äóøíûõ êëó-
áàõ, íàâåðíîå, ïîéìóò, î êàêèõ
«ñîöèàëüíûõ àñïåêòàõ» èäåò
ðå÷ü: ïîðà ìåíÿòü ìîäåì íà ADSL
è ïåðåñåëÿòüñÿ èç æåñòêîãî ñòó-
ëà â êëóáå â óþòíîå äîìàøíåå
êðåñëî.

ÒÅËÅÃÐÀÌÌÛ 
ÓÑÎÏØÈÌ. ×ÅÐÅÇ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ. ÍÅÄÎÐÎÃÎ...
Ïîñëàòü òåëåãðàììó (à òàêæå e-
mail, SMS è âîîáùå ëþáîé
òåêñò...) óìåðøåìó ðîäñòâåííè-
êó, ñóïðóãó èëè äðóãó ìîæíî òå-
ïåðü ïðÿìî ñ ïåðñîíàëüíîãî
êîìïüþòåðà. È ýòî íå øóòêà è íå
îòïðàâëåíèå ïîñëàíèÿ «â íèêó-
äà». Íà Afterlife Telegrams.com
(http://www.afterlifetelegrams.com)
ýòî äåëàåòñÿ ëåãêî è íåïðèíóæ-
äåííî, õîòÿ è ñ íåêîòîðîé ëåäå-
íÿùåé äóøó ïðÿìîòîé.
Æåëàþùèé ïîïðèâåòñòâîâàòü óñîï-
øåãî ñîñòàâëÿåò òåêñò, îïëà÷èâàåò
ïî ñòàâêå $5 çà ñëîâî (íå ìåíåå ïÿ-
òè ñëîâ!..) è îòïðàâëÿåò åãî íà
AfterlifeTelegrams.com. Òåïåðü íà÷è-
íàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå. Áåçíà-
äåæíî áîëüíûå ëþäè, ñîãëàñèâøèå-
ñÿ ñòàòü «çàãðîáíûìè ïî÷òàëüîíà-
ìè», ó÷àò âàøå ïîñëàíèå íàèçóñòü,
óìèðàþò è, îáðàòèâøèñü â íåâåñî-
ìóþ òåíü, îòûñêèâàþò àäðåñàòà è
ïåðåäàþò åìó çàâåòíûå ñëîâà. Îò-
âåò íà ïîñëàíèå, êàê âû ïîíèìàåòå,
íå ïðåäóñìîòðåí.
Ïðåäóïðåæäàÿ óïðåêè â ìîøåííè-
÷åñòâå, íîâûé èíòåðíåò-áèçíåñ
óòî÷íÿåò, ÷òî äåíüãè áåðóòñÿ ëèøü
çà «ïîïûòêó äîñòàâèòü ñîîáùå-
íèå» è óñïåõ íå ãàðàíòèðóåòñÿ. È
äåéñòâèòåëüíî, âäðóã àäðåñàò â
ðàþ, à «ïî÷òàëüîíà» òóäà íå ïóñêà-
þò íè ïîä êàêèì âèäîì? Âïðî÷åì,
âðÿä ëè ýòîò «ñåðâèñ» ñòàíåò ìàñ-
ñîâûì � íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòî-
ãî òåêñòà ó Afterlife Telegrams.com
áûë íàãîòîâå âñåãî ëèøü îäèí ïîñ-
ëàííèê... 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Áåðåì íà ñåáÿ ñìåëîñòü ðåêîìåíäîâàòü ÷èòàòåëÿì ÷åòûðå êðîâà-
âûõ ôëýø-èãðóøêè è ñìåðòîóáèéñòâåííûé ðîëèê. Êàê âñåãäà, èç
òåõ, ÷òî ïîëüçîâàëèñü ó íàñ ïîïóëÿðíîñòüþ.

TSUNAMI

Æåñòîêèé è êðîâàâûé øóòåð ñ ñþæå-
òîì a la Counter-Strike/Resident Evil:

àìåðèêàíöû èçæèâàþò ñîáñòâåííûå ñòðà-
õè. Ïîñëå Òðåòüåé ìèðîâîé àðàáñêèå òåð-
ðîðèñòû çàõâàòûâàþò íàó÷íûé öåíòð â
ñåðäöå Íüþ-Éîðêà. Öåëü � óëîæèòü áàíäè-
òîâ, ñîõðàíèâ ó÷åíûõ, è âûéòè íàðóæó. Îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà êëàññíóþ îçâó÷êó îò
Aphex Twin è The Deftones.

Îòäàëåííûå ðåìèíèñöåíöèè íà òå-
ìó Quake. Èãðîêó ïðåäñòîèò çà 60

ñåêóíä íàáèòü êàê ìîæíî áîëüøå óðîä-
öåâ èç êëàíà Ìèèêèìî. Çà ïîïàäàíèå â
ãîëîâó � 3 î÷êà, â òåëî � 2, â ðóêó � 1. Â
êîíöå èãðû îïðåäåëÿåòñÿ îáùèé èòîã ñ
áîíóñîì çà òî÷íîñòü. Cuite Quake ïî-
ìîæåò îïðåäåëèòü ñàìîãî ìåòêîãî â
êîëëåêòèâå! 

Èãðà äëÿ íåíàâèñòíèêîâ ñåðèàëà
X-Files è ëè÷íî àãåíòîâ Ìàëäåðà

è Ñêàëëè. Íàæèìàåì êíîïî÷êè, ïîìî-
ãàÿ ëþáèìûì ìíîãèìè òåëåïóçèêàì ìó-
÷èòü áåäíÿãó Ìàëäåðà. Òàê åìó, èáî
äîñòàë! Õîòÿ èãðóøêà íåìíîãî
ñêó÷íîâàòàÿ, åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
â êà÷åñòâå  ñâîåîáðàçíîãî «ëèñòà
ãíåâà». 

Îäíà èç ïåðâûõ íåòëåíîê èç ñàìîé
èçâåñòíîé ñåðèè ïðî âîñòî÷íûå

åäèíîáîðñòâà è êîå-÷òî áîëåå ñâåæåíü-
êîå. Ãëàâíàÿ ôèøêà ñåðèàëà � óäèâèòåëü-
íàÿ òî÷íîñòü è ïëàâíîñòü äâèæåíèé ôèãó-
ðîê ñðàæàþùèõñÿ è äèíàìè÷íîñòü ïîå-
äèíêîâ. Íå îáõîäèòñÿ è áåç òðàäèöèîííî-
ãî ôèíàëà, âûïîëíåííîãî â ñòèëå «Ìàòðè-
öû». Ñìîòðèòå è íàñëàæäàéòåñü!

Ñàìî çà ñåáÿ ãîâîðÿùåå íàçâà-
íèå ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò

ñîäåðæèìîìó. Âû âëàäååòå âñåãî ÷å-
òûðüìÿ âèäàìè óäàðîâ, à âïåðåäè íå-
ìàëî óðîâíåé! Êàê ñòàòü ÷åìïèîíîì?!
Âïðî÷åì, äåëî îáëåã÷àåòñÿ òåì, ÷òî è
ïðîòèâíèêè çíàþò ëèøü òå æå ïðèåìû,
÷òî è âû... 

CUITE QUAKE 

THE EX FILES: THE TRUTH IS IN THERE! 

XIAOXIAO-3 È XIAOXIAO CITY PLAZA 

KICKBOXER

http://www.newgrounds.com/portal/view.php?id=28893

http://www.now.com/gamer/games/homepage_game/cuitequake.html

http://www.idleworm.com/sfi/exfls.shtml

http://freeg.yo.lv/games/fight3.swf è http://www.mult.ee/serials/xiaoxiao_plaza.htm 

http://freeg.yo.lv/games/kickboxer.swf

DOWNLOAD

ÑÓÏÅÐ 
ØÀÐÈÊÈ 1.00.8 

Õâàòèò ìó÷èòü ãëàçà è
ñïèííîé ìîçã, ïðîñèæèâàÿ

÷àñàìè çà ñîâðåìåííûìè FPS.
Îáðåòèòå ðàäîñòü íåñïåøíîé
èãðû, ñ ìèíèìàëüíûìè çàòðàòà-
ìè íà ëîãèêó è ëåãêîå øåâåëå-
íèå ìûøêîé. Íîâåéøàÿ âåðñèÿ
«øàðèêîâ» ñ áîìáàìè è óñêîðå-
íèåì âðåìåíè 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 2175  Êáàéò

VANBASCO�S 
KARAOKE PLAYER 2.52  

Ïîëíîýêðàííûé ðåæèì
òåêñòà ïåñåí, èçìåíåíèå

òåìïà, òîíàëüíîñòè, ïîäàâëåíèå
ìåëîäèè, èíôîðìàöèÿ îá àâòî-
ðàõ. Òåïåðü ñ ïëàãèíîì äëÿ IE è
Netscape. Ãäå âçÿòü äëÿ íåãî KAR
ôàéëû? Íà äèñêå íàøåãî æóðíà-
ëà èëè íà ñàéòå Karaoke.ru
(http://www.karaoke.ru).  

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÑÒÀÒÓÑ: Freeware
ÐÀÇÌÅÐ: 676  Êáàéò

http://www.facultet.ru/download/sballs.exe http://us.vanbasco.com/download/vkaraoke.exe
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Ìîäåìû � íà ñâàëêó!
Âûäåëåííûé êàíàë,

ADSL è ïðî÷àÿ «ýêçîòèêà» �
óæå âïîëíå îáûäåííûå âå-
ùè, à ïîòîìó ñëîâà «èãðà â
Èíòåðíåòå» çíàþò ìíîãèå. Íî
ïðè ýòîì ó ëþáîãî (÷àùå �
íà÷èíàþùåãî) ãåéìåðà ñðà-
çó âîçíèêàåò äâà âîïðîñà:
âî ÷òî è ñ êåì èãðàòü? Âûá-
ðàòü èãðó ïî âêóñó íåñëîæ-
íî. Ïîäîáðàòü æå ðàâíûõ ïî
ñèëå ñîïåðíèêîâ, êîòîðûå
áûâàþò â Ñåòè â îäíî âðåìÿ
ñ âàìè, íå òàê ïðîñòî. Îäíà-
êî è äëÿ ýòîãî åñòü íåïëîõèå
ðåøåíèÿ...

Âî âñåõ ñåòåâûõ èãðàõ åñòü âñòðîåí-
íûé ïîèñê ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñåðâåðîâ. Íî âîò íåçàäà÷à � ñàìûå
èíòåðåñíûå ñåðâåðû ÷àñòî ïðèâàòíû
(äîñòóïíû îãðàíè÷åííîìó êðóãó ïîëü-
çîâàòåëåé) è, óâû, «çàïàðîëåíû». Êî-
íå÷íî, âñåãäà åñòü ïàðà (äåñÿòêîâ?)
îáùåäîñòóïíûõ ñåðâåðîâ îò ïðîèç-
âîäèòåëÿ, íî êàêîé ðåçîí èãðàòü ñ
ëþäüìè, êîòîðûõ íå çíàåøü? Íàìíî-
ãî èíòåðåñíåå ðóáèòüñÿ ñ äðóçüÿìè,

ïóñòü è âèðòóàëüíûìè. Íî êîãäà îíè
æèâóò â äðóãîì ãîðîäå èëè äàæå
ñòðàíå, òî ñ íèìè íàäî êàê-òî ñâÿ-
çàòüñÿ. Âàðèàíòîâ ìíîãî: e-mail, ÷à-
òû, èíòåðíåò-ïåéäæåðû, SMS...
Ó êàæäîãî åñòü ñâîè ïëþñû è ìèíó-
ñû. ×òîáû âñòðåòèòüñÿ, íàïðèìåð, â
÷àòå, íóæíî çàðàíåå äîãîâîðèòüñÿ
î âðåìåíè è ìåñòå âñòðå÷è ñ ïî-
ìîùüþ e-mail�à. À óçíàòü e-mail ïðî-
ùå âñåãî â... ÷àòå èëè ôîðóìå! Çàìê-
íóòûé êðóã...
Íî åñòü ìåòîä ïðîùå è íàäåæíåå �
ñëóæáà ìãíîâåííûõ ñîîáùåíèé
(Instant Message èëè IM), ïîçâîëÿþ-
ùàÿ àáîíåíòàì îáùàòüñÿ â ëþáûõ
òî÷êàõ çåìíîãî øàðà â ðåæèìå
Online (ïðîñòî, óäîáíî è áûñòðî).
Ïîÿâèëàñü ñëóæáà IM äîâîëüíî äàâ-
íî, ñåé÷àñ åå ðàçëè÷íûìè ðàçíîâèä-
íîñòÿìè ïîëüçóþòñÿ äåñÿòêè ìèëëè-

îíîâ èíòåðíåò÷èêîâ. Â òîì ÷èñëå è
äëÿ íàëàæèâàíèÿ èãðîâûõ ñâÿçåé,
òàê ÷òî ïîíèìàòü è óìåòü ïîëüçî-
âàòüñÿ IM ñîâðåìåííîìó ãåéìåðó
ïðîñòî íåîáõîäèìî. Îäíîé èç ïåð-
âûõ ëàñòî÷åê IM áûëà ICQ, ñ íåå è
íà÷íåì ýêñêóðñèþ â ìèð ñîâðåìåí-
íîãî èíòåðíåò-ïåéäæèíãà.

ICQ
Èòàê, ICQ (â íàðîäå ïðîñòî «Àñüêà»
èëè «Àñÿ») � ïðîãðàììà äëÿ îáùåíèÿ
â ðåàëüíîì âðåìåíè. ×òîáû íà÷àòü åé
ïîëüçîâàòüñÿ, íàäî çíàòü áóêâàëüíî
ïàðó âåùåé. Äåéñòâóåò ICQ ïî ïðèí-
öèïó îáû÷íîãî ïåéäæåðà: àáîíåíòó
(âî âðåìÿ ðåãèñòðàöèè) ïðèñâàèâà-
åòñÿ îïðåäåëåííûé íîìåð, íà êîòî-
ðûé áóäóò ïðèõîäèòü è ñ êîòîðîãî áó-
äóò îòïðàâëÿòüñÿ ïîñëàíèÿ.
Ïðèíèìàòü è îòïðàâëÿòü ñîîáùåíèÿ
ìîæíî, ëèøü ïîäêëþ÷èâøèñü ê Ñåòè
(ðåæèì Online). Êîãäà îáà ïîëüçîâà-
òåëÿ íàõîäÿòñÿ â Online�å, ICQ ñîå-
äèíÿåò èõ íàïðÿìóþ áåç ïðîìåæó-
òî÷íûõ ñåðâåðîâ. À ýòî îçíà÷àåò,
÷òî îáùåíèå èäåò â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè, ïîçâîëÿÿ îáìåíèâàòüñÿ íå
òîëüêî ñîîáùåíèÿìè, íî è ôàéëàìè

è ãîëîñîâûìè ñîîáùåíèÿìè (íà÷è-
íàÿ ñ âåðñèè 2000b).
Ïðè÷åì ïîòåðè ñîîáùåíèé íå ïðî-
èñõîäèò äàæå â îòêëþ÷åííîì îò Ïà-
óòèíû ñîñòîÿíèè. Ïðåäïîëîæèì, ÷òî
â ìîìåíò îòïðàâêè âàìè ñîîáùåíèÿ
àáîíåíò íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Offline
(îòêëþ÷åí îò Èíòåðíåòà) è ïðèíÿòü
åãî íå ìîæåò. Äëÿ ðåøåíèÿ äàííîé
ïðîáëåìû ðàáîòàþò ñåðâåðà, íà êî-
òîðûõ òàêèå ñîîáùåíèÿ õðàíÿòñÿ
äî òåõ ïîð, ïîêà àäðåñàò ñíîâà íå
ïîäêëþ÷èòñÿ ê Èíòåðíåòó. Òîãäà-òî
òåêñò (ïîäîáíî SMS�êàì íà ñîòîâûõ
òåëåôîíàõ) è îòñûëàåòñÿ åìó íà
êîìïüþòåð. ×òîáû ñîîáùåíèÿ íå
ïðîõîäèëè íåçàìå÷åííûìè, ICQ îïî-
âåùàåò î íåì ïîëüçîâàòåëÿ çâóêî-
âûì ñèãíàëîì. Êðîìå òîãî, ICQ ñî-
îáùèò, êîãäà â ñåòè ïîÿâÿòñÿ
äðóçüÿ, è â çàâèñèìîñòè îò íàñòðî-

åê îïîâåñòèò èõ î âàøåì ïîÿâëåíèè.
Åäèíñòâåííûì ñåðüåçíûì ìèíóñîì
ïðîãðàììû ÿâëÿåòñÿ (òî÷íåå, åå áî-
ëåå ïîçäíèõ âåðñèé) áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî ðåêëàìû (áàíåðîâ...). Ïîíÿò-
íî, ÷òî ëþäÿì íàäî íà ÷òî-òî æèòü,
âåäü ïðîãðàììà ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ
áåñïëàòíî (Adware), íî àïïåòèòû
îãðàíè÷èâàòü âñå æå ñòîèò...
Ñêà÷àòü «Àñþ» ìîæíî îòîâñþäó
(íàïðèìåð, íà http://tucows.rinet.ru/
files3/icqpro2003a.exe).
Êñòàòè, ó «Àñè» åñòü ìëàäøèé áðàò
(èëè ñåñòðà) � ICQ Lite. Èç äàííîé
âåðñèè áûëè óäàëåíû íåêîòîðûå
ôóíêöèè (ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
÷àòû, ICQphone è òàê äàëåå) è äî-
áàâëåí áîëåå ïðèÿòíûé ãëàçó èíòåð-
ôåéñ â ñòèëå «ÕÐ». Íàéòè ICQ Lite
ìîæíî íà http://tucows.rinet.ru/files7/
icqlite.exe. Áîëåå òîãî, ñóùåñòâóåò è
Java-âåðñèÿ � http:// go.icq.com/.
Íà÷èíàòü æå ïîèñê ïàðòíåðîâ ïî èã-
ðàì ÷åðåç ICQ ñëåäóåò ñî ñïåöèàëü-
íîé ñòðàíè÷êè öåíòðàëüíîãî ñåðâå-
ðà � http://web.icq.com/channels/
games/.
ICQ çà íåñêîëüêî ëåò ðàçâèòèÿ ïðåâ-
ðàòèëàñü â ãèãàíòà èíòåðíåò-êîììóíè-
êàöèé. Äðóãèå êîìïàíèè, çàèíòåðåñî-
âàííûå â òàêîì áèçíåñå, ñòàëè ñîçäà-
âàòü ñîáñòâåííûå ñèñòåìû ìãíîâåííûõ
êîììóíèêàöèé. Â Ðîññèè îíè ïðèæèâà-
ëèñü ïëîõî (ñì. âðåçêó). Íàèáîëåå
ïåðñïåêòèâíûìè êîíêóðåíòàìè ïðåäñ-
òàâëÿþòñÿ ñåãîäíÿ äâà Èíòåðíåò-ïåéä-
æåðà: Trillian è Odigo. Îíè ïîçâîëÿþò
ïîëüçîâàòåëÿì íå òîëüêî ïîëíîöåííî
ðàáîòàòü â ICQ, íî è ïëîäîòâîðíî îá-
ùàòüñÿ ñ àáîíåíòàìè äðóãèõ ñåòåé.
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ÎÍËÀÉÍ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÏÅÉÄÆÈÍÃ È ÈÃÐÛ
ÇÀÍÅÑÈ ÑÎÏÅÐÍÈÊÀ Â ÊÎÍÒÀÊÒ-ËÈÑÒ...

ÁÓÄÜÒÅ
ÁÄÈÒÅËÜÍÛ

Ìå÷òà ëþáîãî «êóë-õà-
êåðà» � íîìåð ICQ èç 5-

6 öèôð. Íî ÷òî äåëàòü, êîãäà
ýòè íîìåðà äàâíî ðàçîáðà-
íû? Ñóùåñòâóåò îêîëî 15
ñïîñîáîâ âûêðàñòü «êðóòîé»
UIN. Ñàìûé ïîïóëÿðíûé (ïðîñ-
òîé?..) � ýòî ïîñûëêà ïèñüìà
íà e-mail æåðòâû ÿêîáû îò ëè-
öà ñèñòåìíîãî àäìèíèñòðàòî-
ðà (icq_admin@icq.com) èëè
ïîñòìàñòåðà ïî÷òîâîé ñëóæ-
áû, êîòîðîé ïîëüçóåòñÿ íåñ-
÷àñòíûé. Â ïèñüìå îò «ñèñàä-
ìèíà» äîëæíà ñîäåðæàòüñÿ
èíôîðìàöèÿ î íîâîì ïàðîëå
ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé îí
ñàì æå ââîäèò âìåñòî ñòàðî-
ãî. Ìîòèâèðóåòñÿ ýòî äûðàìè
â áåçîïàñíîñòè ñåðâåðà è
òàê äàëåå. Çíàÿ ïàðîëü è
UIN, «õàêåð» áåçáîëåçíåííî
ïðèñâàèâàåò ñåáå íóæíûé íî-
ìåð. Ê ñîæàëåíèþ, 100%
ñïîñîáà áîðüáû ñ êðàæåé
íîìåðîâ íåò � äîáûâàþò ïà-
ðîëè ê UIN è ïóòåì âçëîìà
êîìïüþòåðà...

ÐÓÑÑÊÈÉ 
È TRILLIAN

Åñëè åñòü ïðîáëåìû ñ
îòîáðàæåíèåì ðóññêèõ

íèêîâ â êîíòàêò-ëèñòå
Trillian�à, íóæíî çàéòè â ðååñòð
è â âåòêå
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYS-
TEM\ControlSet001\Control\Nl
s\CodePage çíà÷åíèå ïàðà-
ìåòðà 1252 ïîìåíÿòü ñ
c_1252.nls íà c_1251.nls. À åñ-
ëè Trillian îòêàçûâàåòñÿ ïîíè-
ìàòü ñèìâîëû êèðèëëèöû, íå-
îáõîäèìî â Preferences-
>Windows->Fonts->Choose
âûáðàòü ïîäõîäÿùèé øðèôò
(íàïðèìåð, Courier New Cyr).

ICQ+
GAMES=?..

Åñëè íà ëþáîì èìåíè
èç ñïèñêà äðóçåé â ICQ

Pro êëèêíóòü ïðàâîé êíîïêîé
ìûøè, òî âûñêî÷èò ìåíþ ñ
ïóíêòîì Launch Games, à èç
íåãî � ñïèñîê èãð: NetTET-
RIS, CANASTA, WordZap.
Ùåëêíóâ ïî îäíîé èç íèõ, ìû
ïîëó÷èì ññûëêó íà ñàéò, ãäå
ìîæíî ñêà÷àòü èãðó. Îñòàåò-
ñÿ óñòàíîâèòü åå è çàïóñ-
òèòü. Ïîä ýòèìè íàçâàíèÿìè
ñêðûâàþòñÿ äâå èãðû â êàðòû
è òåòðèñ (äàëåêî íå ñàìûå
õîðîøèå, êñòàòè)? Íà êàêî-
ãî ãåéìåðà ýòî ðàññ÷èòàíî,
ÿ íå çíàþ. Íàâåðíîå, íà
îôèñíûõ äàì èëè áîëüøèõ
íà÷àëüíèêîâ... Ñòðàííàÿ
ôóíêöèÿ, íî Trillian è Odigo
åå ëèøåíû. Ïðàâèëüíîå ðå-
øåíèå?..

Ñîãëàñèòåñü, ÕÐ-èøíûé èíòåðôåéñ â Lite-âåðñèè ICQ 
âûãëÿäèò ñèìïàòè÷íåå ñòàíäàðòíîãî.
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ODIGO
Odigo � ñèëüíûé êîíêóðåíò ICQ
è Trillian. Ïðåæäå âñåãî, ïðîã-
ðàììó âûäåëÿåò íàëè÷èå îòìåí-
íîé ëîêàëèçàöèè. Òî åñòü íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå åñòü ññûë-
êè êàê íà åå àíãëèéñêóþ âåðñèþ
(http://www.odigo.com/36/
download/odigo36b_658eng.ex
e), òàê è íà ðóññêóþ (http://
www.odigo.com/36/down-
load/odigo36b_658rus.exe).
Âïðî÷åì, ðóññêîÿçû÷íûé âàðè-
àíò ICQ òåïåðü òîæå èìååòñÿ.
Ïîðàäîâàëà è àíêåòà, êîòîðóþ
ìû çàïîëíÿåì ïðè ïåðâîì çà-
ïóñêå ïðîãðàììû. Â îòëè÷èå îò
íóäíîãî çàïîëíåíèÿ ïóñòûõ ïî-
ëåé â ICQ, â Odigo îñòàâëÿòü
ñâåäåíèÿ î ñåáå ïî-íàñòîÿùå-
ìó èíòåðåñíî. ×åãî ñòîèò òîëü-
êî âûáîð î÷àðîâàòåëüíîé ðî-
æèöû (îíà æå ñìàéëèê), êîòî-
ðàÿ áóäåò îëèöåòâîðÿòü àáî-
íåíòà â ñåòè. Òàêæå ìîæíî îñ-
òàâèòü URL, ïî êîòîðîìó íàõî-

äèòñÿ ëè÷íûé ïîðòðåò (ôîòîã-
ðàôèÿ èëè ëþáîé äðóãîé ðèñó-
íîê, êîòîðûé áóäóò âèäåòü îñ-
òàëüíûå ïîëüçîâàòåëè). Êàê è â
äðóãèõ èíòåðíåò-ïåéäæåðàõ,
ïîñëå ðåãèñòðàöèè àáîíåíòó
âûäàåòñÿ ëè÷íûé ID (àíàëîãè÷íî
UIN â ICQ).
Êàê è Òðèëëèàí, Odigo ðàáîòà-
åò ñ ñåòüþ ICQ. Íî ãëàâíàÿ
ôèøêà ïðîãðàììû � ðàäàð. Ñ
åãî ïîìîùüþ ëåãêî óçíàòü, êòî
íàõîäèòñÿ íà ëþáîì èíòåðåñó-
þùåì âàñ ñàéòå îäíîâðåìåííî
ñ âàìè. Ýòî, êñòàòè, íåïëîõîé
ñïîñîá âûëàâëèâàòü íàðîä äëÿ
èãð � ïðÿìî íà ïðîôèëüíîì
ñàéòå. Åñëè æå òàì íèêîãî íåò,
òî Odigo îïîâåñòèò è îá ýòîì.
Òîãäà âû ìîæåòå îñòàâèòü çà-
ïèñêó ñ ïðèãëàøåíèåì îïàçäû-
âàþùèì ëþäÿì. Åñòü ó ïðîã-
ðàììû è TOP ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ ñðåäè ïîëüçîâàòåëåé ïðîã-
ðàììû ñàéòîâ.
Åùå îäíà îïöèÿ ïðîãðàììû � ïî-
êàç âñåõ àáîíåíòîâ, íàõîäÿùèõ-
ñÿ â Online�å. Ýòîò ñïèñîê ìîæíî
è íóæíî (èíà÷å âñå èìåíà ïðîñòî
íå ïîìåñòÿòñÿ) ôèëüòðîâàòü ïî
ðàçëè÷íûì êðèòåðèÿì: ïîë, âîç-
ðàñò, ðåãèîí è òàê äàëåå.
Åñòü ó Odigo è âñòðîåííûé áðàó-
çåð, êîòîðûé ïûòàåòñÿ êîíêóðè-
ðîâàòü ñ Iternet Explorer�îì. Ïî-

SMS VS. IM

SMS (Short Messaging
Services) � ýòî òîæå

ìãíîâåííûå ñîîáùåíèÿ, íî
îòïðàâëÿþòñÿ îíè ñ ñîòî-
âîãî íà ñîòîâûé. Â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ SMS�êè ïîïóëÿð-
íû êàê íèêîãäà è ñòàíîâÿò-
ñÿ ñåðüåçíûìè êîíêóðåíòà-
ìè èíòåðíåò-ïåéäæèíãó.
Äàæå ó÷èòûâàÿ, ÷òî äàííàÿ
óñëóãà áîëåå äîðîãàÿ (îò
50 êîïååê äî 1.5 ðóáëåé çà
îäíî ñîîáùåíèå) è íåèçâå-
ñòíî, íà ñâÿçè ëè àäðåñàò,
ó íåå åñòü ïëþñû � óäîáíî
è íå òðåáóåòñÿ íàëè÷èå
êîìïüþòåðà... Ê òîìó æå
ïîÿâèëèñü íîâûå ðàçíîâèä-
íîñòè SMS: EMS
(Enhanced Messaging
Services � îáìåí ìåëîäèÿ-
ìè è ãðàôèêîé), MMS
(Multimedia Messaging
Service � îòïðàâêà ìóëüòè-
ìåäèéíûõ ñîîáùåíèé:
Mpeg4, mp3, jpeg). Òàê ÷òî
ìîæíî ãîâîðèòü î ãðÿäó-
ùåé êîíêóðåíöèè èíòåðíå-
òîâñêèõ âèäîâ ìãíîâåííîãî
îáùåíèÿ ñ SMS�êàìè.

TRILLIAN

Trillian � áåñïëàòíûé óíèâåðñàëüíûé èíòåðíåò-ïåéäæåð, ïîä-
äåðæèâàþùèé ñåòè ICQ, DirectIM (AOL Instant Messenger �

AIM), MSN, IRC è Yahoo Messenger. Ó ïðîãðàììû åñòü âîçìîæ-
íîñòü øèôðîâàíèÿ ñîîáùåíèé è çàìåíû ñêèíîâ. Íî â Trillian�å ýòîò
ïðîöåññ ïðîèñõîäèò íå òàê, êàê â ICQ. Â íîâîé «øêóðå» ïî-äðóãî-
ìó ðàñïîëàãàþòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå ýëåìåíòû ïðîãðàììû: ìåíþø-
êè, êíîïêè, çàêëàäêè. Òàê ÷òî òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîäîáðàòü è
èíòåðôåéñ ïî ñâîåìó âêóñó.
Íî ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ ïðîãðàììû ÿâëÿåòñÿ ôèðìåííàÿ ôóíêöèÿ
îáåñïå÷åíèÿ êîíôèäåíöèàëüíîñòè SecureIM, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
ìîæíî øèôðîâàòü ïåðåñûëàåìûå ïîñðåäñòâîì Trilian�à ñîîáùåíèÿ
(ïîääåðæèâàåòñÿ òîëüêî ñåòÿìè AIM è ICQ) ïîñðåäñòâîì èçâåñòíî-
ãî 128-áèòíîãî àëãîðèòìà øèôðîâàíèÿ Blowfish. Îòäåëüíîå âíèìà-
íèå ðàçðàáîò÷èêàìè Trillian óäåëåíî áåçîïàñíîé ðàáîòå è êîíôèäåí-
öèàëüíîñòè â IRC-ñåòÿõ. Ïîýòîìó ëþáèòåëÿì IRC è âëàäåëüöàì âåð-
ñèè 0.74 ñîâåòóþ çàëèòü ïàò÷, çàêðûâàþùèé îáíàðóæåííûå äûðû, ñ
http://www.ceruleanstudios.com/trillian-v0.74-patch-a.exe.
Âñå ýòî âðåìÿ ìû ãîâîðèëè î freeware-âåðñèè Òðèëëèàíà. Ñóùåñòâó-
åò è ïëàòíûé âàðèàíò ïðîãðàììû. Îòëè÷àåòñÿ Trillian Pro îò ñâîåãî áåñïëàòíîãî áðàòà ïîëü-
çîâàòåëüñêèì èíòåðôåéñîì, ïîâûøåííîé ôóíêöèîíàëüíîñòüþ, óëó÷øåííîé áåçîïàñíîñòüþ
ïåéäæåðà, áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ñìàéëèêîâ (áîëåå 200). Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî â
Pro-âåðñèè ðåàëèçîâàíî îêîëî 100 íîâûõ âîçìîæíîñòåé. Âïðî÷åì, çíàÿ ïîâàäêè ýòèõ õèò-
ðûõ ëè÷íîñòåé, ê ïîäîáíûì öèôðàì ñëåäóåò îòíîñèòüñÿ ñ îïðåäåëåííûì ñêåïñèñîì.
Íî ñàìîå âåñîìîå îòëè÷èå Trillian îò Trillian Pro çàêëþ÷àåòñÿ ðîâíî â $25. Åñëè ãîòîâû ïëàòèòü,
÷èòàéòå áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î ïðîãðàììå íà http://66.216.70.167/trillianpro/index.html è
ïîêóïàéòå âåðñèþ v1.0 íà http://66.216.70.167/trillianpro/buynow.html.
È íà Ñîëíöå åñòü ïÿòíà! È ó ïðîñòîãî Trillian, è ó Trillian Pro îòâðàòèòåëüíûé èíòåðôåéñ, ÷åðåç
êîòîðûé äîëãî è íåóäîáíî íàñòðàèâàåòñÿ ñàìà óòèëèòà. Ïðèäåòñÿ ïåðåïðîáîâàòü î÷åíü ìíîãî
ñêèíîâ, ÷òîáû íàéòè ïîäõîäÿùèé è èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé. Åñëè ýòî íå ïóãàåò, òî ñìåëî êà÷àéòå
ïîñëåäíþþ (íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñòàòüè) âåðñèþ ïðîãðàììû (Òrillian v0.74) ñ http://bayk.ru/tril-
lian-v0.74.exe. Ñòîèò ïîáûâàòü è íà http://trillian.net.ru:8101, ãäå ìîæíî íàéòè ìíîæåñòâî ïîëåç-
íûõ äîïîëíåíèé äëÿ îáîèõ âåðñèé Òðèëëèàíà (ñêèíû, ïàò÷è è ò.ä.).



ìîåìó, îáà äðóã äðóãà ñòîÿò...
Â Odigo, â îòëè÷èå îò ICQ, âû
ìîæåòå áåñêîíå÷íî äîëãî îá-
ùàòüñÿ ñ þçåðîì è íå çàíî-
ñèòü åãî ïðè ýòîì â êîíòàêò-
ëèñò. À åñëè êòî-íèáóäü çàõî-
÷åò äîáàâèòü âàñ â ñâîé ñïè-
ñîê, òî åìó ïðèäåòñÿ çàïðî-
ñèòü íà ýòî ðàçðåøåíèå. È íà-
îáîðîò, ñîîòâåòñòâåííî. Äàí-
íàÿ ôèøêà ïîçâîëÿåò ðåãóëè-
ðîâàòü ñâîþ àíîíèìíîñòü.
Íó à òî, ÷òî ïðè êàæäîì ïîäê-
ëþ÷åíèè ê Ñåòè ìîæíî âûáè-

ðàòü ñâîå íàñòðîåíèå � ðàâíî-
äóøíûé, âåñåëûé, ñêó÷àþùèé,
çëîé... (à ïîòîì óñòàíàâëèâàòü
áàíåð, ñîîòâåòñòâóþùèé íà-
ìåðåíèÿì ïîëüçîâàòåëÿ: èùó
äðóçåé, õî÷ó ôëèðòà è òàê äà-
ëåå), ïîêëîííèêàì ICQ è Òrillian
äàæå íå ñíèëîñü!
Ïî òðàäèöèè, èòîãè. ICQ, êî-
íå÷íî æå, ëèäåð, íî, âçãëÿíóâ
íà íåå â î÷åðåäíîé ðàç, óáå-
äèëñÿ â ñïðàâåäëèâîñòè ïðåæ-
íåãî âïå÷àòëåíèÿ: çàñèëüå
ðåêëàìû è áàãè ñâîäÿò íà íåò

ãëàâíûå ïëþñû � îáèëèå ïîëü-
çîâàòåëåé, ëîêàëèçàöèÿ, ðàç-
íîîáðàçíûå âåðñèè (îáëåã÷åí-
íàÿ, Java...). Ó Òrillian îòêðîâåí-
íî íå ïîíðàâèëñÿ èíòåðôåéñ.
Òåðïåíèÿ õâàòèëî íà çàêà÷êó è
ïðîñìîòð äåñÿòêà ñêèíîâ, à
íóæíîãî òàê è íå íàøëîñü. Íó à
Odigo � ðóëèò! Ëîêàëèçàöèÿ,
óäîáíûé èíòåðôåéñ, îáèëèå
ñìàéëèêîâ è àíèìàöèè, ñïåöè-
àëüíûé ðàäàð. Ýòîãî äîñòà-
òî÷íî äëÿ ïðèÿòíîãî è ïëîäîò-
âîðíîãî îáùåíèÿ. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ  2003

Åñòü ãåéìåðû, êîòîðûå
ïðîñòî îáîæàþò îáñóæ-

äàòü ïîëèòèêó èãðîâûõ êîìïà-
íèé. Êàê óâèäÿò î÷åðåäíóþ íî-
âîñòü î ñëèÿíèè èëè, ñêàæåì, ïî-
âûøåíèè êóðñà àêöèé � òàê ñðà-
çó è íà÷èíàþò ñòðîèòü ïðîãíîçû.
À åñëè åùå ñ ôèíàíñîâûì ñîñ-
òîÿíèåì êîìïàíèè ïûòàþòñÿ óâÿ-
çàòü êà÷åñòâî èçäàâàåìûõ åþ
èãð, òî ìîæíî ñðàçó îïòîì çàêó-
ïàòü ñìèðèòåëüíûå ðóáàøêè è
õâàòàòüñÿ çà ðåçèíîâûå äóáèí-
êè. Èíà÷å äðóã äðóãà ïîóáèâàþò.
×òîáû ïîëó÷èòü êàê ìîæíî
áîëüøå èíôîðìàöèè èìåííî î
ôèíàíñîâûõ íîâîñòÿõ ðûíêà
âèäåîèãð, íóæíî àêòèâíî ïîñå-
ùàòü, íàïðèìåð, http://www.
gamesindustry.biz. Êñòàòè, ýòî
ïåðâûé ïîïàâøèéñÿ ìíå � è, ñî-
îòâåòñòâåííî, èíòåðåñíûé ãåé-
ìåðó-ïðèñòàâî÷íèêó � êðóïíûé
ñàéò ñ äîìåííûì èìåíåì â îä-
íîé èç íîâûõ çîí, â äàííîì ñëó-
÷àå � biz... Òàê âîò, áîëüøåé
÷àñòüþ ïðîåêò ïîñâÿùåí åâðî-
ïåéñêîìó èãðîâîìó ðûíêó, ïî
êðàéíåé ìåðå, ïðÿìûå êîíòàê-
òû íàëàæåíû â îñíîâíîì ñ êîì-
ïàíèÿìè, ôèçè÷åñêè íàõîäÿùè-
ìèñÿ â Ñîåäèíåííîì Êîðîëåâ-
ñòâå. Íî ýòî, åñòåñòâåííî, íå
îòìåíÿåò è íîâîñòåé ñ äðóãèõ

äâóõ ðûíêîâ � ÿïîíñêîãî è ñåâå-
ðîàìåðèêàíñêîãî.
Âñå ìàòåðèàëû îòñîðòèðîâàíû
ïî ÷åòûðåì ðàçäåëàì, ïðè÷åì
îíè, ÷òî óäèâèòåëüíî, íå ñîâïà-
äàþò ñ íàçâàíèÿìè ïëàòôîðì.
Âàì ïðåäëàãàþò ïîñìîòðåòü íî-
âîñòè è ñòàòüè íà ñëåäóþùèå òå-
ìû: ðàçðàáîòêà, èçäàíèå è
ðàñïðîñòðàíåíèå èãð. Åñòü òàê-
æå íåîïðåäåëåííîãî ñîäåðæà-
íèÿ ðóáðèêà ïîä íàçâàíèåì new
media. Âïðî÷åì, âåçäå ïóáëèêó-
åòñÿ â ïðèíöèïå îäíî è òî æå:
àíîíñû íîâîãî æåëåçà (íàïðè-
ìåð, ñêîïèðîâàííûé ñ euro-
gamer.net ðåïîðòàæ ñ ïðåçåíòà-
öèè ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòå-
ìû N-Gage), ôèíàíñîâûå îò÷å-
òû êîìïàíèé, àíàëèçû ÷àðòîâ
ïðîäàæ, èíôîðìàöèÿ î âûñòàâ-
êàõ è ïðî÷èõ âàæíûõ ñîáûòèÿõ
èíäóñòðèè. Ðàçóìååòñÿ, íèêàêèõ
îáçîðîâ èãð íåò è â ïîìèíå.
Îñîáî ïîëåçíî, ÷òî çäåñü â
î÷åíü óäîáíîì âèäå ñîáðàíî
âñå ñàìîå èíòåðåñíîå äëÿ
ãåéìåðà: ÷àðòû ïðîäàæ è ñïèñêè
ðåëèçîâ. Êîíå÷íî, òîò æå
http://www.gameland.ru ïîñòî-
ÿííî ïóáëèêóåò äåñÿòêè è äâàä-
öàòêè ëèäåðîâ ïðîäàæ, íî ñîã-
ëàñèòåñü, ÷òî ãîðàçäî óäîáíåå
ñìîòðåòü èõ íà ñàéòå, ãäå

ïðåäóñìîòðåíà ïîääåðæêà ïóá-
ëèêàöèè ÷àðòîâ íà óðîâíå äâèæ-
êà. Åñòü çäåñü âîçìîæíîñòü è
ñðàâíèòü ïîïóëÿðíîñòü ïðèñòà-
âî÷íûõ è ïèñèøíûõ èãð, è ãëÿíóòü
íà Top 20 èãð òîëüêî äëÿ ëþáè-
ìîé êîíñîëè. Òî÷íî òàê æå äåëî
îáñòîèò è ñî ñïèñêàìè ðåëèçîâ �
ìîæíî äàæå (áåç åäèíîãî ëèø-
íåãî êëèêà!) âûÿñíèòü, êàê èçìå-
íÿëàñü äàòà ðåëèçà òîãî èëè èíî-
ãî ïðîåêòà. Èíòåðåñíî, ÷òî ó ïî-
ëîâèíû èãð îíà ñêàêàëà âïåðåä-
íàçàä íå ìåíüøå òðåõ ðàç � âåð-
íûé ïðèçíàê íàëè÷èÿ ñîðâàííûõ
äåäëàéíîâ è îáíàðóæåííûõ â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ãëþêîâ. 
Òåïåðü ïîäáåðåìñÿ ê ñàìîìó
íàñóùíîìó äëÿ ëþáèòåëåé ïîñ-
ïîðèòü � áàçå äàííûõ î êîìïà-
íèÿõ. Çäåñü âñåãäà ìîæíî íàé-
òè ñâåæóþ èíôîðìàöèþ îòíî-
ñèòåëüíî êóðñà àêöèé è åãî êî-
ëåáàíèè. Ãðàôèêè è ïðî÷èå
êðàñèâûå ôèíòèôëþøêè ïðè-
ëàãàþòñÿ. Òàêæå ñàéò èçîáèëó-
åò ïðÿìûìè ññûëêàìè íà ïðî-
ôèëüíûé ðàçäåë ñàéòà àãåíò-
ñòâà «Ðåéòåð» (http://www.
reuters.co.uk), ãäå ïðè æåëàíèè
ìîæíî äàæå ñêà÷àòü îò÷åòû
àíàëèòèêîâ îòíîñèòåëüíî äåÿ-
òåëüíîñòè èçáðàííîé âàìè êîì-
ïàíèè. Îñîáåííî ïîëåçíî çàõî-
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ÀÊÓËÛ ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ
ÏÎÄ ÌÈÊÐÎÑÊÎÏÎÌ

ÈÕ ÏÎÁÅÄÈËÀ ICQ

Firefly Passport áûë íàïèñàí íà Java, èñïîëíÿëñÿ â îêíå áðàóçåðà, ïëàòôîðìåííî íåçà-
âèñèì. Íå òðåáîâàë çàãðóçêè èç Ñåòè, îòëè÷àëñÿ ìåäëåííîé ðàáîòîé. Áûë çàòðóäíåí

ïîèñê êîíêðåòíûõ ïîëüçîâàòåëåé, íî âîçìîæåí ïîèñê ïî èíòåðåñàì, õîááè è ò.ï.
Excite PAL áûë íåáîãàò ôóíêöèÿìè, îòñóòñòâîâàë îáìåí ôàéëàìè. Ïðè ýòîì áûë íå òðåáîâà-
òåëåí ê ðåñóðñàì ñèñòåìû. Êðîìå òîãî, ïîääåðæèâàë proxy-ñåðâåðà äëÿ äîñòóïà èçâíå â ëî-
êàëüíóþ ñåòü.
iÑhat Pager (http://www.globalchat.com) � ñàìûé ñëîæíûé â ïðèìåíåíèè, ôóíêöèÿ ïîèñêà îò-
äåëåíà îò îáìåíà ñîîáùåíèÿìè. Åñòü off-line ïîèñê àáîíåíòîâ, îáìåí ôàéëàìè/URL. Chat � â
îêíå øòàòíîãî áðàóçåðà, ÷òî áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ êîðïîðàòèâíîãî ïðèìåíåíèÿ.
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äèòü (÷åðåç gamesindustries.biz)
òóäà, êîãäà èãðîâûå ñàéòû ñî-
îáùàþò ìåãàíîâîñòü âðîäå
«Sega è Sammy îáúåäèíÿþò-
ñÿ!!!», à î òîì, êàê ýòî âîñïðè-
íÿëî áèçíåñ-ñîîáùåñòâî (â
äàííîì ñëó÷àå � êðàéíå ñêåïòè-
÷åñêè), ðàññêàçàòü íå óòðóæ-
äàþòñÿ. Åñëè âàø îïïîíåíò â
ñïîðå íå óìååò èëè íå õî÷åò
ïîëüçîâàòüñÿ òàêèìè èñòî÷íè-
êàìè, òî ðàçãðîìèòü åãî â ïóõ è
ïðàõ � äåëî ÷åñòè.

PC ÏÐÎÒÈÂ ÊÎÍÑÎËÅÉ!
Íåñìîòðÿ íà ìíîãîîáåùàþùåå
íàçâàíèå, ñàéò http://www.
pcvsconsole.com/ ïîõâàñòàòü-
ñÿ äåéñòâèòåëüíî ìîùíûì êîí-
òåíòîì íå ìîæåò. Íîâîñòè è îá-
çîðû � íè÷óòü íå ëó÷øå, ÷åì âåç-
äå, ñåðüåçíûõ ñïåöìàòåðèàëîâ,
ñðàâíèâàþùèõ êîíñîëè ìåæäó
ñîáîé è ñ PC, ÿ òàêæå íå îáíàðó-
æèë. Äàæå íà ôîðóìå îáñóæäà-
þò áîëåå ïðèÿòíûå âåùè � ê ïðè-
ìåðó, âîïðîñ î òîì, ÿâëÿåòñÿ ëè
âîîáùå Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball èãðîé â îáû÷íîì
ïîíèìàíèè ýòîãî ñëîâà.
Çàòî çäåñü åñòü øòóêà, î êîòî-
ðîé ÿ âñåãäà ìå÷òàë, � ñîáðàí-
íàÿ âîåäèíî ïîäáîðêà ñïåöè-
ôèêàöèé äëÿ âñåõ èãðîâûõ
ïðèñòàâîê, íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ
ïåðâûõ è çàêàí÷èâàÿ ñîâðåìåí-
íûìè (ñ ðàçäåëåíèåì ïî ïîêî-
ëåíèÿì). Æàëü ëèøü, ÷òî ñîçäà-
òåëè ñàéòà íå ïðîñòî îãðàíè÷è-
ëèñü çàÿâëåííûìè ðàçðàáîò÷è-
êàìè êîíñîëåé äàííûìè, íî åùå
è âûðåçàëè èç íèõ «íåíóæíûå»
äåòàëè. Êîììåíòàðèåâ ê ýòîìó
âñåìó, ÿñíîå äåëî, íèêàêèõ íåò.
Òî÷íî òàê æå çàãóáëåíà è õîðî-
øàÿ èäåÿ î ñîñòàâëåíèè õèò-ïà-
ðàäà ëó÷øèõ èãð (âíå çàâèñè-
ìîñòè îò äàòû ðåëèçà, íî èç
òåõ, ÷òî äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíû),
ïî ìíåíèþ àâòîðîâ ñàéòà. Èíòó-
èòèâíî ïîíÿòíî, ÷åì ðóêîâîä-
ñòâîâàëèñü àâòîðû, íî ñòîèëî
áû äîáàâèòü ïîñåòèòåëÿì áîëü-

øå âîçìîæíîñòåé äëÿ âëèÿíèÿ
íà ñîñòàâëåíèÿ ýòîé ñàìîé
äâàäöàòêè.
Ïîñëåäíÿÿ ïîëåçíàÿ ôè÷à, îáíà-
ðóæåííàÿ ìíîé íà ñàéòå, � êðàò-
êèé ñëîâàðèê ïðèíÿòûõ ñðåäè
ãåéìåðîâ-ïðèñòàâî÷íèêîâ ñîêðà-
ùåíèé, à òàêæå ñïðàâî÷íèê who
is who îòíîñèòåëüíî èìåíèòûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Äîâîëüíî-òàêè
íåïîëíûé, ìåñòàìè óñòàðåâøèé,
íî ãîðäî äåêëàðèðóþùèé ñðàçó
ïîñëå «PCM � Pulse Code Mo-
dulation» áóêâàëüíî ñëåäóþùåå:
«pcvsconsole. com � Best gaming
site». Îõîòíî âåðèì.

ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÎÃÎ 
ÐÓÍÅÒÀ
Ïî÷åìó-òî ìû î÷åíü äàâíî íå
âñïîìèíàëè îá óêðàèíñêîì ïðî-
åêòå http://www.gammer.net, à
ìåæ òåì îäèí èç ñòàðåéøèõ èã-
ðîâûõ ðåñóðñîâ, ïóáëèêóþùèõ
ñòàòüè, êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, è
î ïðèñòàâêàõ, æèâåò è çäðàâ-
ñòâóåò. Îáíîâëåíèÿ, ïðàâäà,
îòëè÷àþòñÿ íåêîòîðîé òîðìîç-
íóòîñòüþ, íî âñå-òàêè î áîëåå-
ìåíåå ñâåæèõ èãðóøêàõ èíôîð-
ìàöèÿ íàéäåòñÿ. Åñëè áû åùå
íå òèïè÷íûå äëÿ íå îðèåíòèðî-
âàííûõ íà ßïîíèþ îáîçðåâàòå-
ëåé êîíñîëüíûõ èãð ëÿïû âðîäå
«Øèíäæè», òî áûëî áû ñîâñåì
çàìå÷àòåëüíî.
Åùå ëó÷øå ÷óâñòâóåò ñåáÿ îôè-
öèàëüíûé ñàéò Nintendo â Ðîññèè
(http://www.nintendo. ru), ãäå âñåã-
äà ìîæíî íàéòè ñâåæèå íîâîñòè î
GameCube, GBA è Game Boy
Color. Çäåñü äàæå âûëîæåíà ïîä-
ðîáíàÿ èñòîðèÿ êîìïàíèè, ãäå ïî-

ïóòíî ðàññêàçûâàåòñÿ è î ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ ñåðèàëàõ.
Åñòü è îòâåò íà î÷åíü íàñóùíûé
(ïî îòíîøåíèþ ê GameCube) âîï-
ðîñ: «Ãäå êóïèòü?»
Â ïîñëåäíèå ïîëãîäà-ãîä îïÿòü
îãðîìíîé ïîïóëÿðíîñòüþ ñòàëà
ïîëüçîâàòüñÿ òåìà ýìóëÿòî-
ðîâ, äîìàøíèõ ñòðàíè÷åê ñ
ïîäáîðêîé ôàéëîâ äëÿ ñêà÷êè è
ìèíèìàëüíûìè èõ îïèñàíèÿìè
íàïëîäèëîñü âåëèêîå ìíîæåñò-
âî. Òèïè÷íûé ïðèìåð � ñàéò ñ
êîíöåïòóàëüíûì íàçâàíèåì
«Äåíäþøêà» (http://dendyush-
ka.narod.ru/). Êîíå÷íî, áåç ëÿ-
ïîâ íå îáîøëîñü � ïå÷àëüíî èç-
âåñòíûé «ýìóëÿòîð» Dreamcast �
Nightmare � çäåñü âûëîæåí íà
ïîëíîì ñåðüåçå. Íî åñòü è ìíî-
æåñòâî äåéñòâèòåëüíî ïîëåç-
íûõ âåùåé, êîòîðûå â ñåòè íàé-
òè íå âñåãäà ïðîñòî � ê ïðèìå-
ðó, ïðîèãðûâàòåëü âèäåîðîëè-
êîâ èç èãð äëÿ PS one. Ïîñòîÿí-
íî ïîïîëíÿåòñÿ áàçà êîäîâ èç
èãð, ïðè÷åì àâòîð íå ëåíèòñÿ
ïåðåâîäèòü èõ íà ðóññêèé.
Åñòü è áîëåå öåííûå ïðîåêòû � ê
ïðèìåðó, http://panasonic3do.
boom.ru/, ãäå îáèòàþò ôàíàòû
Panasonic 3DO � êîíñîëè ñ î÷åíü
ñëîæíîé ñóäüáîé, â òîì ÷èñëå è
â îáëàñòè åå ýìóëÿöèè. Êîíå÷íî,
ñàéòó ìåøàþò óæàñíûé äèçàéí è
ðåêëàìà, íàâÿçûâàåìàÿ áåñï-
ëàòíûì õîñòèíãîì, íî âîçìîæ-
íîñòü âûéòè íà ëþäåé, êîòîðûå
ìåíÿþòñÿ èëè ïîêóïàþò/ïðîäà-
þò èãðû äëÿ 3DO ñòîèò òîãî.
Åñòü è ïîäáîðêà èíòåðåñíûõ
ôîòîãðàôèé è ñêàíîâ îáëîæåê. 
Ïîëåçíûì � è çíà÷èòåëüíî áîëåå
ïðèÿòíûì äëÿ ãëàçà � ìíå ïîêà-
çàëñÿ ïðîåêò http://emu. hut.ru/.
Çäåñü åñòü ãäå ðàçãóëÿòüñÿ ôàé-
ëîêà÷àëêå... Âïðî÷åì, midi-ìóçû-
êó êàê ðàç ìîæíî íàéòè â äðóãèõ
ìåñòàõ è â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ,
à âîò ïîäáîðêà òåêñòîâ (â zip-àð-
õèâàõ) íà ñàìûå ðàçíûå îêîëîï-
ðèñòàâî÷íûå òåìû âïå÷àòëÿåò.
Îñîáåííî ïðèÿòíî òî, ÷òî ñîçäà-
òåëè ñàéòà íå çàáûâàþò óêàçû-
âàòü èìåíà àâòîðîâ ñòàòåé... íå
óòðóæäàÿ ñåáÿ, âïðî÷åì, ïîëó÷å-
íèåì èõ ôîðìàëüíîãî ñîãëàñèÿ
íà ðåïóáëèêàöèþ. Âïðî÷åì, âîï-
ðîñ î êîïèðàéòàõ â ïðèñòàâî÷-
íîì (è â îñîáåííîñòè ýìóëÿòîð-
íîì) Ðóíåòå � áîëüíîé, ïðè÷åì
íåèçëå÷èìî. Ðàçîáðàòüñÿ â òîì,
êòî ó êîãî ÷òî óêðàë, âûøå ìîèõ
ñèë (à ñòðàñòè èíîãäà ðàçãîðàþò-
ñÿ ïî÷èùå ìåêñèêàíñêèõ ñåðèà-
ëîâ). Íî çàòî åñòü è îäíî öåííîå
ïðåèìóùåñòâî ïåðåä áóðæóéñêè-
ìè ïðîåêòàìè � pop-up îêîøêè è
èíûå íåïðèÿòíûå ñïîñîáû çàðà-
áîòàòü äåíüãè íà ïîñåòèòåëÿõ ïî-
êà ïðèìåíÿòü íèêòî íå äîãàäàëñÿ.
Çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì.

ÍÎÂÎÑÒÈ ÝÌÓËßÖÈÈ

Âûøëà íîâàÿ âåðñèÿ VisualBoy Advance � ëó÷øåãî
ýìóëÿòîðà GBA. Àâòîðû óñîâåðøåíñòâîâàëè ãðàôè-
÷åñêèå ôèëüòðû (áåç ïðèìåíåíèÿ êîòîðûõ èãðû äëÿ

GBA íà PC ëó÷øå è íå çàïóñêàòü), à òàêæå äîáàâèëè ôóíê-
öèþ àâòîìàòè÷åñêîãî ïðîïóñêà êàäðîâ � äëÿ âëàäåëüöåâ
ñëàáûõ êîìïîâ. Çàãëÿäûâàéòå íà îôèöèàëüíûé ñàéò �
http://vboy.emuhq.com/.
Àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ Project Tempest, ýìóëÿòîð Atari
Jaguar, óìåþùèé çàïóñêàòü êîììåð÷åñêèå èãðû. Óæå âíåä-
ðåíà ïîääåðæêà çâóêà, îïòèìèçèðóåòñÿ è ñêîðîñòü ðàáîòû.
Íàéòè ïîñëåäíþþ âåðñèþ ìîæíî íàéòè ïî àäðåñó
http://pt.emuunlim.com/.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ñíîâà ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Â ýòîì
âûïóñêå âû óçíàåòå èñòèííûå ïðè÷èíû èñêëþ÷åíèÿ ïîïóëÿðíîãî 3D-øóòåðà Quake III
èç ñïèñêà èãð World Cyb er Games 2003. À òàêæå íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíà Èãð»: ïåðâûé
ìîñêîâñêèé äóýëüíûé òóðíèð ïî UT2003; âûõîä íîâûõ ïàò÷åé: 2199 äëÿ UT2003 è 1.03
äëÿ OSP (Quake3).

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

W
Cyber Games (WCG) �
ñàìîå êðóïíîå ñîáûòèå â
ìèðå êèáåðñïîðòà.
Quake III � èãðà, áëàãîäà-
ðÿ êîòîðîé êèáåðñïîðò

ñòàë ðàçâèâàòüñÿ è ïðîöâåòàåò â äàí-
íûé ìîìåíò. Ñàìûå îæèäàåìûå è çðå-
ëèùíûå ÷åìïèîíàòû ïðîâîäÿòñÿ èìåí-
íî ïî Quake III, è òåì áîëåå íåëåïî âûã-
ëÿäèò íåäàâíåå ðåøåíèå îðãàíèçàòî-
ðîâ WCG íå ïðîâîäèòü ñîðåâíîâàíèÿ
ïî ýòîé èãðå â 2003 ãîäó. Î ñëîæèâ-
øåéñÿ ñèòóàöèè ðàññêàçûâàåò êîîðäè-
íàòîð ïðîåêòà WCG íà òåððèòîðèè
Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ Ìèëà Ìàñèíà:

«Ñòðàíà Èãð»: ×òî âû äóìàåòå î òà-
êîì øàãå îðãàíèçàòîðîâ WCG? 
Ìèëà Ìàñèíà: Õì, òðóäíî ñêà-
çàòü. Âî-ïåðâûõ, ïðè âñåé íàøåé ëþá-
âè ê Quake III èãðà äåéñòâèòåëüíî ñäà-
åò ïîçèöèè â àçèàòñêèõ ñòðàíàõ (åñ-
ëè îíè âîîáùå êîãäà-íèáóäü áûëè).
Èëè èõ ñäàþò. Íàì â Ðîññèè, ãäå íà
Quake III ôàêòè÷åñêè äåðæèòñÿ âåñü
ïðîôåññèîíàëüíûé ñïîðò, òðóäíî â
ýòî ïîâåðèòü, íî ýòî ïðàâäà. Åñëè
÷åñòíî, òî ÿ ñàìà íå ïðåäñòàâëÿþ,
÷òî ïîâëèÿëî íà òàêîå ðåøåíèå. Âñå
íàõîäÿòñÿ â êðàéíåì íåäîóìåíèè. Íî
ÿ íå äóìàþ, ÷òî òîìó åñòü ïîëèòè÷åñ-
êèå ïðè÷èíû. Ìû âåäåì ïåðåïèñêó ñ
îðãàíèçàòîðàìè èç äðóãèõ ñòðàí, êî-
òîðûå íåäîâîëüíû ôàêòîì èñêëþ÷å-
íèÿ Quake III, ïûòàåìñÿ ïîäãîòîâèòü
ìàòåðèàë, êîòîðûé çàñòàâèë áû îðã-
êîìèòåò WCG ïåðåñìîòðåòü ñâîå ðå-
øåíèå. Áûëà èäåÿ äàæå óñòðîèòü ÷òî-
òî òèïà ìèòèíãà =))). Íî ýòî, ðàçóìå-
åòñÿ, íå âûõîä. Âîïðîñû òàêîãî ðîäà
ñëåäóåò ðåøàòü èñêëþ÷èòåëüíî ìèð-

íûìè äèïëîìàòè÷åñêèìè ìåòîäàìè.
Õîòÿ øàíñîâ ÷òî-òî èçìåíèòü, êîíå÷-
íî, ìàëîâàòî. 
«ÑÈ»: Ðåàëüíî ëè ïðîâåäåíèå îòäåëü-
íûõ ðîññèéñêèõ ñîðåâíîâàíèé ïî
Quake III â ðàìêàõ WCG, ÷òîáû ïîä-
äåðæàòü ëþáèòåëåé ýòîé èãðû? 
Ìèëà Ìàñèíà: Ìû ïîñòàðàåìñÿ ñäå-
ëàòü âñå âîçìîæíîå. Âñå, åñòåñòâåííî,
óïðåòñÿ â áþäæåò. Çäåñü ïðèäåòñÿ âû-
áèðàòü: ëèáî ïðåäñòàâèòü Ðîññèþ, Óê-

ðàèíó è Êàçàõñòàí äîñòîéíûì êîëè÷å-
ñòâîì èãðîêîâ íà ôèíàëå â Êîðåå è, ñî-
îòâåòñòâåííî, ïîëó÷èòü áîëüøå øàí-
ñîâ îòõâàòèòü ìåäàëüêè (ó íàñ âñå-òàêè
åùå CS îñòàåòñÿ ïëþñ M19, êîòîðûå
åäóò â Êîðåþ àâòîìàòè÷åñêè), ëèáî äå-
ëàòü äîïîëíèòåëüíóþ, ñåäüìóþ ïî ñ÷å-
òó äèñöèïëèíó. Ýòî ïðåäïîëàãàåò äîñ-
òàòî÷íî áîëüøèå èçäåðæêè. Íî òàêîé
âîçìîæíîñòè ìû íå èñêëþ÷àåì.

Ïîñëå ïðîâåäåíèÿ âåñåííåé êîíôåðåí-
öèè WCG 2003, êóäà ñúåõàëèñü ïðàê-
òè÷åñêè âñå îðãàíèçàòîðû èç 40 ñòðàí
ìèðà, îðãêîìèòåò WCG âûïóñòèë îôè-
öèàëüíûé ïðåññ-ðåëèç ñ îáúÿñíåíèåì
ïðè÷èí èñêëþ÷åíèÿ Quake III èç ñïèñêà
èãð. Â íåì, â ÷àñòíîñòè, ãîâîðèòñÿ:

«Ìû îòáèðàåì èãðû ïî íåñêîëüêèì
êðèòåðèÿì:

1. Ïðèâëåêàòåëüíûé âíåøíèé âèä è æå-
ëàíèå èçäàòåëÿ ñ íàìè ñîòðóäíè÷àòü.
2. Æåëàíèå èçäàòåëÿ îáåñïå÷èòü òåõ-
íè÷åñêóþ ïîääåðæêó ñîáñòâåííûõ èãð.
3. Ïîïóëÿðíîñòü èãðû â ìèðå.

Îäíèì èç ãëàâíûõ êðèòåðèåâ WCG
âñåãäà áûëà òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà
èãð, äëÿ íàñ âàæíî, ÷òîáû èãðà øëà
áåç ñáîåâ è çàâèñàíèé, ÷òîáû ó èãðî-
êîâ íå áûëî ïðîáëåì âî âðåìÿ ñîðåâ-
íîâàíèé. Íî, íåñìîòðÿ íà íàøè áåñ÷èñ-
ëåííûå ïîïûòêè, ìû òàê è íå ñìîãëè
íàéòè êîìïðîìèññ ñ èçäàòåëåì Quake

III. Ïðåäñòàâèòåëè Activision äàëè ÷åòêî
ïîíÿòü, ÷òî îíè íå ñîáèðàþòñÿ ïîìî-
ãàòü íàì è âîîáùå èìåòü äåë ñ WCG.
Ýòî èçâåñòèå íàñ ïðîñòî øîêèðîâàëî,
íî ìû íå â ñèëàõ ÷òî-ëèáî èçìåíèòü».

Êàê ãîâîðèòüñÿ, áåç êîììåíòàðèåâ.
Î÷åíü æàëü, ÷òî ìû áîëüøå íå óâèäèì
ìàò÷åé óðîâíÿ «ZeRo4 � Cooller» èëè
«uNkind � Socrates», íî âñå-òàêè ýòî íå
êîíåö Quake III. Åùå îñòàþòñÿ òóðíè-

ðû Euro Cup, QuakeCon è ìíîæåñòâî
äðóãèõ. Òåì æå èãðîêàì, äëÿ êîòîðûõ
êèáåðñïîðò � ýòî ïðåæäå âñåãî âîç-
ìîæíîñòü çàðàáîòàòü, ïðèäåòñÿ îñâà-
èâàòü UT2003 èëè ëþáóþ äðóãóþ îôè-
öèàëüíóþ äèñöèïëèíó WCG. Âïðî÷åì,
äåíüãè íå äëÿ âñåõ ÿâëÿþòñÿ ðåøàþ-
ùèì ôàêòîðîì. ß èãðàþ â Quake III ñ
ìîìåíòà åå âûõîäà è ñòàë íåìíîãî óñ-
òàâàòü îò îäíîîáðàçèÿ. Ñåé÷àñ óðî-
âåíü ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðîêîâ íàñ-

òîëüêî âûñîê, à èãðà íàñòîëüêî õîðî-
øî èçó÷åíà, ÷òî âðÿä ëè ïîÿâÿòñÿ êà-
êèå-ëèáî íîâûå ïðèåìû èëè êëþ÷è ê ïî-
áåäå. Âñå ñëèøêîì ïðîñòî è â òî æå
âðåìÿ òÿæåëî � òðåíèðóéñÿ êàê ìîæíî
äîëüøå â òî÷íîñòè ñòðåëüáû, è åñëè
õâàòèò óïîðñòâà, òû � ÷åìïèîí.
UT2003 äàåò èãðîêàì âîçìîæíîñòü
ñîâåðøåíñòâîâàòüñÿ íå òîëüêî â
ñòðåëüáå, íî è â ïðèíöèïèàëüíî îòëè÷-
íîé îò Quake III ôèçèêå äâèæåíèÿ.
Ïëþñ íîâûå óðîâíè, îðóæèå, òàêòèêà �
âåäü íîâûé Unreal åùå ñîâñåì íå èçó-
÷åí. È êòî çíàåò, ìîæåò áûòü ÷åìïèî-
íîì WCG 2003 ïî UT2003 ñòàíåò íàø
Askold èëè äðóãîé ðóññêèé èãðîê. 

ÅÙÅ ÍÅ ÏÎÍßÒÍÎ, ×ÅÌ ÁÓÄÓÒ ÇÀÍÈÌÀÒÜÑß ÒÀÊÈÅ ÇÂÅÇÄÛ QUAKE III, ÊÀÊ ZERO4, LEXER,
UNKIND, ÍÎ ÓÆÅ ÑÅÉ×ÀÑ FATALITY, DALER, POLOSATIY È ÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÄÐÓÃÈÕ ÂÎÂÑÞ
ÒÐÅÍÈÐÓÞÒÑß Â UT2003. ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ, ÊÒÎ-ÒÎ ÈÇ ÍÈÕ ÑÒÀÍÅÒ ÇÂÅÇÄÎÉ WCG 2003.

ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ QUAKE III ÈÇ ÑÏÈÑÊÀ ÈÃÐ ÍÀ WCG 2003 
ÎÇÍÀ×ÀÅÒ, ×ÒÎ ÀËÅÊÑÅÉ «UNKIND» ÑÌÀÅÂ, ×ÅÑÒÍÎ
ÇÀÂÎÅÂÀÂØÈÉ ÇÎËÎÒÓÞ ÌÅÄÀËÜ Â 2002 ÃÎÄÓ È ÏÎËÓ×ÈÂØÈÉ
ÏÐÀÂÎ ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ Ó×ÀÑÒÈß Â WCG 2003, ÒÅÏÅÐÜ
ËÈØÀÅÒÑß ÝÒÎÉ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ.

WCG 2003 � áåç Quake III

Fatality � ãëàâíûé ïðåòåíäåíò íà ïîáåäó â UT2003 íà WCG 2003.
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16
ôåâðàëÿ â êëóáå Cyber
Realm ïðîøåë ïåðâûé
ìîñêîâñêèé äóýëüíûé
òóðíèð ïî UT2003. Áî-
ëåå 30 ó÷àñòíèêîâ ñúå-

õàëèñü ïîáîðîòüñÿ çà ïðàâî íàçâàòü-
ñÿ ñèëüíåéøèì. Âñå êèáåðñïîðòñìåíû
áûëè èç Ìîñêâû, è ëèøü äâîå ïðåäñ-
òàâëÿëè Ïèòåð � ÷åìïèîí Ðîññèè ïî UT
M19.Askold è åãî íàïàðíèê Ultras. 

Èíòåðåñíûå ìàò÷è íà÷àëèñü ñ òðåòüå-
ãî ðàóíäà. Ñèëüíûé â ïðîøëîì èãðîê
oGRe (Quake III) ê âñåîáùåìó óäèâëå-
íèþ îáûãðàë âåòåðàíà UT 34s.BTR�à
íà êàðòå Curse3. Ïðè÷åì áûâøèé «êâà-
êåð» ïðÿòàëñÿ ïîñëåäíèå ïîëòîðû ìè-
íóòû, ñòîÿ íà îäíîì ìåñòå, è BTR òàê

è íå ñìîã åãî íàéòè. Â ýòîì æå òóðå
Polosatiy (âàø ëþáèìûé âåäóùèé) ïå-
ðåèãðàë ïèòåðöà Ultras�a íà
Compressed ñî ñ÷åòîì 10:5. Ýòî ìîé
ïåðâûé òóðíèð ïî UT2003, êàê âû ïîì-
íèòå, ðàíåå ÿ èãðàë òîëüêî â Quake III.
Òàê ÷òî èãðà áûëà î÷åíü íàïðÿæåííîé,
è ñ÷åò óäàëîñü îòêðûòü òîëüêî íà ïÿ-

òîé ìèíóòå ìàò÷à. Â ÷åòâåðòîì òóðå
ñîðåâíîâàíèé ÿ ñðàçèëñÿ ñ oGR�îì íà
Curse3, äîëãî íå ìîã îñâîèòüñÿ ñ áðî-
íåé (shield gun) è ÷óòü íå ïðîèãðàë. Íî
ïðè ñ÷åòå 4:1 (â ïîëüçó oGR�à) ÿ âñå
æå ñóìåë ïåðåõâàòèòü èíèöèàòèâó.
Èòîã âñòðå÷è Polosatiy/oGRe � 10:6. 
Â ôèíàëå âèííåðîâ âñòðå÷àëèñü
M19.Askold è Polosatiy, è ÷åìïèîí Ðîñ-
ñèè ïî UT íå îñòàâèë ìíå íè îäíîãî
øàíñà. ß äàæå âåë â ñ÷åòå, íî íå ñìîã
ïðîäåðæàòüñÿ áîëüøå ïÿòè ìèíóò� Ê
ñåðåäèíå èãðû âñå âñòàëî íà ñâîè ìåñ-
òà, è ôèíàëüíûé ñ÷åò 17:4 íà
Compressed ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ. Òåì
âðåìåíåì â ñåòêå ëóçåðîâ (êóäà ÿ
«óïàë» ïîñëå ïîðàæåíèÿ) óæå øëà
îæåñòî÷åííàÿ áîðüáà. Îäèí èç âåòåðà-

íîâ UT, ul-kol, ñïåðâà ïîáåäèë oGR�à, à
çàòåì ïðîèãðàë (âñåãî íà îäèí ôðàã)
Hobbit�ó, ñòàâøåìó îòêðûòèåì òóðíèðà.
Ôèíàë â ëóçåðñêîé ñåòêå � Polosatiy
ïðîòèâ Hobbit�à íà Compressed. Hobbit
çà âðåìÿ òóðíèðà äîâîëüíî íåïëîõî
ïîäíÿë ñâîé óðîâåíü è ê ýòîìó ìàò÷ó
ïîäîøåë â î÷åíü õîðîøåé ôîðìå.
Ñ÷åò 10:3, è Hobbit ïîïàäàåò â ñóïåð-
ôèíàë, ãäå åãî óæå æäàë Askold. 
Áîðüáû â çàâåðøàþùåì ìàò÷å òóðíè-
ðà íå ïîëó÷èëîñü, òàê êàê óðîâåíü èã-
ðû ÷åìïèîíà Ðîññèè íà äàííûé ìî-
ìåíò íàìíîãî âûøå îñòàëüíûõ èãðî-
êîâ. Ñ÷åò 15:2 íà êàðòå Curse3. Ïîñëå
ôèíàëüíîé èãðû Askold ñîãëàñèëñÿ
îòâåòèòü íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ:
«Ñòðàíà Èãð»: Òâîè âïå÷àòëåíèÿ îò

ïîáåäû, îæèäàë ëè òû äðóãîãî èñõîäà?
Askold: Íà òóðíèð ÿ åõàë ïðîâåðèòü,
ñìîãó ëè ïîáåäèòü, åñëè îñíîâàòåëü-
íî ïîäãîòîâëþñü, è, êàê âûÿñíèëîñü,
ñìîã. Ñàìî ìåðîïðèÿòèå îñòàâèëî
âåñüìà ïîëîæèòåëüíûå âïå÷àòëåíèÿ:
õîðîøàÿ îðãàíèçàöèÿ, íèêàêèõ èíöè-

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ èãðîêîâ, êàê

M19.Askold (UT2003), b100-Kik (Q3), 3D-Moto (CS), Volf (UT2003), All*Blue (Q3).

PLAYERS HINTS

Ïðè ïðîñìîòðå äåìîê UT2003 íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü, ÷òî íà êàæäîì
òóðíèðå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îðèãèíàëüíûå ìîäû, áåç óñòàíîâêè
êîòîðûõ çàïóñê ðîëèêà áóäåò íåâîçìîæåí. Äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñ
äåìêàìè, çàïèñàííûìè íà òóðíèðå Cyber Realm, íóæíî èìåòü òîëüêî
îäèí ìîä � TTM2.2, êîòîðûé åñòü íà íàøåì CD. Ñêîïèðóéòå âñå ôàéëû â
êàòàëîã UT2003/System è ââåäèòå êîìàíäó demoplay, íàïðèìåð: demo-
play askold_hobbit_curse3_cyberrealm.

ÑÎÂÅÒÛ Â UT2003 ÎÒ ASKOLD�À

Íà÷èíàþùèì èãðîêàì ÿ áû â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîðåêîìåíäîâàë
ïîñìîòðåòü äåìêè ñî âñåõ òóðíèðîâ. Òåõíèêà ïåðåäâèæåíèÿ, êîòîðàÿ
ïðèñóòñòâóåò â UT2003, ïðè ïåðâîì îçíàêîìëåíèè óäèâèò ëþáîãî.
Ïðàâèëüíî ïåðåäâèãàòüñÿ ïî êàðòå � ýòî îäíà èç ïåðâîñòåïåííûõ çàäà÷.
Äàëåå ñëåäóåò êà÷àòü cfg èçâåñòíûõ èãðîêîâ, ÷òîáû ëåãêî íàñòðîèòü ïîä
ñåáÿ èãðó è íå èçîáðåòàòü âåëîñèïåä. À äàëüøå äåëî çà ìàëûì: ñîáðàòü
êîìàíäó äëÿ òðåíèðîâîê, âñåãäà áûòü â êóðñå ñîáûòèé è ìíîãî èãðàòü.

M19|Askold â äåëå.
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OSP � ñàìûé èçâåñòíûé êèáåðñïîðòèâíûé ìîä äëÿ Quake
III. 17 ôåâðàëÿ âûøëà åãî íîâàÿ âåðñèÿ (1.03), è íèæå âû
ñìîæåòå óçíàòü îáî âñåõ íîâøåñòâàõ è èñïðàâëåíèÿõ
(ïàò÷ OSP 1.03 ñ âåðñèè 1.01 èùèòå íà íàøåì CD).

äåíòîâ, ìíîãî ñòàðûõ çíàêîìûõ, ñ êî-
òîðûìè áûëè ïðèÿòíî ïîîáùàòüñÿ. Íà
ýòîò òóðíèð ÿ åõàë íå çà äåíüãàìè, òàê

êàê ïðèçîâûå çà ïåðâîå ìåñòî ïîåçäêó
âñå ðàâíî íå îêóïèëè.

«ÑÈ»: Òâîå ìíåíèå ïî ïîâîäó óðîâíÿ
èãðû ìîñêîâñêèõ è ïèòåðñêèõ êèáåðñ-
ïîðòñìåíîâ?
Askold: Â öåëîì, â Ïèòåðå ñåé÷àñ óðî-
âåíü èãðû ïîâûøå. Â Ìîñêâå ÿ óâåðåííî
ïîáåäèë âî âñåõ èãðàõ, à â Ïèòåðå âî
âðåìÿ òðåíèðîâîê ìåíÿ ÷àñòî îáûãðûâà-
þò. Íî â ëþáîì ñëó÷àå ïðàâèëà åùå äî
êîíöà íå ñôîðìèðîâàëèñü, äà è èãðîêîâ

â UT2003 âëèâàåòñÿ âñå áîëüøå è áîëü-
øå. Äóìàþ, ïðîéäåò íåêîòîðîå âðåìÿ, è
óðîâåíü èãðû îáîèõ ãîðîäîâ áóäåò ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâ.

«ÑÈ»: Ñòàíåò ëè, ïî-òâîåìó, WCG
2003 ìåíåå çðåëèùíûì áåç Quake III?
Askold: Èñêëþ÷åíèå Quake III èç
ñïèñêà èãð íà WCG 2003 � äåéñòâè-
òåëüíî íå ëó÷øèé âûáîð îðãêîìèòå-
òà. Ïîäîáíîãî ðåøåíèÿ íèêòî íå
îæèäàë. Quake III áûëà çðåëèùíîé

èãðîé, è, óáðàâ åå, WCG ïîòåðÿëè
÷óòü ëè íå ïîëîâèíó åâðîïåéñêîé è
àìåðèêàíñêîé àóäèòîðèè. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ìíå áû õîòåëîñü âèäåòü
UT2003 íà WCG, à ñ äðóãîé, îòñóò-
ñòâèå Quake III � ýòî ïå÷àëüíûé
ôàêò. ß äàâíî áîëåþ çà íàøèõ èãðî-
êîâ, ÷àñòî ñìîòðþ äåìêè (íà ìîåì
äîìàøíåì êîìïüþòåðå èõ îêîëî ïî-
ëóòûñÿ÷è) è áóäåò îáèäíî, åñëè ìû
íèêîãäà áîëüøå íå óâèäèì ÷åìïèî-
íàò ïî Quake III ìàñøòàáà WCG.

16 ôåâðàëÿ âûøåë íîâûé ïàò÷ äëÿ UT2003 âåð-
ñèè 2199. Îäíèì èç ñåðüåçíûõ áàãîâ èãðû áûëà
íåðàâíîìåðíîñòü ñêîðîñòè ïðîñìîòðà äåìîê.
Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè òåìï äåéñòâèÿ ñåðüåçíî
èñêàæàëñÿ, è íåâîçìîæíî áûëî ïîíÿòü, íàñ-
êîëüêî õîðîøî ñòðåëÿåò èëè äâèãàåòñÿ èãðîê.
Òåïåðü òàêîé «îñîáåííîñòè» íå îáíàðóæåíî. 
Òàêæå óñòðàíåíà ïðîáëåìà, íå ïîçâîëÿâøàÿ
íàçíà÷àòü íà êíîïêè âûáîð Shock Rifle è Bio
Rifle. Íà äåëå ýòî âûãëÿäåëî òàê: ïîñëå íàñò-

ðîéêè óïðàâëåíèÿ â èãðå áûëî íåâîçìîæíî
âûáðàòü Shock èëè Bio Rifle, òàê êàê âêëþ÷à-
ëîñü ñîâåðøåííî äðóãîå îðóæèå. 
Â íîâîì ïàò÷å ôîíîâûå çâóêîâîå ñîïðîâîæäå-
íèå áîëüøå çàãëóøàåò çâóêè îò âûñòðåëîâ. ×àñ-
òî ñëó÷àëîñü òàê, ÷òî ïðîòèâíèê ñ Minigan�îì íà-
õîäèëñÿ çà âàøåé ñïèíîé, íî èç-çà ñëèøêîì
ãðîìêèõ çâóêîâ âñïëåñêà âîäû âàì êàçàëîñü,
÷òî ðÿäîì íèêîãî íåò. Ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ ïðîèñ-
õîäèëà è ñ íàêà÷êîé ðàêåò â áàçóêå.

ÊÎÍÅ×ÍÎ ÆÅ, ÝÒÎ ÍÅ ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ ÈÇÌÅÍÅÍÈÉ, ÏÐÈÂÍÎÑÈÌÛÕ ÏÀÒ×ÅÌ UT2003 2199 È OSP 1.03, ÍÎ ß ÏÎÏÛÒÀËÑß
ÐÀÑÑÊÀÇÀÒÜ ÂÀÌ Î ÍÀÈÁÎËÅÅ ÂÀÆÍÛÕ, ÐÅÀËÜÍÎ ÂËÈßÞÙÈÕ ÍÀ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ. 

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó, ñâîè 
êîììåíòàðèè è âîïðîñû ïðèñûëàéòå íà ìîé ýëåêòðîííûé àäðåñ

polosatiy@gameland.ru. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ïåðâûõ ìàò÷àõ
ðîññèéñêèõ êëàíîâ ASUS|c58, ForZe è M19 â òóðíèðå Euro Cup 7, êèáåðñïîðòèâíûé

ãëîññàðèé, äîñüå íà ZeRo4, à òàêæå ñòàòüß «FIFA Football 2003: âçãëÿä êèáåðñïîðòñìåíà».

OSP 1.03

Â ïàò÷å áûëè èñïðàâëåíû:
- áàã ñî ñáðîñîì ñòàòèñòèêè äëÿ òåõ èãðîêîâ, êîòîðûå

ïîäêëþ÷èëèñü íà ñåðâåð íå ñ ñàìîãî íà÷àëà ìàò÷à; 
- áàã, ïðè êîòîðîì èãðîê, íå íàïèñàâøèé ready, ïîêèäàë

êîìàíäó, íî ìàò÷ íå íà÷èíàëñÿ, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî âñå
îñòàëüíûå «áûëè ready». 

Èçìåíåíèÿ:
- íåëüçÿ ãîëîñîâàòü â òå÷åíèè 20 ñåêóíä ïîñëå òîãî, êàê

çàãðóçèëàñü êàðòà;
- äîáàâëåíà íîâàÿ êîìàíäà cg_drawPing (0 èëè 1), êîòîðàÿ

ïîêàçûâàåò âàø òåêóùèé ïèíã (ïðÿìî ïîä òàéìåðîì).
Öâåò ïèíãà ñîîòâåòñòâóåò öâåòó â scoreboard.

Ñàìûì çíà÷èìûì íîâøåñòâîì âåð-

ñèè 1.03 ÿâëÿåòñÿ íîâûé èãðîâîé ðå-

æèì FreezeTag TDM. Freeze Tag (v

1.51b) � êîìàíäíàÿ ìîäèôèêàöèÿ

äëÿ Quake III è Team Arena, ïðèçâàí-

íàÿ íåìíîãî ðàçíîîáðàçèòü ñòàí-

äàðòíûé ãåéìïëåé. Êàê ïîíÿòíî èç

íàçâàíèÿ, âî Freeze Tag âàì íåîá-

õîäèìî çàìîðîçèòü âñþ âðàæåñêóþ

êîìàíäó. Áîëüøå íèêàêèõ îòîðâàí-

íûõ ãîëîâ è ëóæ êðîâè. Óäà÷íàÿ çà-

ìîðîçêà äàñò âàøåé êîìàíäå îäíî

î÷êî, è ðàóíä íà÷íåòñÿ çàíîâî. Ïðè-

÷åì äàæå ïîéìàâøèé «çàðÿä õîëî-

äà» áîåö íå âûáûâàåò èç èãðû, òàê

êàê åìó ìîãóò ïîìî÷ü ïàðòíåðû ïî

êîìàíäå. Íóæíî ïðîñòî ïîñòîÿòü

ðÿäîì ñî ñêóëüïòóðîé, íåäàâíî

áûâøåé âàøèì òîâàðèùåì, â òå÷å-

íèå òðåõ ñåêóíä, è òîò ñíîâà ñòàíåò

àêòèâåí.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ ÓÐÎÊÈ ÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ
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Â ïàò÷å áûëè èñïðàâëåíû:
- ïîêàçàòåëü êîëè÷åñòâà ïàòðîíîâ íà èãðîâîé ïàíåëè (HUD) òåïåðü áîëåå âèäèìûé;
- äîáàâëåíû ïîãîäíûå ýôôåêòû íà êàðòàõ DE â áîíóñ-ïàêå;
- èñïðàâëåíà îøèáêà ñî ñëåäîì îò òðàíñëîêàòîðà (translocator);
- èñïðàâëåíà îøèáêà ñ ïåðåêëþ÷åíèåì íà ïðåäûäóùåå îðóæèå, êîãäà âûáðàí Linkgun, Lighting
Gun è Painter;
- â ðåæèìå íàáëþäàòåëÿ òåïåðü ïîêàçûâàåòñÿ èìÿ èãðàþùåãî;
- óñòàíîâëåí ëèìèò äëÿ çàõîäà íà ñåðâåð ñ îäíîãî IP àäðåñà;
- èñïðàâëåí èíäèêàòîð çíà÷åíèÿ ïèíãà ïðè ïðîñìîòðå äåìîê;
- òóðíèðíûé ìîä ìîæåò áûòü íàñòðîåí èç ôàéëà ut2003.ini;
- â áðàóçåð ñåðâåðîâ äîáàâëåíû íîâûå èêîíêè: íàëè÷èå ïàðîëÿ íà ñåðâåðå, ïîääåðæêà ñòàòèñ-
òèêè, çàïóùåííûå ìîäû, à òàêæå ïîêàçàòåëü âåðñèè èãðû. 





Å
ñëè â MGS2 âåñü stealth ïî áîëü-
øîìó ñ÷åòó ñâîäèëñÿ ê èñïîëüçî-
âàíèþ ðàäàðà, òî â SC âñå ãîðàç-
äî ñåðüåçíåå. Ïðàâäà, ìû ðåøè-

ëè íå ïèñàòü óòîìèòåëüíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ âñåõ ìèññèé � èãðîâûå objectives
ïðåäåëüíî ÿñíî äàþò ïîíÿòü, ÷òî îò
âàñ òðåáóåòñÿ. Äðóãîå äåëî � ðåøèòü,
êàêèì ñïîñîáîì âû äîñòèãíåòå âûïîë-
íåíèÿ ïîñòàâëåííûõ çàäà÷. Âàðèàíòîâ
ïðåäîñòàòî÷íî, î íèõ è ïîãîâîðèì.

ÍÀ ÐÀÑÏÓÒÜÅ
Â èãðå âñåãî äâà óðîâíÿ ñëîæíîñòè:
Normal è Hard. Âàì æå èíòåðåñíî, êàê
ïðåîáðàæàåòñÿ èãðîâîé ïðîöåññ? Íà
ñëîæíîì óðîâíå ó âàñ ÷óòü ìåíüøå
çäîðîâüÿ, ïðîòèâíèêè õâàñòàþòñÿ áî-
ëåå àãðåññèâíûì ïîâåäåíèåì, êðîìå
òîãî, îò ñóïîñòàòîâ ñëîæíåå èçáà-
âèòüñÿ â ñëó÷àå, åñëè âàñ çàñåêóò. Â
îñòàëüíîì � âñå òî æå ñàìîå. Ïîëó÷à-
åòñÿ, ÷òî, åñëè âû ïðîõîäèòå èãðó ñ
óïîðîì íà stealth-òàêòèêó, íèêàêîé
ðàçíèöû äàæå íå çàìåòèòå. Ãåíèàëü-
íî, íå íàõîäèòå?

STEALTH OR DEATH
Íà ïðîòÿæåíèè èãðû âàì ïîçâîëÿåòñÿ
äåéñòâîâàòü ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè.
Èñõîäÿ èç ñâîèõ ìîðàëüíî-ýòè÷åñêèõ
óáåæäåíèé, âû ìîæåòå èçáåãàòü âñòðå÷
ñ ïðîòèâíèêàìè, îòâëåêàòü âíèìàíèå,
âûâîäèòü èõ èç ñòðîÿ è, íàêîíåö, õëàä-
íîêðîâíî óáèâàòü. Ïîñëåäíåå, íà ñà-

ìîì äåëå, êðàéíå íåæåëàòåëüíî, òàê
êàê âû îäíîçíà÷íî çàñâåòèòåñü, à â ðÿ-
äå ñëó÷àåâ è âîâñå ïðîâàëèòå ìèññèþ. 
Òåðïåíèå � ñàìûé áëèçêèé ñèíîíèì
stealth. Òîëüêî óìåíèå âûæèäàòü, âûñ-
ëåæèâàòü ìàðøðóòû ïðîòèâíèêîâ ïîç-
âîëèò ïðîéòè èãðó áåç ïîòåðü. 
Äîñòàòî÷íî çàòàèòüñÿ â òåíè, è âàñ áó-
äåò íå ñëûøíî, íå âèäíî. Äîõîäèò äî òî-
ãî, ÷òî â îñîáåííî òåìíûõ ó÷àñòêàõ ïðî-
òèâíèê íå çàìåòèò âàñ, äàæå åñëè âû
ñòàíåòå äûøàòü åìó â ëèöî. Ïîñåìó âûê-
ëþ÷àéòå ñâåò, à åùå ëó÷øå � ñòðåëÿéòå

ïî ëàìïàì. Âåäü âñåãäà íàéäåòñÿ óìíèê,
êîòîðîìó çàõî÷åòñÿ èñïîðòèòü âñþ ñëî-
æèâøóþñÿ â ïîëóìðàêå ðîìàíòèêó. 
Çàìå÷åíî, ÷òî ïðè âåðíîì ïîäõîäå ïî
ëàìïàì ïðèäåòñÿ ñòðåëÿòü áîëüøå,
÷åì ïî ñóïîñòàòàì.
Ïåðåäâèãàòüñÿ ñëåäóåò èñêëþ÷èòåëüíî
â ïîëóñîãíóòîì ïîëîæåíèè, ïðè÷åì íå-
òîðîïëèâî è ìàêñèìàëüíî îñòîðîæíî.
Âîéäèòå â ðîëü ñåêðåòíîãî àãåíòà, âàì
òî÷íî ïîíðàâèòñÿ. 
Èíäèêàòîð stealth â íèæíåì ïðàâîì óãëó
ýêðàíà íàãëÿäíî îòîáðàæàåò âåðîÿò-

íîñòü òîãî, ïîïàäåòåñü ëè âû íà ãëàçà.
Åñëè îòìåòêà óøëà äàëåêî âëåâî, ñ÷è-
òàéòå, ÷òî âû áåñòåëåñíûé ïðèçðàê, êî-
òîðîìó íå ãðîçèò íèêàêàÿ îïàñíîñòü.

ÈÇÁÅÃÀß ÊÎÍÒÀÊÒÎÂ
Ïîæàëóé, ñàìûé áåçîïàñíûé ñïîñîá
ïðîõîæäåíèÿ ëþáîé ìèññèè. Äàæå è
íå äóìàéòå ïîêèäàòü ïîêðûòûå ìðà-
êîì ó÷àñòêè è íåîïðàâäàííî ïðîèçâî-
äèòü øóì. Òàê, âû áóäåòå îñòàâàòüñÿ
íåâèäèìûì äëÿ âñåõ âîêðóã, à çíà÷èò,
íèêòî íå ïîäíèìåò òðåâîãó. Â áîëüøè-
íñòâå ìèññèé ïîäîáíûé ïîäõîä ÿâëÿ-
åòñÿ íåîáõîäèìûì óñëîâèåì ïðîõîæ-
äåíèÿ, è â ñëó÷àå, åñëè âàñ ðàñêðîþò,
âû ïðîâàëèòå çàäàíèå. 
Ïîìíèòå, òåìíîòà � äðóã ìîëîäåæè.
Áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî ïðèáëèçè-
òåëüíî òðåòü âñåãî èãðîâîãî âðåìåíè
ïðèäåòñÿ ðàçãëÿäûâàòü îêðåñòíîñòè â
ðåæèìå íî÷íîãî âèäåíèÿ. Ïðè ýòîì îðè-

åíòèðîì óÿçâèìîñòè ñòàíåò ïîëîñêà
stealth, ðàñïîëîæåííàÿ íàä èíäèêàòî-
ðîì âûáðàííîãî îðóæèÿ èëè ãàäæåòà.
Åñëè ÿðêîå îñâåùåíèå âûäàåò âàñ,
ñêðûâàéòåñü çà ÿùèêàìè, êîðîáêàìè è
ïðî÷èìè îáúåêòàìè. Ê òîìó æå òàê âû
îáåçîïàñèòå ñåáÿ îò âðàæåñêèõ àòàê.
Íå ìåíåå âàæíûé ìîìåíò � ïåðåäâèæå-
íèå ïî ìåòàëëè÷åñêîé ïîâåðõíîñòè, ïî
áèòîìó ñòåêëó, ïî ñêðèïó÷èì äåðåâÿí-
íûì ïîëàì. Çàïîìíèòå: òîëüêî ïðèãíóâ-
øèñü è òîëüêî íå ñïåøà. Äðóãèõ âàðè-
àíòîâ íå äàíî.

ÎÒÂËÅÊÀß ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Â ñëó÷àå, êîãäà íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíûì îáîéòè ïðîòèâíèêà, ïîïû-
òàéòåñü èñõèòðèòüñÿ è ëþáûì ïóòåì èç-
áåæàòü ñòîëêíîâåíèÿ. Ðàñïðîñòðàíåí-
íûé ñïîñîá � áðîñèòü áàíêó èëè áóòûë-
êó íåïîäàëåêó îò íåïðèñòóïíîãî ñòðà-
æà. Ýòî îòâëå÷åò âíèìàíèå ñóïîñòàòà,
è âû ñìîæåòå ïîäêðàñòüñÿ ê íåìó. Ïî-
ðîé ïðîòèâíèêè äàæå çàáûâàþò î
ìàðøðóòå, ïðåäîñòàâëÿÿ âàì âîçìîæ-
íîñòü íåçàìåòíî ïðîñêî÷èòü.
Â ïîçäíèõ ìèññèÿõ âû ñìîæåòå èñïîëü-
çîâàòü êàìåðó ñ ëîâóøêîé, êîòîðàÿ
ñïîñîáíà âîñïðîèçâîäèòü øóì è ïðèâ-
ëåêàòü òàêèì îáðàçîì âíèìàíèå. Êàê
òîëüêî ïðîòèâíèê ïîäîéäåò îñâåäî-
ìèòüñÿ, â ÷åì äåëî, âûïóñòèòå ãàç. Íåï-
ðèÿòåëü ïîòåðÿåò ñîçíàíèå. Âïðî÷åì,
ìû ïîäîøëè óæå ê ñëåäóþùåìó ïóíêòó. 

ÂÅÆËÈÂÎ ÈÇÁÀÂËßßÑÜ
Íå çàáûâàéòå, ÷òî âû âñåãäà ìîæåòå ëè-
øèòü ïðîòèâíèêà áîåñïîñîáíîñòè. Ýòó
âîçìîæíîñòü ñòîèò èñïîëüçîâàòü, êîã-
äà âû òâåðäî ðåøèëè èçáàâèòüñÿ îò âðà-
ãà, íî óáèâàòü íåãîäÿÿ âàì íå ïîçâîëÿåò
ñîâåñòü èëè, ñêîðåå, óñëîâèÿ ìèññèè.
Âåðíûé ñïîñîá � íåçàìåòíî ïîäêðàñòü-
ñÿ ê ñóïîñòàòó è ñõâàòèòü åãî. Â ðå-
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TOM CLANCY�S SPLINTER CELL
ÏÐÈÇÐÀ×ÍÛÉ ÏÓÒÜ 
Ñîëèäó Ñíåéêó íåîáõîäèìî ñðî÷íî ïîâûøàòü êâàëèôèêàöèþ. Àêòåð òåàòðà Õèäåî Êîäçèìû
ñïîñîáåí ýôôåêòíî ïðåïîäíîñèòü ñòðàíèöû ñëîæíîãî òåêñòà, èãðàòü íà ÷óâñòâàõ çðèòåëåé, íî
íûíåøíÿÿ ïóáëèêà òðåáóåò çðåëèù. À ýòî çíà÷èò òîëüêî îäíî: èçðÿäíî ïîñåäåâøèé îò ñâîåé
íàïðÿæåííîé ðàáîòû Ñýì Ôèøåð èäåàëüíî ïîäõîäèò íà ðîëü ãåðîÿ íîâîãî òûñÿ÷åëåòèÿ.

Âñå ñàìûå èíòåðåñíûå çàäàíèÿ äîñòàþòñÿ ëèøü ëó÷øèì àãåíòàì. Ñýì Ôèøåð
êàê ðàç èç òàêèõ, íåïðàâäà ëè?

Âíèìàòåëüíî ïðèñëóøàéòåñü ê
áëîêó íîâîñòåé. Îíî òîãî ñòîèò.

Ñ ïðèöåëèâàíèåì â PC-âåðñèè íå âîçíèêàåò íèêàêèõ ïðîáëåì. Âñå æå ó ìûøè
÷óâñòâèòåëüíîñòü íà ïîðÿäîê âûøå.



çóëüòàòå âàø ïèñòîëåò îêàæåòñÿ ó âèñ-
êà æåðòâû � òàêèì îáðàçîì âû ñìîæå-
òå äîïðàøèâàòü îñîáåííî âàæíûõ ïåð-
ñîí. Ïîñëå òîãî êàê ïîëó÷èòå èíôîðìà-
öèþ èç ïåðâûõ ðóê, çàòàùèòå íåãîäÿÿ â
òåìíûé ó÷àñòîê è âûâåäèòå åãî èç
ñòðîÿ ìîùíûì óäàðîì ïî ãîëîâå.
Äðóãîé ñïîñîá ÿâëÿåòñÿ áîëåå ðèñêî-
âàííûì. Âû âñå òàê æå íåçàìåòíî ïîäê-
ðàäûâàåòåñü ê æåðòâå, íî ñðàçó æå íà-
íîñèòå ôèçè÷åñêèå àòàêè. Â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ äîñòàòî÷íî äâóõ óäàðîâ,
÷òîáû óëîæèòü âðàãà. Ïðàâäà, çà ýòî
âðåìÿ íåïðèÿòåëü ìîæåò îòâåòèòü èëè
äàæå ïîäíÿòü òðåâîãó. Ïîñåìó áóäüòå
êðàéíå îñòîðîæíû è ïðèáåãàéòå ê äàííî-
ìó ìåòîäó, êîãäà äðóãèå íåîñóùåñòâèìû.
Îáû÷íûå æå ãðàæäàíå, êñòàòè, òåðÿþò
ñîçíàíèå îò îäíîãî âçìàõà êóëàêîì.
Âñåãäà ìîæíî íàéòè îòâåò, ïîêîïàâ-
øèñü â èíâåíòàðå: õîëîñòûå ñíàðÿäû,
âûøå óïîìèíàâøàÿñÿ êàìåðà ñ ëî-
âóøêîé, ãàçîâûå ãðàíàòû è ðÿä ïðî÷èõ
ãàäæåòîâ.
Çàïîìíèòå, ÷òî íåîáõîäèìî ïðÿòàòü
òåëà âñåõ ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ.

Âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ. Ýòî çàïîâåäü. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå èç-çà âíåçàïíî ïîä-
íÿâøåéñÿ òðåâîãè âû íå ñìîæåòå çà-
âåðøèòü íåêîòîðûå ìèññèè. Ñêðûâàòü

òåëà, åñòåñòâåííî, íåîáõîäèìî â òåì-
íûõ ïîìåùåíèÿõ è âî âñÿêèõ êàìîð-
êàõ. È íå çàáóäüòå ïîñòðåëÿòü íà âñÿ-
êèé ñëó÷àé â ëàìïû � âäðóã çàøåäøå-
ìó âíóòðü çàõî÷åòñÿ âêëþ÷èòü ñâåò. Íå
äóìàþ, ÷òî óâèäåííàÿ êàðòèíà åìó
ïîíðàâèòñÿ.

ÎÒÏÐÀÂËßß Ê ÏÐÀÎÒÖÀÌ
Ñìåðòü ïðîòèâíèêîâ � ïîñëåäíåå, ÷åãî
ñòîèò âîîáùå äîïóñêàòü. Âñåãî â èãðå

íåñêîëüêî ìåñò, ãäå áåç æåñòîêîé ðàñï-
ðàâû íå îáîéòèñü, â òî æå âðåìÿ â íåêî-
òîðûõ ìèññèÿõ íåîïðàâäàííîå óáèéñòâî
ïðèâåäåò ê íåìèíóåìîìó ïðîâàëó.

Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá � èñïîëüçî-
âàòü èìåþùèåñÿ ñòâîëû (îáûäåííûé
Five-7 è SC-20K, ïîÿâëÿþùèéñÿ â
ïîçäíèõ ìèññèÿõ). Headshot � òî, ê
÷åìó ñòîèò ñòðåìèòüñÿ. Íèêîãäà íå
ââÿçûâàéòåñü â ïåðåñòðåëêó â óçêèõ
êîðèäîðàõ è õîðîøî îñâåùåííûõ ëî-
êàöèÿõ. Îñòàâàéòåñü â òåíè, ñêðûâàé-
òåñü è ïëàíèðóéòå âñå. Íå ñòîèò ñïå-
øèòü, íåñòèñü ïî óðîâíþ, ñëîìÿ ãîëî-
âó, ðàçìàõèâàòü ïóøêàìè. Òùàòåëüíî
âñå ïðîñ÷èòûâàéòå, ïðîäóìûâàéòå
äàëüíåéøèé õîä ðàçâèòèÿ ñîáûòèé,
îäíèì ñëîâîì, äåðæèòå ñèòóàöèþ ïîä
êîíòðîëåì. Â áîëüøåé ìåðå ýòî êàñà-
åòñÿ ëîêàöèé, â êîòîðûõ îáèòàþò
ñðàçó íåñêîëüêî ïðîòèâíèêîâ. 
Âîçüìèòå çà ïðèâû÷êó äåëàòü ïîâòîð-
íûé âûñòðåë, ÷òîáû òî÷íî çíàòü, ÷òî
âðàã áîëüøå íå î÷íåòñÿ. Ýòîò ïðèåì
èñïîëüçóþò ëó÷øèå àãåíòû.
Ïî÷åìó óáèéñòâ ñëåäóåò èçáåãàòü?
Çà÷àñòóþ âû ïðîñòî ïîñòàâèòå âñåõ
íà óøè, ïîçâîëèâ óçíàòü î ïðîèçî-
øåäøåì âòîðæåíèè íà îáúåêò. Ïîñå-
ìó ïðåæäå ÷åì ñòðåëÿòü, ñëåäóåò
óáåäèòüñÿ â òîì, ÷òî äðóãîé âîçìîæ-
íîñòè ïðîéòè óðîâåíü íå ïðåäóñìîò-
ðåíî. Íà äåëå ïî÷òè âñåãäà íàéäåòñÿ
ìèðíûé è áåçîïàñíûé ïóòü. Èìÿ åìó �
stealth.

SERIOUS SAM
Ñýì Ôèøåð âëàäååò êó÷åé ïðèåìîâ, êî-
òîðûå ïîìîãàþò åìó îñòàâàòüñÿ íåçà-
ìå÷åííûì. Ïåðå÷èñëèì ëèøü íàèáîëåå
÷àñòî èñïîëüçóåìûå.

Ñìåðòü â èñïîëíåíèè Ñýìà Ôèøåðà âñåãäà ïðèõîäèò íåîæèäàííî. Õîòÿ
óáèéñòâà ïî÷òè íèêîãäà íå ÿâëÿþòñÿ åäèíñòâåííî âåðíûì ðåøåíèåì.

Íèêîãäà íå ñëåäóåò ñðàçó íàáðàñûâàòüñÿ íà ïðîòèâíèêîâ. Ãðàìîòíûé ïîäõîä �
çàõâàò. Ëèøü çàòåì ìîæíî áåçíàêàçàííî äåìîíñòðèðîâàòü ñèëó ñâîèõ óäàðîâ.

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÌÈÑÑÈÈ

ÅÙÅ ÍÅÌÍÎÆÊÎ SPLINTER CELL

!
Â PS2-âåðñèè èãðû èìååòñÿ äîïîëíèòåëüíûé óðîâåíü Nuclear Power Plant,
ñëåäóþùèé ñðàçó çà Kalinatek è ñîñòîÿùèé èç ÷åòûðåõ ìèññèé. Îáåùàåòñÿ,
÷òî äëÿ êîíñîëè îò Microsoft íîâûå êàðòû ïîÿâÿòñÿ â Ñåòè è èõ ìîæíî áóäåò
ñêà÷àòü ïîñðåäñòâîì Xbox Live.



Split Jump. Çðåëèùíûé òðþê, êîòî-
ðûé ïðèãîäèòñÿ ïðè èãðå â ïðÿòêè.
Èñïîëüçîâàòü åãî ìîæíî òîëüêî â
óçêèõ êîðèäîðàõ, ãäå ñòåíû ðàñïî-
ëîæåíû áëèçêî äðóã ê äðóãó. Ëó÷øå
âñåãî ïðèìåíÿòü Split Jump çà ïàðó
ñåêóíä äî òîãî, êàê êòî-íèáóäü âîé-
äåò â ïîìåùåíèå. Êîãäà æå ñóïîñòàò
áóäåò ïðîõîäèòü ïîä âàìè, ïðîñòî
ñïðûãíèòå íà íåãî. Ëåãêàÿ ïîáåäà
îáåñïå÷åíà. Òàêèì æå ñïîñîáîì
ìîæíî ïîòåðÿòü õâîñò, ãëàâíîå �
îòîðâàòüñÿ íà ïðèëè÷íîå ðàññòîÿ-
íèå îò ïðåñëåäîâàòåëåé è ëîâêî
ñêðûòüñÿ èç âèäó.
The Corner Shot. Ïðàêòèêóéòå ñòðåëü-
áó èç-çà óãëà. Ïðèæìèòåñü ê ñòåíå,
ïîäîéäèòå ê ñàìîìó êðàþ, à çàòåì
äîñòàíüòå ïèñòîëåò, ïðèöåëüòåñü è
ïàëüíèòå. Ïðèåì îòëè÷íî ðàáîòàåò
ïðîòèâ êàìåð íàáëþäåíèÿ, áëîêèðóþ-

ùèõ ïóòü, è íåïðèñòóïíûõ ïðîòèâíè-
êîâ. Ïîìíèòå, ÷òî âî âðåìÿ âûïîëíå-
íèÿ âû îñòàåòåñü íåâèäèìûì.
The Double Jump. Ýòà òåõíèêà èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòèæåíèÿ âûñòó-
ïîâ, íà êîòîðûå òàê ïðîñòî íå çà-
ëåçòü. Âû ïðûãàåòå íà îäíó ñòåíó,
îòòàëêèâàåòåñü îò íåå íîãàìè, è,
êàê çíàòíûé íèíäçÿ, çàáèðàåòåñü íà
âòîðóþ. Ïðèåì ïîìîãàåò, êîãäà âû
íàõîäèòåñü â ñïåøêå, à ïîáëèçîñòè
íåò íèêàêèõ ëåñòíèö è ÿùèêîâ, íà êî-
òîðûå ìîæíî âçîáðàòüñÿ.
Hanging. Âû ìîæåòå ïåðåäâèãàòüñÿ, èñ-
ïîëüçóÿ íàõîäÿùèåñÿ ïîä ïîòîëêîì
òðóáû. Ïðèåì íåîáõîäèì íå òîëüêî â
öåëÿõ stealth, íî è äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðî-
íèêàòü â òðóäíîäîñòóïíûå ìåñòà. Ê
ñâåäåíèþ, åñëè íàæàòü Ñrouch, Ñýì
çàáðîñèò íà òðóáó íîãè è ñòàíåò ìåíåå
çàìåòíûì. 

5.72MM SC PISTOL
Ñòàíäàðòíûé ïîëóàâòîìàòè÷åñêèé ïèñòîëåò ñ ãëóøè-
òåëåì, êîòîðûé íàõîäèòñÿ â àðñåíàëå Ñýìà, íà÷èíàÿ
ñ ñàìîé ïåðâîé ìèññèè. Íå ñàìîå ýôôåêòèâíîå îðó-
æèå, íî âïîëíå ïîäõîäèò äëÿ òîãî, ÷òîáû áåñøóìíî
ëèêâèäèðîâàòü êàìåðû è âûáèâàòü ëàìïî÷êè. Íà äàëü-
íèå äèñòàíöèè ëó÷øå íå ñòðåëÿòü.

5.56MM SC-20K AR 
Ìíîãîôóíêöèîíàëüíàÿ âèíòîâêà, êîòîðàÿ ñòàíîâèòñÿ äîñ-
òóïíîé, íà÷èíàÿ òîëüêî ñ ÷åòâåðòîé ìèññèè. Ïîëíîñòüþ àâ-
òîìàòè÷åñêàÿ ñòðåëüáà ïîäõîäèò äëÿ îæåñòî÷åííûõ ñõâà-

òîê, à ïðè àêêóðàòíîé çà÷èñòêå òåððèòîðèè ýôôåêòèâåí
ïîëóàâòîìàòè÷åñêèé ðåæèì. Êðîìå òîãî, îïòè÷åñêèé ïðè-
öåë ïðåâðàùàåò îðóæèå â ïîëíîöåííóþ ñíàéïåðñêóþ âèí-
òîâêó. Çàìåòüòå, êàê ó Ñýìà äðîæàò ðóêè, ïîñåìó âñåãäà
ñòîèò ñäåðæèâàòü äûõàíèå � âðåìåíè âïîëíå õâàòèò, ÷òîáû
ïîéìàòü æåðòâó. Âñåãäà ñëåäóåò íàâîäèòü ïóøêó â îáû÷-
íîì ðåæèìå, à çàòåì çàäåéñòâîâàòü îïòè÷åñêèé ïðèöåë �
íåïðèÿòåëü çàâåäîìî îêàæåòñÿ â ïîëå çðåíèÿ.
Îðóæèå êîìïëåêòóåòñÿ ãëóøèòåëåì (ïðàâäà, Five-7
ïðîèçâîäèò ãîðàçäî ìåíüøå øóìà) è ñïåöèàëüíûì ëà-
óí÷åðîì äëÿ ñòðåëüáû âñÿ÷åñêèìè ïðèñïîñîáëåíèÿ-
ìè. Íèæå ïðèâåäåí ïîëíûé ñïèñîê:

RING AIRFOIL PROJECTILE
Ìîùíûé ñíàðÿä, êîòîðûé ñðàæàåò íàïîâàë, íî íå
óáèâàåò. Âûñòðåëèòå â ãîëîâó, è ïðîòèâíèê ïîòåðÿåò
ñîçíàíèå. Ïîïàäèòå â ãðóäü, è íåïðèÿòåëþ ïîòðåáóåò-
ñÿ íåñêîëüêî ñåêóíä, ÷òîáû ïðèéòè â ñåáÿ � â ýòî âðå-
ìÿ âû ñìîæåòå ïîäáåæàòü è ñõâàòèòü ñóïîñòàòà,
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Ëó÷øå åãî íå áóäèòü. Íåâèííûå ãðàæäàíå íå âñåãäà îñîçíàþò âñå ñåðüåçíîñòü
ïðîâåäåíèÿ ñåêðåòíûõ îïåðàöèé.

Õîðîøåíüêî ïîïðàêòèêîâàòü ñâîè ñïîñîáíîñòè ìîæíî â òðåíèðîâî÷íîé
ìèññèè. Ãîòîâüòåñü ïðîäåìîíñòðèðîâàòü âñå ñâîè óìåíèÿ.

×òî ëþáîïûòíî, ñ çàêèíóòûìè íà òðóáó íîãàìè Ñýì Ôèøåð ïåðåäâèãàåòñÿ
ìåäëåííåå. Çàòî òàê àãåíò ìåíåå çàìåòåí.

ÌÎÉ ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ � ÌÎÅ ÁÎÃÀÒÑÒÂÎ
Îðóæèÿ â èãðå íå òàê ìíîãî � êàê-íèêàê èãðà ñòðîèòñÿ íà stealth-òàêòèêå, à íå íà áåçóäåðæíîì
ýêøíå. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñåãî äâå ïóøêè.





î÷åíü êñòàòè íàõîäÿùåãîñÿ â çàìåøàòåëüñòâå. Îñî-
áåííî ýôôåêòèâíî â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà íóæíî äîïðî-
ñèòü âðàãà.

STICKY CAMERA
Ïîðòàòèâíàÿ êàìåðà, êîòîðàÿ îáëàäàåò ôóíêöèåé
zoom è ðåæèìàìè íî÷íîãî è èíôðàêðàñíîãî âèäåíèÿ.

Ïîëó÷àåìîå èçîáðàæåíèå ïîïàäàåò ïðÿìî íà âàø
Palm. Ïðàêòè÷åñêè íåçàìåíèìîå ïðèñïîñîáëåíèå äëÿ
ñáîðà èíôîðìàöèè, êîòîðîå ê òîìó æå ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü ñêîëüêî óãîäíî ðàç. 
Ñýì çà÷àñòóþ ñêðûâàåòñÿ â òàêèõ ìåñòàõ, ãäå åãî îá-
çîð îãðàíè÷åí. Ïîñåìó èñïîëüçóéòå ïîðòàòèâíûå êàìå-
ðû, äàáû ñëåäèòü çà ïàòðóëüíûìè. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî âàì
íåîáõîäèìî âñå âðåìÿ îñòàâàòüñÿ íà ìåñòå, îòûñêè-
âàéòå èñêëþ÷èòåëüíî óêðîìíûå óãîëêè. Êàìåðû æå ñëå-
äóåò ðàçìåùàòü òàì, îòêóäà èõ ïîòîì ëåãêî äîñòàòü. 

STICKY SHOCKER
Ýëåêòðîøîê � íàèáîëåå
ïðåäïî÷òèòåëüíîå îðó-
æèå. Ëó÷øå âñåãî åãî èñ-
ïîëüçîâàòü, êîãäà ñóïîñ-
òàòû ðàçãóëèâàþò íà ïðè-
ëè÷íîì ðàññòîÿíèè èëè
æå îáúåêòû ìåøàþò ãå-
ðîþ àòàêîâàòü íåïðèÿòå-
ëåé, íàõîäÿùèõñÿ âáëè-
çè. Ïðè÷åì íåâàæíî, â êà-
êóþ ÷àñòü òåëà âû ïîïà-
äåòå � ðåçóëüòàò âñåãäà
îäèí è òîò æå. Ïîñåìó
èìååò ñìûñë öåëèòüñÿ â
òóëîâèùå, òàê ñëîæíåå

ïðîìàõíóòüñÿ. Ïîâòîðíî èñïîëüçîâàòü ñíàðÿäû íåëüçÿ,
òàê ÷òî áóäüòå ýêîíîìíûìè.
Åñëè íåñêîëüêî ïðîòèâíèêîâ ðåçâÿòñÿ â âîäå, íå óïóñ-
òèòå âîçìîæíîñòü ïîòðàòèòü áîåçàïàñ.

GAS GRENADE
Ñòàíäàðòíàÿ ãàçîâàÿ ãðàíàòà ïîìîæåò âàì âûâåñòè
èç ñòðîÿ ñðàçó öåëóþ ãðóïïó íåïðèÿòåëåé. Íå ðàñõî-
äóéòå ïîíàïðàñíó âåñü áîåêîìïëåêò � ýêîíîìüòå äëÿ
ïî-íàñòîÿùåìó îòâåòñòâåííûõ ìîìåíòîâ.
Ýôôåêòèâíåå âñåãî ãðàíàòó èñïîëüçîâàòü â çàêðû-

òûõ ëîêàöèÿõ, òàê
êàê ãàçîâîå îáëàêî
îáðàçóåòñÿ äîñòà-
òî÷íî áîëüøîå, è
óéòè áåçíàêàçàí-
íûì íå óäàñòñÿ íè-
êîìó.
Ó÷òèòå, ÷òî èç-çà
ïëîòíîãî òóìàíà âû
ïîòåðÿåòå ïðîòèâ-
íèêîâ èç âèäà. Ïîñåìó èñïîëüçóéòå î÷êè ñ èíôðàêðàñ-
íûì âèäåíèåì, äàáû íàáëþäàòü çà ñîñòîÿíèåì íåïðèÿ-
òåëåé. Òàêæå áóäüòå ãîòîâû ïðèíÿòü íåîáõîäèìûå ìå-
ðû, åñëè ãàç íå ïðîèçâåäåò äîëæíîãî ýôôåêòà íà ïðî-
òèâíèêîâ. Íå äâèãàéòåñü, ïîêà îáëàêî íå ðàñòâîðèòñÿ â
âîçäóõå îêîí÷àòåëüíî, èíà÷å ðèñêóåòå ïðè÷èíèòü âðåä
ñâîåìó çäîðîâüþ.

DISTRACTION CAMERA
Ýòà êàìåðà ñî âñòðîåííîé ëîâóøêîé ïðîèçâîäèò õà-
ðàêòåðíûé øóì è ïðèâëåêàåò âíèìàíèå ñóïîñòàòîâ.
Êîãäà ïðîòèâíèê ïîäáèðàåòñÿ ê òàêîìó óñòðîéñòâó,
âû ìîæåòå âûïóñòèòü åäêèé ãàç. Êîíå÷íî æå, îáëàêî
îáðàçóåòñÿ çíà÷èòåëüíî ìåíüøåå, ïîñåìó óñòðîé-
ñòâî èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ âðàãîâ, ðàçãóëèâàþùèõ â
ãîðäîì îäèíî÷åñòâå.
Ãëàâíîå � ïðîñëåäèòü ìàðøðóò íåïðèÿòåëÿ, îòûñêàòü
ïëîñêóþ âåðòèêàëüíóþ ïîâåðõíîñòü è óñòàíîâèòü êà-
ìåðó íà óðîâíå ãëàç. Èñïîëüçîâàòü àêñåññóàð ìîæíî
òîëüêî îäèí ðàç � äåëî â òîì, ÷òî ïðè ïîâòîðíîì ïðè-
ìåíåíèè êàìåðà áóäåò âñå òàê æå ïðîèçâîäèòü øóì,
íî çàïàñ ãàçà îêàæåòñÿ èçðàñõîäîâàííûì.
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ÊÎÄÎÂÛÅ ÇÀÌÊÈ

ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ ÊÎÄÎÂ ÄËß ÓÐÎÂÍÅÉ

!
POLICE STATION
Blaustein�s apartment: 091772
Keypad 2: 5929 
CIA HQ
Main Server Room: 2019
Technical Service Room: 7687
Backup Battery Room: 110598
Weapons Testing Room: 110700
Smoking Room: 0614
KALINATEK
Keypad 1: 97531
Keypad 2: 33575
Keypad 3: 1250 
CHINESE EMBASSY, PART II
Door 1: 1436
Door 2: 9753
Door 3: 1456
Door 4: 1834
Door 5: 7921
PRESIDENTIAL PALACE
Gate door code: 2126
Corridor door code: 70021
Library door code: 66768

Íèæå ïðåäñòàâëåí ïîëíûé
ñïèñîê ãàäæåòîâ, êîòîðûìè
ïðåäñòîèò ïîëüçîâàòüñÿ âî
âðåìÿ èãðû:

LOCK PICK

Ñòàíäàðòíûé íàáîð îòìû÷åê, íåîáõîäèìûé äëÿ
ðàçîáëà÷åíèÿ çàìêîâ ëþáîé ñëîæíîñòè. Åñëè âû
âîçèòåñü êðàéíå äîëãî, çíà÷èò, çà äâåðüþ íàõîäèò-
ñÿ ÷òî-òî âàæíîå.

LASER MICROPHONE

Ëàçåðíûé ìèêðîôîí âñòðîåí â ïèñòîëåò Five-7, è ñ
åãî ïîìîùüþ âû ñìîæåòå ïîäñëóøèâàòü ðàçãîâî-
ðû çà îêíàìè è ïðî÷èìè íåáîëüøèìè ïðåãðàäàìè.
Ïðè ïðèìåíåíèè àêòèâèðóåòñÿ zoom-âèä, è âû
äîëæíû íàâîäèòü èãðóøêó íà ðàçëè÷íûå îáúåêòû.
Êîãäà ïîÿâèòñÿ çâóê, êâàäðàò â öåíòðå ýêðàíà
ñòàíåò êðàñíûì.
Ñýì óÿçâèì, êîãäà èñïîëüçóåò ìèêðîôîí, ïîýòîìó
óáåäèòåñü, ÷òî íèêòî íå ñìîæåò îáíàðóæèòü ãåðîÿ.

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÀß
ÊÎËËÅÊÖÈß



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



CAMERA JAMMER
Ýòîò ãëóøèòåëü ñîçäàåò ïîìå-
õè íóæíîé ÷àñòîòû, ïðåïÿò-
ñòâóþùèå íîðìàëüíîé ðàáîòå
êàìåð íàáëþäåíèÿ. Àêêóìóëÿ-
òîð ïåðåçàðÿæàåòñÿ â òî âðå-
ìÿ, êîãäà óñòðîéñòâî íå èñ-
ïîëüçóåòñÿ. Ó÷òèòå, ÷òî âû
äîëæíû öåëèòüñÿ â êàìåðó ïðè
ïåðåäâèæåíèè, ÷òî êðàéíå
ïðîáëåìàòè÷íî.

OPTIC CABLE
Ãèáêèé ñâåòîäèîä ìîæíî ïðîñóíóòü â
ùåëü ïîä äâåðüþ, äàáû ïîñìîòðåòü, ÷òî
íàõîäèòñÿ âíóòðè ïîìåùåíèÿ. Ðàáîòàåò
èñêëþ÷èòåëüíî â ðåæèìå íî÷íîãî âèäå-
íèÿ. Ïîëó÷àåìàÿ êàðòèíêà, êîíå÷íî æå,
íåñêîëüêî èñêàæåíà, íî äàåò íåïëîõîå
ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî ñêðûâàåòñÿ
çà äâåðüþ. Êðîìå òîãî, âû âñåãäà ìîæå-
òå ïîâåðíóòü êàáåëü âëåâî èëè âïðàâî.
Åñòåñòâåííî, íåò íèêàêîãî ñìûñëà èñ-
ïîëüçîâàòü óñòðîéñòâî ó êàæäîé äâåðè.
Ïðîñòî ïðèñëóøèâàéòåñü è îðèåíòèðóé-
òåñü ïî çâóêàì.

DISPOSABLE PICK
Îäíîðàçîâàÿ îòìû÷êà ÿâëÿåòñÿ, ïî ñó-
òè, ìèêðîâçðûâ÷àòêîé. Âçðûâíàÿ âîëíà,
óäàðÿþùàÿ ïî öèëèíäðó, áûñòðî îñâî-
áîæäàåò çàìîê. Âåñüìà ïîëåçíàÿ øòó-
êîâèíà, îñîáåííî â ñèòóàöèÿõ, êîãäà
íåò âðåìåíè íà òî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü
ñòàíäàðòíûé íàáîð îòìû÷åê. Ê ïðèìåðó,
âàì íåîáõîäèìî ïðîñêî÷èòü â çàïåðòóþ
äâåðü, ÷òîáû èçáåæàòü ñòîëêíîâåíèÿ ñ
ïðèáëèæàþùèìñÿ ïðîòèâíèêîì � ñìåëî
èñïîëüçóéòå îäíîðàçîâóþ îòìû÷êó. Áî-
ëåå òîãî, óðîâåíü ïðîèçâîäèìîãî øóìà
ìèíèìàëåí.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)
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10 ÑÎÂÅÒÎÂ ÍÀÏÎÑËÅÄÎÊ

ÍÅÇÛÁËÅÌÛÅ ÇÀÏÎÂÅÄÈ

!
11 Ñðåäè îñòàâøèõñÿ âåùèö, êîòîðûì
ñóæäåíî ïîáûâàòü â âàøåì èíâåíòàðå,
ìîæíî âûäåëèòü ñåíñîðíóþ ìèíó. Óñò-
ðîéñòâî ñòàâèòñÿ ïðàêòè÷åñêè íà ëþ-
áóþ ïîâåðõíîñòü. ×òîáû îáåçâðåäèòü
ìèíó, äîæäèòåñü çåëåíîãî îãîíüêà.
Ïðàâäà, íå âñåãäà ñëåäóåò ðèñêîâàòü,
âû ìîæåòå ïðîñòî ìåäëåííî ïðîê-
ðàñòüñÿ ìèìî.

22 Âàø îñíîâíîé âðàã � ñâåò. Íå ðàçäó-
ìûâàÿ, ëèêâèäèðóéòå âñå èñòî÷íèêè.
Æèçíü äîðîæå. 

33 Íåâèííûå ãðàæäàíå ìîãóò çàïðîñòî
ïîäíÿòü òðåâîãó. Òîëüêî íè â êîåì ñëó÷àå
íå óáèâàéòå èõ � âàñ æäåò ìîìåíòàëüíûé
game over. Ëó÷øå âñåãî ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàòü èì äåéñòâèå êàêîé-íèáóäü èãðóø-
êè èç èíâåíòàðÿ � îíè òóò æå ïîòåðÿþò
ñîçíàíèå.

44 Ïîìíèòå, åñëè âû âûñòðåëèòå èç ñíàé-
ïåðñêîé âèíòîâêè è ïðîìàõíåòåñü, âàñ
òî÷íî áóäóò ðàçûñêèâàòü.

55 Èñïîëüçóéòå âñå ïîäñêàçêè, êîòîðûå
âàì ïîäáðàñûâàåò èãðà. Åñëè âû ñëû-
øèòå, ÷òî â ðàçãîâîðå ïðîòèâíèêîâ
óïîìèíàåòñÿ ìèííîå ïîëå, àêòèâèðóé-
òå èíôðàêðàñíîå âèäåíèå è áóäüòå
÷ðåçìåðíî îñòîðîæíû. Ñîõðàíÿòüñÿ
íóæíî ÷àùå.

66 ×åðåç ïûëàþùèé îãîíü ìîæíî ïåðå-
êàòèòüñÿ. Åñëè ïîïûòàåòåñü ïðîñòî ïðî-
áåæàòü, ïðè÷èíèòå çäîðîâüþ âðåä.
Êñòàòè, èäåÿ çàèìñòâîâàíà èç MGS2.

77 Íå ýêîíîìüòå ïàòðîíû äëÿ ñëåäóþùåé
ìèññèè � âàì â ëþáîì ñëó÷àå ïîïîëíÿò
âàø áîåçàïàñ. Íî è òðàòèòü âñå áåçðàñ-

ñóäíî â òå÷åíèå ïåðâûõ ñåêóíä íå ñòîèò �
çà÷àñòóþ óðîâíè íåîáõîäèìî ïðîõîäèòü,
ïîëàãàÿñü ëèøü íà èìåþùèéñÿ àðñåíàë.

88 Ñâèðåïûå ñîáàêè ïðåäñòàâëÿþò íàè-
áîëüøóþ îïàñíîñòü, òàê êàê ìîãóò âû÷èñ-
ëèòü âàñ ïî çàïàõó. Âàøå ñïàñåíèå � âîäà.

99 Åñëè âû äåðæèòå ïåðåä ñîáîé ïîéìàí-
íîãî ïðîòèâíèêà, òî òóðåëü íå ñòàíåò îòê-
ðûâàòü ïî âàì îãîíü. Íî åñëè âûäåëÿåòñÿ
õîòü îäíà ÷àñòü âàøåãî òåëà, ãîòîâüòåñü
âìåñòå ñ çàëîæíèêîì ê íåìèíóåìîé
ñìåðòè.

qqPP Íå ìîæåòå äîñòàòü ïîðòàòèâíóþ êà-
ìåðó? Âûñòðåëèòå â íåå, è îíà óïàäåò
íà çåìëþ.

Â îäíîì ñëåäóþùèõ íîìåðîâ «ÑÈ» â
ðóáðèêå «Êîäû» ìû ðàññêàæåì îáî âñåõ
ñåêðåòàõ, êîòîðûå ìîæíî îòûñêàòü â èã-
ðå. Çíàåòå ëè âû, ÷òî â òðåíèðîâî÷íîé
ìèññèè ìîæíî âñòðåòèòü Àííó? Èçâåñò-
íî ëè âàì, ÷òî Ubi Soft íå ïîëåíèëàñü
ðàñêëåèòü ïî óðîâíÿì èçîáðàæåíèÿ íà-
øåãî ïðèÿòåëÿ Ðýéìåíà? Âñå åùå òîëü-
êî íà÷èíàåòñÿ. Óäà÷è!

ÇÐÈÒÅËÜÍÛÅ ÔÎÊÓÑÛ

ÐÅÆÈÌ ÍÎ×ÍÎÃÎ ÂÈÄÅÍÈß

Ïðèáîðîì íî÷íîãî âèäåíèÿ ïðåäñòîèò
ïîëüçîâàòüñÿ çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü èãðî-
âîãî âðåìåíè. Âû ïîëó÷àåòå ñåðîå èçîá-
ðàæåíèå, íà êîòîðîì îñâåùåíû òåìíûå
ó÷àñòêè. Êîíå÷íî, ó ïðèáîðà åñòü ñâîè
ìèíóñû � êàðòèíêà çåðíèñòàÿ, è îòòîãî
íå ðàçîáðàòü âñåõ äåòàëåé, îñîáåííî
ñìàçàíû îáúåêòû, íàõîäÿùèåñÿ íà ðàñ-
ñòîÿíèè. Áîëåå òîãî, íå äîñòàåò êîíòðà-
ñòíîñòè, è ñëîæíî ïîíÿòü, íàõîäèòåñü ëè
âû â òåíè èëè íåò. Ïîñåìó âñå âíèìàíèå �
íà èíäèêàòîð stealth.

ÐÅÆÈÌ ÈÍÔÐÀÊÐÀÑÍÎÃÎ ÂÈÄÅÍÈß
Çäåñü âñÿ ïîëó÷àåìàÿ èíôîðìàöèÿ îá îêðóæåíèÿõ ñòðîèòñÿ íà èñõîäÿùåì îò îáúåêòîâ
òåïëå. Íàèáîëåå èíòåðåñíîå ïðèìåíåíèå æäåò óñòðîéñòâî â êèòàéñêîì ïîñîëüñòâå, ãäå
âàì ïðåäñòîèò, èñïîëüçóÿ îïòè÷åñêèé ïðèöåë, âûÿâëÿòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íàæàòûõ
êíîïîê íà êîäîâîì çàìêå. Ñâåòëî-ñèíèé, ñèíèé, çåëåíûé, æåëòûé. Âñå ïðîñòî.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó ",

÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââîäèòå êîäû:

iinnvviinncciibbllee 11 � àêòèâèðîâàòü ðåæèì Áî-

ãà

iinnvviinncciibbllee 00 � îòêëþ÷èòü ðåæèì Áîãà 

hheeaalltthh � âîñïîëíèòü çäîðîâüå

iinnvviissiibbllee 11 � ñòàòü íåâèäèìûì äëÿ

âðàãîâ 

iinnvviissiibbllee 00 � îòêëþ÷èòü íåâèäèìîñòü

aammmmoo � âîñïîëíèòü áîåçàïàñ

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà

gghhoosstt � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì ïåðåäâèæåíèÿ

ppllaayyeerrssoonnllyy � çàìîðîçèòü ïðîòèâíèêîâ

kkiillllppaawwnnss � óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêîâ

ssuummmmoonn eecchheelloonniinnggrreeddiieenntt..<<ííààççââààííèèåå>>

� ïîëó÷èòü óêàçàííûé ïðåäìåò

Íàçâàíèÿ ïðåäìåòîâ: eeff22000000,, eessttiicckkyy-

ccaammeerraa,, eessttiicckkyysshhoocckkeerr,,

eessmmookkeeggrreennaaddee,, eeffrraaggggrreennaaddee,, eelloocckk-

ppiicckk,, eeddiivveerrssiioonnccaammeerraa,, eewwaallllmmiinnee,,

eecchheemmffllaarree,, eeffllaarree,, eellaasseerrmmiicc,, eeccaammeerraa-

jjaammmmeerr,, eerriinnggaaiirrffooiillrroouunndd,, eerraappppeelllliinnggoobb-

jjeecctt

[PC]: TOM CLANCY�S SPLINTER CELL

Çàïóñòèòå êîíôèãóðàöèîííóþ óòèëèòó

è àêòèâèðóéòå êîíñîëü. Ïîñëå ýòîãî

âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå C + @, è

âû ñìîæåòå ââîäèòü êîäû:

ccttrrllaallttddeelleettee::mmiiddaass(()) � ïîëó÷èòü 500

çîëîòûõ ìîíåò

ccttrrllaallttddeelleettee::aaddddggoolldd((<<÷÷èèññëëîî>>)) � ïîëó-

÷èòü óêàçàííîå êîëè÷åñòâî çîëîòûõ

ìîíåò 

ccttrrllaallttddeelleettee::eexxpplloorreeaarreeaa(()) � îòêðûòü

âñþ êàðòó

ccttrrllaallttddeelleettee::sseettccuurrrreennttxxpp((<<÷÷èèññëëîî>>)) � óñ-

òàíîâèòü çàäàííîå ÷èñëî XP äëÿ âûá-

ðàííûõ ïåðñîíàæåé

ccttrrllaallttddeelleettee::sseettcchhaapptteerr((<<00-66>>)) � âûá-

ðàòü ãëàâó (îò 0 äî 6)

ccttrrllaallttddeelleettee::ccrreeaatteeiitteemm((««<<ííààççââààííèèåå

ïïððååääììååòòàà>>»»,,<<÷÷èèññëëîî>>)) � ïîëó÷èòü îïðå-

äåëåííîå êîëè÷åñòâî óêàçàííûõ

ïðåäìåòîâ

ccttrrllaallttddeelleettee::aaddddssppeellll((««<<ííààççââààííèèåå>>»»)) �

âûáðàííûé ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò óêà-

çàííîå çàêëèíàíèå

ccttrrllaallttddeelleettee::eennaabblleecchheeaattkkeeyyss(()) � àêòè-

âèðîâàòü ðåæèì ÷èòîâ

ÐÐååææèèìì ÷÷èèòòîîââ::

Èñïîëüçóéòå âî âðåìÿ èãðû íèæåñëå-

äóþùèå êîìáèíàöèè êëàâèø:

C + j � òåëåïîðòèðîâàòü âûáðàí-

íûõ ïåðñîíàæåé â óêàçàííóþ òî÷êó

C + y � óíè÷òîæèòü óêàçàííûé

þíèò

C + k � óíè÷òîæèòü óêàçàííîãî

ìîíñòðà èëè óáðàòü ïåðñîíàæà èç

ïàðòèè

C + r � âûëå÷èòü âûáðàííîãî ïåð-

ñîíàæà 

C + u � ïîëó÷èòü î÷êè îïûòà 

C + 2 � ïîíèçèòü ÿðêîñòü

C + 3 � ïîâûñèòü ÿðêîñòü 

[PC]: ICEWIND DALE 2

Âî âðåìÿ îäèíî÷íîé èãðû íàæìè-

òå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââî-

äèòå íèæåïðèâåäåííûå êîäû,

ñîáëþäàÿ ñòðî÷íûå è çàãëàâíûå

áóêâû:

aaiiCChheeaattss..ccooddee TToobbiiaass..KKaarrllssssoonn � íå-

óÿçâèìîñòü 

aaiiCChheeaattss..ccooddee JJoonnaatthhaann..GGuussttaavvssssoonn

� óíè÷òîæèòü áîòîâ ïðîòèâíèêà

aaiiCChheeaattss..ccooddee TThhoommaass..SSkkoollddeennbboorrgg

� óíè÷òîæèòü áîòîâ

aaiiCChheeaattss..ccooddee BBoottssCCaannCChheeaattTToooo �

áîòû èñïîëüçóþò ÷èòû 

aaiiCChheeaattss..ccooddee

TThheeAAllllSSeeeeiinnggEEyyeeOOffTThheeAAIIPPrrooggaammmmeerr

� ïîêàçàòü ñòàòèñòè÷åñêèå äàí-

íûå

aaiiCChheeaattss..ccooddee

WWaallkkiinnggIIssWWaayyTTooooTTiirreessoommee � òåëå-

ïîðòèðîâàòüñÿ â spawn-ëîêàöèþ

[PC]: BATTLEFIELD 1942:
ROAD TO ROME

Ïðè çàïóñêå èãðû óäåðæèâàéòå íà-

æàòîé êëàâèøó ?. Ïîñëå âûáå-

ðèòå çàêëàäêó Developer è ïîñ-

òàâüòå ãàëî÷êó íàïðîòèâ ïóíêòà

Developer Mode. Îêàçàâøèñü â èã-

ðîâîì ìåíþ, óäåðæèâàéòå íàæàòîé

êëàâèøó C è âûáåðèòå New

Game. Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå [\\],

÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââîäèòå êîäû:

iiaammggoodd � ðåæèì Áîãà

iiaammggooddddeessss � ðåæèì Áîãà (íà ïîñ-

ëåäíåì óðîâíå)

ssmmoogghheeaadd � âîñïîëíèòü çäîðîâüå

ggiiaannttss � óáèòü âñåõ íàõîäÿùèõñÿ

ïîáëèçîñòè ïðîòèâíèêîâ

ddeebbuugg oonn//ooffff � âêë./îòêë. ðåæèì

îòëàäêè

aallll wweeaappoonnss � ïðîñìîòðåòü ñïèñîê

îðóæèÿ â ðåæèìå îòëàäêè

ggiivvee <<ííààççââààííèèåå>> � ïîëó÷èòü óêàçàí-

íîå îðóæèå 

ggiimmmmee <<ííààççââààííèèåå>> � ïîëó÷èòü óêà-

çàííûé ïðåäìåò 

ffoogghhaacckk � èçáàâèòüñÿ îò òóìàíà

ooppeennsseezzmmee � îòêðûòü áëèæàéøóþ

äâåðü

Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî ÷èò àê-

òèâèðîâàí, âû óñëûøèòå ôðàçó

«The gods favor you». 

[PC]: DRAKAN: ORDER OF THE FLAME

Ââåäèòå âî âðåìÿ èãðû îäèí èç

íèæåïðèâåäåííûõ êîäîâ, ÷òîáû

àêòèâèðîâàòü íóæíûé ÷èò:

ccoossttaa ddeell ddoosshh � íåîãðàíè÷åííîå

êîëè÷åñòâî äåíåã

qquuiicckk qquuiicckk qquuiicckk!! � óñêîðåííîå

ñòðîèòåëüñòâî

aallll bbuuiillddiinnggss � ïîëó÷èòü äîñòóï êî

âñåì çäàíèÿì

? + A + * � ïîëó÷èòü äîñòóï

êî âñåì óðîâíÿì â ðåæèìå êàìïà-

íèè

? + A + ) � ïîëó÷èòü äîñòóï

êî âñåì óðîâíÿì â ðåæèìå sand-

box

? + A + $ � ïîëó÷èòü äîïîë-

íèòåëüíûå $5.000

[PC]: BEACH LIFE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

@, ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä è íàæ-

ìèòå E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

IINNeeeeddCCaasshh � ïîëó÷èòü äîïîëíè-

òåëüíûå $100,000,000 

DDooEEaarrtthhqquuaakkee � çåìëåòðÿñåíèå

DDooTToorrnnaaddoo � òîðíàäî

SSeettBBuuddggeett <<÷÷èèññëëîî>> � óñòàíîâèòü

ðàçìåð áþäæåòà 

HHiiddeeGGaammee � ñïðÿòàòü èãðó

SShhoowwGGaammee � âåðíóòü èãðó â íîð-

ìàëüíûé ðåæèì

[PC]: AIRPORT TYCOON 2

iiaammrriicchh � ïîïîëíèòü çàïàñ çîëîòà

aalllltthheessttoonneess � ïîïîëíèòü çàïàñ

êàìíåé 

bbeetthheessttoonnee � ïîïîëíèòü çàïàñ ðó-

äû

ttiiiimmmmbbbbeeeerrrr � ïîïîëíèòü çàïàñ

äðåâåñèíû

bbeeffaatt � ïîïîëíèòü çàïàñ ïðîäî-

âîëüñòâèÿ 

kkiinnggeeddddiieeiissmmyyffrriinndd � íàäåëèòü

þíèò íåóÿçâèìîñòüþ

sseerruulleess � âûèãðàòü òåêóùèé ñöå-

íàðèé

[PC]: HIGHLAND 
WARRIORS

××èèòò-ììååííþþ::

Çàãðóçèòå ëþáóþ êàðòó, êðîìå

ïåðâîé, è çàéäèòå íà ýêðàí îïöèé.

Âûáåðèòå ïóíêò Sound, çàñâåòèòå

Mute è, óäåðæèâàÿ M + O, íàæ-

ìèòå N, P, N, P, N, P. 

ÑÑååêêððååòòûû ììóóëëüüòòèèïïëëååååððííîîéé èèããððûû::

Çàãðóçèòå ñàìóþ ïåðâóþ êàðòó è

çàéäèòå íà ýêðàí îïöèé. Âûáå-

ðèòå ïóíêòû Language, Voices è

çàñâåòèòå Raymanian. Óäåðæèâàÿ

M + O, íàæìèòå N, P, N, P,

N, P.

ÑÑååêêððååòòííûûåå ííààççââààííèèÿÿ êêààððòò::

Âî âðåìÿ èãðû â Baby Soccer,

óäåðæèâàÿ M + O, íàæìèòå N,

P, N, P, N, P. 

ËËååããêêààÿÿ ïïîîááååääàà::

Çàâåðøèòå óðîâåíü Cave of Bad

Dreams. Êîãäà ìîíñòð ïðåäëî-

æèò âàì íåñìåòíûå ñîêðîâèùà,

âûáåðèòå îòâåò «I want the

treasure». Âû óâèäèòå, êàê àë÷-

íûé Ðýéìåí íåæèòñÿ â øåçëîíãå

íà ñîáñòâåííîì îñòðîâå ãäå-òî â

òðîïèêàõ.

[PS2]: RAYMAN 2: 
REVOLUTION

Âî âðåìÿ îäèíî÷íîé èãðû íàæìè-

òå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî ââå-

äèòå /sv_cheats 1. Çàòåì çàãðó-

çèòå íóæíóþ êàðòó, èñïîëüçóÿ êî-

ìàíäó /devmap <íàçâàíèå>. 

Íàçâàíèÿ îôèöèàëüíûõ êàðò:

q3dm<1-18> è q3tourney<1-6>. 

Òåïåðü âû ìîæåòå ââîäèòü êîäû:

//ggoodd � ðåæèì Áîãà

//nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ

ñêâîçü ñòåíû

//ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è

ïðåäìåòû

//ggiivvee qquuaadd ddaammaaggee � ïîëó÷èòü

Quad Damage 

//ggiivvee fflliigghhtt � ïîëó÷èòü âîçìîæ-

íîñòü ëåòàòü

//ggiivvee iinnvviissiibbiilliittyy � ñòàòü íåâèäè-

ìûì

//ccgg__tthhiirrddppeerrssoonn 11 � âèä îò òðåòü-

åãî ëèöà

//mmooddeell ssaarrggee//kkrruussaaddee � ñåêðåò-

íûé ñêèí äëÿ ìîäåëè Sarge

[PC]: QUAKE III ARENA
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ÀÀ ÇÇÍÍÀÀÅÅÒÒÅÅ ËËÈÈ
ÂÂÛÛ,, ××ÒÒÎÎ......

Ñëåäóÿ ñþæåòíîé ëèíèè, Final Fantasy

X ìîæíî ñïîêîéíî ïðîéòè çà òðèä-

öàòü ñ íåáîëüøèì ÷àñîâ. Ïîðÿäêà

äâóõ ñóòîê ÷èñòîãî âðåìåíè òðåáóåò-

ñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ âñåõ áåç èñêëþ-

÷åíèÿ ïîáî÷íûõ êâåñòîâ. Â ìîåì æå

ñëó÷àå êîëè÷åñòâî ïðîâåäåííîãî çà

èãðîé âðåìåíè ïðåâûñèëî 200 ÷à-

ñîâ, è ýòî äàëåêî íå ïðåäåë. Ñïàñèáî,

ñ ãîëîâîé ó ìåíÿ âñå â ïîðÿäêå. ß

ïðîñòî ïðîêà÷èâàþ ïåðñîíàæåé.

[PS2]: FINAL FANTASY X

Âëàäåëüöàì àìåðèêàíñêîé âåðñèè

èãðû ñèëüíî íå ïîâåçëî � èì íè-

êîãäà íå óçíàòü âñåõ ïðåëåñòåé

îáùåíèÿ ñ Dark Aeons. Èìåííî

Òåìíûå Ýîíû, âåëè÷åñòâåííûå

ñîçäàíèÿ, ÿâëÿþòñÿ ñòèìóëîì äëÿ

ïðîêà÷êè ãåðîåâ. Âû øóñòðî ïðî-

áåæàëè ïî âñåé Sphere Grid è îñ-

òàëèñü äîâîëüíû ðåçóëüòàòîì?

Õà!

11.. ÂÂññåå òòîîëëüüêêîî ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ

Îáî âñåõ äîïîëíèòåëüíûõ êâåñòàõ,

â òîì ÷èñëå è î ñíàðÿæåíèè ãåðî-

åâ Celestial Weapons, âû ìîæåòå

óçíàòü èç ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ

èãðû, îïóáëèêîâàííîãî â äâóõ ÷àñ-

òÿõ â 130 è 131 íîìåðàõ «ÑÈ».

Âñå áëàãîäàðíîñòè àâòîðó ãàéäà,

ïðåêðàñíîé Åâå Ñîóëó.

Ìû æå ñ âàìè çàéìåìñÿ òîëüêî

ñîâåðøåíñòâîâàíèåì Sphere Grid.

Ïðîöåññ íåâåðîÿòíî äîëãèé è

óæàñíî íóäíûé. Ïðàâäà, îäíàæäû

íà÷àâ äåëî, áóäåò ñëîæíî îñòàíî-

âèòüñÿ � ïðîñòî ñòàíåò æàëêî óæå

ïîòðà÷åííîãî âðåìåíè è çàõî÷åò-

ñÿ äîâåñòè âñå äî êîíöà.

Ãëàâíîå, îòëîâèòü ïî äåñÿòü

ìîíñòðîâ êàæäîãî âèäà è ïîëó÷èòü

äîñòóï êî âñåì ñîçäàíèÿì â

Monster Arena.

22.. ÇÇààííèèììààòòååëëüüííààÿÿ ììààòòååììààòòèèêêàà

Çíàåòå, êàêîâû ìàêñèìàëüíûå

çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ? Âñå àòðè-

áóòû � 255 åäèíèö, MP � 9999,

HP � 99999. Ñìûñë â òîì, ÷òîáû

çà÷èñòèòü âñþ Sphere Grid è óñòà-

íîâèòü íà íåå ñôåðû äîñòîèí-

ñòâîì +300 HP, +40 MP è +4 ïî

âñåì îñòàâøèìñÿ õàðàêòåðèñòè-

êàì.

Âñåãî âû íàéäåòå íà ðåøåòêå 861

ÿ÷åéêó, ïðè÷åì ñêîððåêòèðîâàòü

ïîçâîëÿåòñÿ 776 ïîçèöèé, à 85

ñôåð íå ïîäëåæàò èçìåíåíèþ.

ßñíî, ÷òî ïîâûñèòü ïî ìàêñèìóìó

âñå õàðàêòåðèñòèêè íå âûéäåò �

ïðèäåòñÿ ÷åì-òî æåðòâîâàòü.

Äëÿ íà÷àëà îïðåäåëèìñÿ ñ ìàíîé.

Òàê êàê ìàãè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè

èñïîëüçóþòñÿ êðàéíå ðåäêî, âïîë-

íå äîñòàòî÷íî 999 ïóíêòîâ (íå

òðåáóåòñÿ ê òîìó æå Break MP

Limit íà áðîíå). Êðîìå òîãî, ó Þíû

è Ëóëó, âîîðóæåííûõ Celestial

Weapons, íà ïðèìåíåíèå çàêëè-

íàíèé ðàñõîäóåòñÿ âñåãî ëèøü ïî

åäèíèöå ìàíû. Ñòàëî áûòü, ïîíà-

äîáèòñÿ 25 ñôåð äîñòîèíñòâîì

+40 MP.

Äëÿ ìàêñèìàëüíîãî ðàçâèòèÿ îä-

íîãî àòðèáóòà íåîáõîäèìî çàïîë-

íèòü 64 ÿ÷åéêè. Âñåãî õàðàêòå-

ðèñòèê âîñåìü, à çíà÷èò, ñ ó÷åòîì

MP ïîëó÷èòñÿ 537 çàíÿòûõ ïîçè-

öèé. Îñòàâøèåñÿ 239 ìåñò ìîæíî

çàáèòü ñôåðàìè +300 HP. Â èòîãå

âñå ïåðñîíàæè áóäóò õâàñòàòüñÿ

ïîðÿäêà 72000 HP (íå çàáóäüòå

ïîñòàâèòü Break HP Limit íà áðî-

íþ). Ðàçâå íå â ýòîì ñ÷àñòüå?

33.. MMoonnsstteerr AArreennaa

Strength. Ïðèáåéòå Juggernaut,

ñäåëàâ Overkill, è ïîëó÷èòå äâå

ñôåðû äîñòîèíñòâîì +4. Ïîâòî-

ðèòå ïðîöåäóðó 32 ðàçà èëè äàæå

áîëüøå, òàê êàê ïîðîé èç ìîíñòðà

âûïàäàþò öåííûå Dark Matter.

Ïîñëå îòêðîéòå ýêðàí ñî Sphere

Grid è çàòàùèòå ïåðñîíàæà äëÿ

óäîáñòâà, ñêàæåì, â âåðõíèé ëå-

âûé óãîë, äàáû âïîñëåäñòâèè íå

çàïóòàòüñÿ. Ñëåäóÿ ïî âûáðàííîìó

ïóòè, ñ÷èùàéòå âñå ñ ïîìîùüþ

ïðèîáðåòåííûõ Clear Spheres è

ðàññòàâëÿéòå Strength +4. Íå çà-

áûâàéòå àêòèâèðîâàòü ÿ÷åéêè,

ïðèìåíÿÿ Power Spheres. Ïîñëåä-

íèå, êñòàòè, äîáûòü íå ñîñòàâëÿåò

òðóäà. Ñðàçèòåñü ñ Kottos, ñêîð-

ìèòå åìó Power Distiller è ñäåëàé-

EASTER EGGS
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òå Overkill. 40 Power Spheres çà îäèí

çàõîä � âàøè. Êàê òîëüêî âñå ïåðñî-

íàæè ïðîéäóò ïî ïðîòîðåííîé äîðîæ-

êå, îíè ñòàíóò íàíîñèòü îáû÷íûì

ïðîòèâíèêàì 99.999 åäèíèö óðîíà.

Not bad, huh?

Defense. Òåïåðü âàì íóæåí Tanket.

Èäåÿ òà æå ñàìàÿ. Ñëó÷àéíî âûïàäà-

þùèå Dark Matter ïðèãîäÿòñÿ äëÿ

çàêðåïëåíèÿ íà áðîíå çàêëèíàíèÿ

Ribbon.

Accuracy. Ó Hornet æèçíåííîé ýíåð-

ãèè ñðàâíèòåëüíî íåìíîãî, òàê ÷òî ñ

íèì âû ðàñïðàâèòåñü äîâîëüíî áûñò-

ðî. Äëÿ àêòèâàöèè ñôåð âàì íà ñåé

ðàç ïîíàäîáÿòñÿ Speed Spheres �

ïîò÷óéòå çíàêîìîãî Kottos ñîîòâåò-

ñòâóþùèìè Distillers.

Agility. Ãîòîâüòåñü ê çíàêîìñòâó ñ èç-

âîðîòëèâûì Fenrir. Âïðî÷åì, ñ ìàêñè-

ìàëüíîé Accuracy âû âðÿä ëè áóäåòå

ïðîìàõèâàòüñÿ.

Magic Defence. Íà ïîäõîäå ñðàâíè-

òåëüíî ìåäëèòåëüíûé One-Eye, áàëóþ-

ùèéñÿ ñòàòóñ-àòàêàìè. Òåïåðü ïîíÿò-

íî, ïî÷åìó ìû äî ýòîãî ïðîêà÷àëè

Agility?

Evasion. Ñïåøó îáðàäîâàòü, Pteryx

óáèâàåòñÿ âñåãî ñ äâóõ óäàðîâ!

Magic. Íà Jumbo Flan, óâû, âîçäåé-

ñòâóþò ëèøü ìàãè÷åñêèå àòàêè. Ýô-

ôåêòèâíåå âñåãî âûçûâàòü Anima è

èñïîëüçîâàòü Pain.

Luck. Ïîæàëóé, ñàìàÿ èçíóðèòåëüíàÿ

÷àñòü. Äëÿ òîãî, ÷òîáû îáðåñòè Luck

Spheres, ïðåäñòîèò ðàñïðàâèòüñÿ ñ

Greater Sphere, ïðè÷åì îäíà áèòâà

äëèòñÿ âñå ñåìü-âîñåìü ìèíóò. Äëÿ

àêòèâàöèè âàì ïîòðåáóþòñÿ Fortune

Spheres, êîòîðûìè ðàñïîëàãàåò ñîâ-

ñåì íåõèëûé Earth Eater. À òåïåðü

ïîñ÷èòàéòå, ñêîëüêî ðàç âàì ïðåäñòî-

èò ñõëåñòíóòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì äëÿ

òîãî, ÷òîáû ïîâûñèòü Luck ó âñåõ áåç

èñêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ. Âîò-âîò.

Íàêîíåö, îñòàåòñÿ Ironclad, êîòîðûé

ïîìîæåò âàì çàáèòü îñòàâøèåñÿ

ÿ÷åéêè HP +300.

44.. TTiimmee ttoo kkiicckk aassss!!

Âàøà ïàðòèÿ íåóÿçâèìà. Îñòàëîñü

òîëüêî ñîáñòâåííîðó÷íî ñîçäàòü áðî-

íþ è óâåøàòü åå çàêëèíàíèÿìè íà

âûáîð: Ribbon (Dark Matter x 99),

Auto-Haste (Chocobo Wing x 80),

Break HP Limit (Wings to Discovery x

30), Auto-Phoenix (Mega Phoenix x

20) è Auto-Protect (Light Curtain x

70). Òåìíûå Ýîíû áîëüøå íå ïðåäñ-

òàâëÿþò íèêàêîé óãðîçû, äà è ôè-

íàëüíûé áîññ Penance òîæå. Øóñò-

ðåíüêî ðàñïðàâüòåñü ñî âñåìè, è ïî-

ëó÷èòå çàâåòíóþ ìåäàëüêó.

Ó ìåíÿ íàòèêàëî óæå 203 ÷àñà. Ýòî,

êàæåòñÿ, ñ èþëÿ 2002. Îñòàëîñü ïðî-

êà÷àòü Luck ó òðåõ ïåðñîíàæåé (ýòîò

Earth Eater ìíå óæå ñíèòñÿ ïî íî÷àì!)

è ðàçäîáûòü ñîòíþ HP Spheres. Ñðàçó

æå äàì çíàòü, êàê òîëüêî... 

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,,

èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó ââûû

ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè ïïîîññòòîîÿÿííííîî

îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ ïïîîääááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå

««ÊÊîîääûû»» ââ ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL..

ÊÎÄÛ

ÎÎòò ððååääààêêööèèèè:: ÁÁóóääååìì îîòòêêððîîââååííííûû �� ììûû ääððóóææííîî îîòòêêààççûû-

ââààååììññÿÿ ââ ýýòòîî ââååððèèòòüü.. ÎÎññîîááååííííîî ïïîîññëëåå îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî

ççààÿÿââëëååííèèÿÿ ññààììîîéé SSqquuaarree.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ââññåå ïïððèèââååääååííííûûåå

ääîîââîîääûû êêààææóóòòññÿÿ ííààññòòîîëëüüêêîî óóááååääèèòòååëëüüííûûììèè,, ÷÷òòîî ììûû

ïïîîïïððîîññòòóó ííåå ììîîææååìì èèõõ ííåå îîïïóóááëëèèêêîîââààòòüü.. ÈÈããððààééòòåå,, ïïððîî-

ââååððÿÿééòòåå,, ææääååìì øøêêââààëëàà ïïèèññååìì.. ÏÏððèèííîîññèèìì èèççââèèííååííèèÿÿ,,

ååññëëèè ççààääååëëèè ÷÷üüèè-ííèèááóóääüü ÷÷óóââññòòââàà,, ííîî ââääððóóãã ÷÷óóääååññàà ââññåå-

òòààêêèè ïïððîîèèññõõîîääÿÿòò??

[PS one]: FINAL FANTASY VII
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: ËËààääààííîîââ ÀÀëëååêêññååéé ((vvoonnaaddaallaa@@yyaannddeexx..rruu))

Â ýòî òðóäíî ïîâåðèòü, íî ïðèäåòñÿ: ñïîñîá âîñêðå-

ñèòü Aeris Gainsborough, ãåðîèíþ Final Fantasy VII, ñó-

ùåñòâóåò. Äà, âû íå îñëûøàëèñü, öâåòî÷íèöó, êîòîðàÿ

ãèáíåò â êîíöå ïåðâîãî äèñêà èãðû îò ìå÷à õàðèçìà-

òè÷íîãî çëîäåÿ, ìîæíî âåðíóòü ê æèçíè. Ñàì ïðîöåññ

âîñêðåøåíèÿ ïðîñò è íå òðåáóåò êàêèõ-ëèáî íåâû-

ïîëíèìûõ äåéñòâèé. Åäèíñòâåííîå, ÷òî îò íàñ ïîòðå-

áóåòñÿ, � òåðïåíèå. Êñòàòè, ñïîñîá ðàáîòàåò êàê â PS

one, òàê è â PC-âåðñèè Final Fantasy VII.

Íàì ïîíàäîáÿòñÿ: Buster Sword (èçíà÷àëüíîå îðóæèå

Cloud�a), Tissue x 4 (ìîæíî ïîëó÷èòü ïîñëå ïðîèãðûøà

íà Battle Arena) è Revive Materia Master.

Íå ìíîãèå çíàþò, ÷òî Revive-ìàòåðèÿ îáëàäàåò ÷åò-

âåðòûì äîïîëíèòåëüíûì óðîâíåì. Çàâåòíàÿ çâåçäà

äàåòñÿ âìåñòå ñî ñïîñîáíîñòüþ Resurrect. ×òîáû åå

ïîëó÷èòü, íåîáõîäèìî íàêîïèòü íà Revive-ìàòåðèè

ãäå-òî 900.000 � 1.600.000 AP (òî÷íîå çíà÷åíèå

âñåãäà êîëåáëåòñÿ, íî îáû÷íî Resurrect ïîÿâëÿåòñÿ

ñðàçó ïîñëå ñáîðà 1.200.000 AP).

Çàðàáàòûâàòü AP íåîáõîäèìî òîëüêî ïðè ïîìîùè

Buster Sword, íà êîòîðûé è äîëæíà áûòü óñòàíîâëåíà

Revive-ìàòåðèÿ. Î÷åíü âàæíî, ÷òîáû ìàòåðèÿ íè ðàçó

íå ïðîêà÷èâàëàñü.

Äëÿ ñáîðà AP ëó÷øå âñåãî ïîäõîäèò North Crater.

Îáèòàþùèå â ëîêàöèè magic pot�û îñòàâëÿþò ïîñëå

ñåáÿ 1000 ÀÐ. Ñ íèìè ìîæíî ñïðàâèòüñÿ, òîëüêî èñ-

ïîëüçóÿ ñíà÷àëà elixir. Ëîêàöèè, ãäå ýòè ôèîëåòîâûå

ñóùåñòâà â ãîðøêàõ âñòðå÷àþòñÿ ÷àùå âñåãî � äâà

áîëîòíûõ ó÷àñòêà. Ïðè íàêîïëåíèè îïûòà íè â êîåì

ñëó÷àå íå ñòîèò ïîëüçîâàòüñÿ îðóæèåì, óäâàèâàþùèì

èëè óòðàèâàþùèì AP. 

Ïîëó÷èâ Resurrect, äëÿ íàñ áîëüøå íå îñòàíåòñÿ íè-

êàêèõ ïðåïÿòñòâèé. Ñíà÷àëà ïîñåùàåì äîì Aeris, êî-

òîðûé íàõîäèòñÿ â ïÿòîì ñåêòîðå Midgar�a. Ïîäíèìà-

åìñÿ íà âòîðîé ýòàæ è çàõîäèì â êîìíàòó ñïðàâà (â

ïåðâûé ðàç äåâóøêà îòïðàâèëà íàñ îòäûõàòü â êîì-

íàòó ñëåâà). Èñïîëüçóåì ÷åòûðå Tissue. 

Ïîñëå êîðîòêîé ñöåíêè îòïðàâëÿåìñÿ â öåðêîâü, êîòî-

ðàÿ íàõîäèòñÿ â ÷åòâåðòîì ñåêòîðå âñå òîãî æå

Midgar�a. Óáåäèâøèñü, ÷òî â íàøåé êîìàíäå ïðèñóò-

ñòâóåò Cait Sith, âõîäèì â çäàíèå è ïîäõîäèì ê ðåáåíêó

ñïðàâà. Ðåøèâ ïîèãðàòü ñ Cait Sith, ìàëåíüêèé ÷åëîâå-

÷åê âûéäåò íà óëèöó. Íåîæèäàííî âîçíèêíåò ïîñòîÿí-

íî èñ÷åçàâøèé äî ýòîãî ìîìåíòà ïðèçðàê Aeris, êîòî-

ðûé ñîîáùèò, ÷òî íóæíî ïðîãóëÿòüñÿ â Forgotten City.

Ïðèáûâ íà ìåñòî, îòïðàâëÿåìñÿ ê ïüåäåñòàëó, âîçëå êî-

òîðîãî ìîëèëàñü ïåðåä ãèáåëüþ Aeris. Ïîäõîäèì, ùåë-

êàåì OK. Cloud êëàäåò íà ïîñòàìåíò ðàíåå ïðîêà÷åííóþ

íàìè Revive-ìàòåðèþ è íà÷èíàåò ìîëèòüñÿ.

Aeris è ñîîáùèò, ÷òî íóæíî ñëåäîâàòü îáðàòíî â öåð-

êîâü. Íàäåþñü, âñå åùå ïîìíÿò, ÷òî îíà íàõîäèòñÿ â

÷åòâåðòîì ñåêòîðå Midgar�a? Ïðèáûâ â öåðêîâü, ìû

âèäèì, ÷òî ïðèçðàê Aeris ñíîâà íà÷èíàåò ðàñòâîðÿòü-

ñÿ â âîçäóõå.

Â ýòîò ñàìûé ìîìåíò äåâóøêà ïðîèçíîñèò: «Don�t

worry Cloud, it really is me. Maybe now we can do all

those things we never finished first time around». Ïîçä-

ðàâüòå ñåáÿ, âû ýòî ñäåëàëè! Âû âîñêðåñèëè îôèöè-

àëüíî îáúÿâëåííóþ óìåðøåé ñâîèìè ñîçäàòåëÿìè

ëþáèìèöó ìàññ. 

Íó, à ÷òîáû Aeris ïðèñîåäèíèëàñü ê êîìàíäå, äîñ-

òàòî÷íî ïðîñòî ïîäîéòè ê íåé â Highwind�e. Îíà

áóäåò æäàòü âàñ âíóòðè ëåòàþùåãî êîðàáëÿ íà ïà-

ëóáå B1.

reader�s hints
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ Lindows � ðàçðàáîò÷èê íàøóìåâøåé
îäíîèìåííîé OÑ � ïðåäëàãàåò íà ñòðàíèöàõ ñâî-
åãî ñàéòà íåäîðîãîé íîóòáóê Lindows Mobile PC.
Íàïîìíèì, ÷òî OS Lindows � ýòî îïåðàöèîííàÿ
ñèñòåìà, êîòîðàÿ, ïî çàäóìêå ðàçðàáîò÷èêîâ,
äîëæíà «îáñëóæèâàòü» êàê Linux-, òàê è Windows-

ïðèëîæåíèÿ. Ïî ñóòè, ýòî îáû÷íûé äèñòðèáóòèâ
Linux, ñîáðàííûé íà îáùåäîñòóïíîì ÿäðå OS
Linux ñ èíòåãðèðîâàííûì ýìóëÿòîðîì ñðåäû
Windows � wine. Îäíàêî â ïîëó÷èâøåéñÿ ñèñòåìå
ðàáîòàþò äàëåêî íå âñå ïðèëîæåíèÿ, íàïèñàííûå
ïîä Windows.
Íîóòáóê óêîìïëåêòîâàí 933 ÌÃö ïðîöåññîðîì VIA
C3, 256 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, 12.1-äþéìîâûì
1024õ768 ÆÊ-äèñïëååì, âèí÷åñòåðîì íà 20 Ãáàéò,
ïîðòàìè USB 2.0 (à òàêæå Firewire, Ethernet) è ñëîòà-
ìè PCMCIA. Òàêæå ïðèëàãàåòñÿ âíåøíèé ïðèâîä CD-
ROM è ïðåäóñòàíîâëåííàÿ âåðñèÿ ÎÑ Lindows. Âå-
ñèò íîóòáóê îêîëî 1.2 êã, à ñòîèò ïîðÿäêà $800.

Êîìïàíèÿ BenQ ïðåäñòàâèëà íîâóþ ëèíåéêó
ÆÊ-ìîíèòîðîâ ñ ðåâîëþöèîííî êðàòêèì âðå-
ìåíåì îòêëèêà, ðàâíûì 16 ìñ. Ìíîãèå ãåéìåðû
íàâåðíÿêà çíàþò, ÷òî èãðàòü â äèíàìè÷íûå,
êðàñî÷íûå èãðû íà ÆÊ-ìîíèòîðàõ íå âñåãäà
óäîáíî. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè ñàìûõ ñëîæíûõ
ñïåöýôôåêòîâ èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå ìî-
æåò ñëåãêà çàïàçäûâàòü è, êàê ñëåäñòâèå, èñ-
êàæàòüñÿ. Ïðîáëåìà ñîñòîèò â õàðàêòåðèñòè-

êå ìîíèòîðà, íàçûâàåìîé «âðåìÿ îòêëèêà»,
èìåííî îò íåå çàâèñèò ñêîðîñòü ñìåíû öâåòà
òî÷êè íà ýêðàíå. Ñëîæíûì ñïåöýôôåêòàì
ñâîéñòâåííà ÷àñòàÿ ñìåíà èçîáðàæåíèÿ è
öâåòà òî÷åê � îòñþäà íåêîððåêòíîå âîñïðî-
èçâåäåíèå ïðè áîëüøîì çíà÷åíèè âðåìåíè
îòêëèêà.
Ìîäåëüíûé ðÿä íîâîãî «16 ìñ» ïîêîëåíèÿ ìî-
íèòîðîâ BenQ ñîñòîèò íà äàííûé ìîìåíò èç
òðåõ 15-äþéìîâûõ è îäíîãî 17-äþéìîâîãî óñò-
ðîéñòâ: FP557s, FP567s, FP581s è FP767.

BENQ
ÌÎÍÈÒÎÐÛ ÎÒ 

Êîìïàíèÿ Motorola îáúÿâèëà î çàïóñêå â ïðîäà-
æó ïðèâëåêàòåëüíîé íîâèíêè, à èìåííî ìîáèëü-
íîãî òåëåôîíà Ñ350. ×òîáû íå áûòü ãîëîñëîâíû-
ìè, ïðèâåäåì åãî òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè:

Âåñ � 80 ã;

Ðàçìåð � 98 x 42 x 18 ìì;

Âðåìÿ ðàçãîâîðà � 180 � 300 ìèí;

Åìêîñòü Li-Ion-áàòàðåè � 650 mAh;

Öâåòíîé 96 x 65 CSTN-äèñïëåé ñ ïîääåðæêîé

4096 öâåòîâ;

Âðåìÿ îæèäàíèÿ 150 � 200 ÷;

Ïîääåðæêà GPRS (1 Up/4 Down);

Ïîëíàÿ ðóñèôèêàöèÿ, âêëþ÷àÿ êëàâèàòóðó

(ïîääåðæêà UTF8, UCS2 & ASCII);

Âçàèìîçàìåíÿåìûå ñìåííûå êîðïóñà;

Çàãðóæàåìûå òåìû (ìåëîäèÿ, öâåòíàÿ çàñ-

òàâêà è öâåòíîé screensaver);

MotoMixer äëÿ MIDI ìåëîäèé;

Ãðàôè÷åñêîå ðåäàêòèðóåìîå è öâåòíîå àíè-

ìèðîâàííîå ìåíþ;

Ïîääåðæêà EMS v.5.0;

Äî 30 âñòðîåííûõ è 30 ïîëèôîíè÷åñêèõ MIDI-

çâîíêîâ (16 êàíàëîâ, 128 èíñòðóìåíòîâ) â ôîð-

ìàòàõ General MIDI, MIDI SP & iMelody;

3 öâåòíûõ kJava (J2ME) èãðû � Astrosmash,

MotoGP, Snood 21;

Ãîëîñîâîå óïðàâëåíèå, 20 ãîëîñîâûõ ìåòîê;

Îðãàíàéçåð ñ íàïîìèíàíèÿìè è áóäèëüíèêîì;

Êàëüêóëÿòîð, êîíâåðòåð âàëþò;

WAP 1.2.1 ìèêðîáðàóçåð (MIB 2.0) ÷åðåç

GPRS; SMS-÷àò;

Mini-USB ïîäêëþ÷åíèå äëÿ  ìîäåìà;

Ñèíõðîíèçàöèÿ ñ ÎÑ.

Íîâèíêà ñòîèò îêîëî $180-200.

ÍÎÓÒÁÓÊ
LINDOWS

TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

ÔÎÒÎÊÀÌÅÐÛ ÎÒ 

Creative Labs ïðåäñòàâèëà íîâóþ âåá-êàìåðó Creative
PC-CAM 550, ïîçâîëÿþùóþ ïðîèçâîäèòü ñúåìêó êàê
â àâòîíîìíîì ðåæèìå, òàê è ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîì-
ïüþòåðó ïî èíòåðôåéñó USB 1.1. Â àâòîíîìíîì ðåæè-
ìå êàìåðà ïèòàåòñÿ îò ÷åòûðåõ «ïàëü÷èêîâûõ» áàòà-
ðååê (AAA). Êîëè÷åñòâî âñòðîåííîé ôëýø-ïàìÿòè �
8 Máàéò, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü íåáîëüøîé âèäåî-
ðîëèê ñ ðàçðåøåíèåì 640x480 èëè 195 ñíèìêîâ ñ ðàç-
ðåøåíèåì 320x240. Ñòîèò íîâèíêà îêîëî $100.

FUJIFILM

ÍÎÂÈÍÊÀ ÎÒ MOTOROLA

ÂÍÅØÍÈÉ ÏÐÈÂÎÄ ÎÒ
Êîìïàíèÿ LG Electronics âûïóñòèëà â ïðîäàæó íî-
âûé âíåøíèé CD-RW/DVD-ïðèâîä GCC-5241P, êîòî-
ðûé, ïîìèìî ñòèëüíîãî âíåøíåãî âèäà, èìååò:   

Èíòåðôåéñ USB 2.0;

Ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü çàïèñè CD-R � 24õ;

Çàïèñü/ïåðåçàïèñü CD-RW � 10õ;

Ñêîðîñòü ÷òåíèÿ CD-äèñêîâ � 24õ è DVD � 8õ;

2-ìåãàáàéòûé áóôåð;

Çàùèòó îò îøèáêè îïóñòîøåíèÿ áóôåðà â ïðî-

öåññå çàïèñè äèñêà;

Âðåìÿ äîñòóïà ïðè ðàáîòå ñ CD-äèñêàìè � 110

ìñ, ïðè ðàáîòå ñ DVD � 120 ìñ. 

Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âêëþ÷åí Nero 5.5, ñòîèò

ïðèâîä îêîëî $350.

LG



Õîðîøî èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ Epson îáúÿâèëà î íà÷à-
ëå îôèöèàëüíûõ ïîñòàâîê íîâîé ìîäåëè ôîòîïðèíòå-
ðà � Epson Stylus Photo 900, èç êëþ÷åâûõ îñîáåííîñ-
òåé êîòîðîãî ìîæíî îòìåòèòü âîçìîæíîñòü ïå÷àòè
íà CD-, DVD-äèñêàõ è äðóãèõ íîñèòåëÿõ. Òàêæå ýòà ìî-
äåëü îáåñïå÷èâàåò 6-öâåòíóþ ïå÷àòü ñ ðàçðåøåíèåì
äî 5760x720 dpi, èìååò ôóíêöèþ ïå÷àòè ôîòîãðàôèé

áåç ïîëåé íà ëèñòîâîé è ðóëîííîé áóìàãå, ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèþ PRINT
Image Matching II (ïîçâîëÿþùóþ óëó÷øèòü êà÷åñòâî ïå÷àòè öèôðîâûõ ôîòîñ-
íèìêîâ), èíòåðôåéñû USB è LPT, à òàêæå èñïîëüçóåò öâåòíîé êàðòðèäæ
Intellidge ñ ïîâûøåííîé åìêîñòüþ. Ñòîèò íîâèíêà îêîëî $230.

EPSON 

ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÍ×ÅÑÒÅÐ WD 

Êîìïàíèÿ Palm ïëàíèðóåò óæå â ýòîì ìåñÿöå íà÷àòü âû-
ïóñê ñâîåé òîïîâîé, à çíà÷èò, è äîðîãîé ìîäåëè � Palm
Tungsten W. Èç åãî îñîáåííîñòåé ìîæíî îòìåòèòü íàëè-
÷èå âñòðîåííîé êëàâèàòóðû, öâåòíîãî ÆÊ-ýêðàíà ñ ðàç-
ðåøåíèåì 320õ320 ïèêñåëåé, 33-ìåãàãåðöîâîãî ïðîöåñ-
ñîðà Motorola Dragonball VZ, ñëîòà äëÿ SD-êàðò ðàñøèðå-
íèÿ, ïîääåðæêó GPRS è ïðî÷èõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé.
Öåíà íà íîâèíêó äîëæíà ñîñòàâèòü $550.

ÍÎÂÛÉ ÔÎÒÎÏÐÈÍÒÅÐ ÎÒ

Êîìïàíèÿ MSI ïðåäñòàâèëà äâå íîâûå barebone-ñèñòåìû èç ñåðèè Hermes:
Hermes 651 (MS-6232VA) è Hermes 845GV (MS-6243VA). Êîðïóñà ýòèõ
ñèñòåì âûïîëíåíû â ôîðì-ôàêòîðå LPX, à áëîê ïèòàíèÿ èìååò ìîùíîñòü
200 Âò. Ïëàòû, óñòàíàâëèâàåìûå â íèõ, èìåþò ðàçìåðû 320õ195 ìì è
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàáîòû ñ ïðîöåññîðàìè Intel Pentium 4 ñ FSB 533 ÃÃö è
òàêòîâîé ÷àñòîòîé äî 2,8 ÃÃö, îáîðóäîâàíû îäíèì ñëîòîì ðàñøèðåíèÿ
PCI, äâóìÿ ðàçúåìàìè DIMM ñ ïîääåðæêîé äî 2 Ãáàéò ïàìÿòè
DDR200/266/333, 6-êàíàëüíûì àóäèî è èíòåãðèðîâàííûì Fast Ethernet
êîíòðîëëåðîì. Òàêæå íà êîðïóñàõ ñèñòåì èìåþòñÿ ÷åòûðå ïîðòà USB
2.0, àóäèî âõîäû/âûõîäû, IEEE 1394, ÒÂ-âûõîä.

ÍÎÂÛÉ ÊÏÊ ÎÒ PALM

HERMES � 
ÍÎÂÀß 
BAREBONÅ-ÑÈÑÒÅÌÀ

Êîìïàíèÿ Western Digital âûïóñòèëà íîâûå âíåøíèå âèí÷åñòåðû, îáîðóäî-
âàííûå êîìáèíèðîâàííûì íàáîðîì èíòåðôåéñîâ FireWire/USB 2.0. Åùå ýòè
ìîäåëè îòëè÷àþòñÿ âûñîêîé ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ � 7200 îá/ìèí,
áóôåðîì íà 2 Ìáàéò. À èõ åìêîñòü � 120 è 200 Ãáàéò (ìîäåëü
WDXC1200BBRNN è WDXC2000BBRNN, ñîîòâåòñòâåííî). Ñðåäíåå âðåìÿ
äîñòóïà (track-to-track) äîëæíî íàõîäèòüñÿ â ïðåäåëàõ 2 ìñ, ñðåäíåå âðå-
ìÿ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ â ïðåäåëàõ 9 ìñ, íîìèíàëüíàÿ çàäåðæêà ïðè ýòîì
äîëæíà ñîñòàâëÿòü îêîëî 4.2 ìñ. Âèí÷åñòåðû îáðàòíî ñîâìåñòèìû ñ USB
1.1, à ðàáîòàòü ïðèç-
âàíû â ñèñòåìàõ,
êîíòðîëèðóåìûõ Win-
dows 98 SE/ME/
2000/XP èëè Mac OS
v9.x è âûøå. Ñòîè-
ìîñòü 120-ãèãàáàéò-
íîé âåðñèè âèí÷åñòå-
ðà ñîñòàâëÿåò $300,
200-ãèãàáàéòíîé �
$400.
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ÆÅËÅÇÎ
E-READER ÄËß GAME BOY ADVANCE 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ VALKORN@GAMELAND.RU

E-RREADER 
ÄÄËËßß GGAAMMEE BBOOYY AADDVVAANNCCEE

Ä èêîâèííûé àïïàðàò, âñòàâ-
ëÿþùèéñÿ â êàðòðèäæå-
âûé ñëîò GBA, ïðåäñòàâ-
ëÿåò èç ñåáÿ ñíàáæåí-

íûé ôëýø-ïàìÿòüþ ñêàíåð êàðò �
òåõíèêà, äåéñòâóþùàÿ ïî ñõîæèì
ïðèíöèïàì, èñïîëüçóåòñÿ â ñóïåð-
ìàðêåòàõ äëÿ ñ÷èòûâàíèÿ øòðèõ-êî-
äîâ òîâàðîâ. Â êîìïëåêòå ñ óñòðîé-
ñòâîì ïðîäàåòñÿ íàáîð êàðòîííûõ
êàðòî÷åê, áîëüøå âñåãî íàïîìèíàþ-
ùèõ ïðèâû÷íûå êàðòû Magic the
Gathering èëè ëþáîé äðóãîé àíàëî-

ãè÷íîé èãðû. Îñíîâíîå îòëè÷èå êàðò
äëÿ e-Reader â òîì, ÷òî ïî êðàÿì ó
íèõ ðàñïîëàãàþòñÿ ïîëîñêè, ñîñòîÿ-
ùèå èç ìíîæåñòâà òî÷åê � â íèõ çà-
êîäèðîâàíà èíôîðìàöèÿ, êîòîðàÿ
ìîæåò ñ÷èòûâàòüñÿ àïïàðàòîì. Êàæ-
äàÿ òàêàÿ ïîëîñî÷êà õðàíèò äî 2.1
Êáàéò ïðîãðàììíîãî êîäà, çàïóñêà-
åìîãî íà GBA. Çäåñü, ïî ñóòè, èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïðèíöèï ïåðôîêàðòû,
òîëüêî ìèíèàòþðíûé ðàçìåð òî÷åê
ïîçâîëÿåò ðàçìåñòèòü íà àêòèâíîé
ïîâåðõíîñòè ãîðàçäî áîëüøåå êîëè-
÷åñòâî äàííûõ.

Âïåðâûå ïðåäñòàâëåííàÿ â ßïîíèè â
ïîçàïðîøëîì ãîäó, ýòà ðàçðàáîòêà
êîìàíäû Game Freak (àâòîðîâ Poke-
mon) âûøëà íà àìåðèêàíñêèé ðûíîê
ñîâñåì íåäàâíî, ïðè÷åì â çàìåòíî èç-
ìåíåííîì âèäå. Øòàòîâñêàÿ âåðñèÿ e-
Reader èìååò ðàñøèðåííûé îáúåì
ïàìÿòè, óëó÷øåííûé ýêðàííûé èíòåð-
ôåéñ ñ îçâó÷åííûìè ïðèÿòíûì æåíñ-
êèì ãîëîñîì êîììåíòàðèÿìè-ïîäñ-
êàçêàìè, à ñàìîå ãëàâíîå � êîíñòðóê-
öèÿ àïïàðàòà èçìåíåíà ñ ó÷åòîì òî-
ãî, ÷òîáû âêëþ÷åííûé GBA ñ e-Reader

ìîæíî áûëî ñîåäèíÿòü ñ GameCube.
Âìåñòå ñ óñòðîéñòâîì ïîëüçîâàòåëü
ïîëó÷àåò êëàññè÷åñêóþ íèíòåíäîâñ-
êóþ èãðó, çàïèñàííóþ íà êîëîäó èç ïÿ-
òè êàðò, � èõ íóæíî ñêàíèðîâàòü ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî, îäíó çà äðóãîé. Òàêæå
â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò äðóãîé
íàáîð êàðòî÷åê, ãäå çàïèñàíà GBA-
âåðñèÿ Manhole äëÿ Game&Watch, ìè-
íè-èãðà Pokemon Expedition è ýëåêò-
ðîííîå ïèñüìî äëÿ âëàäåëüöåâ Animal
Crossing (îòñêàíèðîâàâ ýòó êàðòó,
ïðåäëàãàåòñÿ ïðîâåðèòü â èãðå íà
GameCube ñîäåðæèìîå ñâîåãî ïî÷-

òîâîãî ÿùèêà). Âìåñòå ñ óñòðîéñòâîì
ìû ïðîòåñòèðîâàëè âñå äîñòóïíûå íà
äàííûé ìîìåíò ïåðåèçäàíèÿ çíàìåíè-
òûõ øåäåâðîâ äëÿ NES � òàê íàçûâàå-
ìóþ «ïåðâóþ ñåðèþ e-èãð»: Donkey
Kong Jr., Excitebike, Pinball, Tennis,
Balloon Fight, Air Hockey. Îíè âûãëÿäÿò
è óïðàâëÿþòñÿ òî÷íî òàê æå, êàê íà
îðèãèíàëüíîé 8-áèòíîé ïðèñòàâêå.
Nintendo ïëàíèðóåò â ñêîðîì âðåìåíè
çàïóñòèòü âòîðóþ ñåðèþ, êóäà âîéäåò
áîëüøå äåñÿòêà ïîêà íå íàçâàííûõ
ìåãàõèòîâ 15-ëåòíåé äàâíîñòè.

Ëþáîïûòíûé àïïàðàò îáëàäàåò îã-
ðîìíûì ïîòåíöèàëîì � ìàëî òîãî,
÷òî îí ïîçâîëÿåò íîñèòü â êàðìàíå
êîëëåêöèþ ðåòðî-øåäåâðîâ â âèäå
êîëîäû êàðò, ýòî åùå è ïðåêðàñíûé
ñïîñîá ïðîäëèòü óäîâîëüñòâèå îò
èãð íà GBA è GC, çàãðóæàÿ ñ êàðòî-
÷åê íåáîëüøèå ïðîãðàììíûå àïã-
ðåéäû � òåêñòóðû, çâóêîâûå ôàéëû
èëè äàæå êëþ÷èêè, îòêðûâàþùèå
äîñòóï ê çàðàíåå ïðåäóñìîòðåí-
íûì àâòîðàìè ñåêðåòíûì âîçìîæ-
íîñòÿì (àíèìàöèîííûì ðîëèêàì,
ñêðûòûì ïåðñîíàæàì, óðîâíÿì, áî-

íóñíûì êâåñòàì, è ò. ä.). Nintendo
ìîæåò ðàñïðîñòðàíÿòü êàðòû äëÿ
e-Reader êàê îòäåëüíî, òàê è â êî-
ëîäàõ Pokemon Collectible Card
Game, ñíàáæàòü èìè òèðàæè èãðî-
âûõ æóðíàëîâ, âêëàäûâàòü èõ â êî-
ðîáêè ñ êàðòðèäæàìè äëÿ GBA è
äèñêàìè äëÿ GC, à îñîáåííî ðåä-
êèå ýêçåìïëÿðû � ðàçûãðûâàòü íà
ñïåöèàëüíûõ êîíêóðñàõ. Öåíîâàÿ
ïîëèòèêà â îòíîøåíèè óñòðîéñòâà
âûãëÿäèò âïîëíå ðàçóìíîé: ñàì
ñêàíåð ñòîèò â àìåðèêàíñêèõ ìàãà-

çèíàõ ÷óòü äîðîæå îáû÷íîé èãðû
äëÿ GameCube � 65 äîëëàðîâ, êî-
ëîäû êàðò «ïåðâîé ñåðèè» ïðîäàþò-
ñÿ çà 5 äîëëàðîâ. Íàì îñòàåòñÿ
ñëåäèòü çà òåì, íàñêîëüêî àêòèâíî
Nintendo áóäåò ïîääåðæèâàòü e-
Reader � âåäü èìåííî îò êîëè÷åñò-
âà ïðåäëàãàåìûõ êàðò è êà÷åñòâà
äîñòóïíîãî ñ èõ ïîìîùüþ èãðîâîãî
êîíòåíòà çàâèñèò áóäóùåå ñòîëü
íåîáû÷íîãî ïðîåêòà. Âïîëíå âîç-
ìîæíî, ÷òî åãî æäåò ôåíîìåíàëü-
íûé óñïåõ, ñðàâíèìûé ñ ïèêîâîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ Pokemon � ïî êðàéíåé
ìåðå, äëÿ ýòîãî åñòü âñå çàäàòêè.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ 

www.trezorshop.com çà ïðåäîñòàâëåííûå

íà òåñòèðîâàíèå àêñåññóàðû. 

Nintendo âñåãäà ñëàâèëàñü èííîâàöèÿìè íå òîëüêî â îòíîøåíèè èãð, íî è â îá-
ëàñòè «æåëåçà». Èíæåíåðàì êîìïàíèè ïðèíàäëåæèò ìíîæåñòâî áëåñòÿùèõ ðå-
øåíèé, âïîñëåäñòâèè ïîäõâà÷åííûõ äðóãèìè ïðîèçâîäèòåëÿìè. Nintendo � ýòî
ïåðâàÿ ïî-íàñòîÿùåìó ìàññîâàÿ ïîðòàòèâíàÿ ýëåêòðîííàÿ èãðà Game&Watch,
ñóìåâøàÿ âûòÿíóòü èíäóñòðèþ èç êðèçèñà ïðèñòàâêà NES, ãåíèàëüíûé Game
Boy, ðåâîëþöèîííûé àíàëîãîâûé äæîéïàä äëÿ Nintendo 64... Íîâåéøåé ðàçðà-
áîòêîé ëàáîðàòîðèé Nintendo ñòàëî óñòðîéñòâî e-Reader, ðàñøèðÿþùåå ôóíê-
öèîíàëüíîñòü êàðìàííîé ñèñòåìû Game Boy Advance.

ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎÌ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜ ÏÎËÓ×ÀÅÒ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÓÞ ÍÈÍÒÅÍ-
ÄÎÂÑÊÓÞ ÈÃÐÓ, ÇÀÏÈÑÀÍÍÓÞ ÍÀ ÊÎËÎÄÓ ÈÇ ÏßÒÈ ÊÀÐÒ, � ÈÕ ÍÓÆÍÎ ÑÊÀ-
ÍÈÐÎÂÀÒÜ ÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎ, ÎÄÍÓ ÇÀ ÄÐÓÃÎÉ.

Ìåæäó ïðî÷èì, êàðòû ñ÷èòûâàþòñÿ,
äàæå åñëè çàêðàñèòü ïîëîñêó òî÷åê

òåìíûì ìàðêåðîì!

Ïîòåðÿëè õîòÿ áû îäíó êàðòó � 
èãðàòü óæå íåëüçÿ. Ê ñ÷àñòüþ, 

ñòîÿò îíè íåäîðîãî.

Êîíñòðóêöèÿ äîñòàòî÷íî 
ãðîìîçäêàÿ � åñëè GBA óìåùàåòñÿ â

ñïåöèàëüíóþ ñóìî÷êó, òî e-Reader
ïðèäåòñÿ êëàñòü â ðþêçàê.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ðåäàêöèÿ íå áóäåò ïðèâîäèòü ïðàâèëüíûå îòâåòû. Ñóäèòå ñàìè � ïîðòôîëèî 
Volition è Parallax Software çàéìóò ñëèøêîì ìíîãî ìåñòà. Ëþáîïûòñòâóþùèå 

(à òàêæå ñàìûå íàõîä÷èâûå èç ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà) âñåãäà ìîãóò ïîñìîòðåòü 
èõ íà ñîîòâåòñòâóþùèõ âåáñàéòàõ. Îòìåòèì ëèøü èíòåðåñíûé ôàêò: âîïðîñ 

î íîìèíàëüíîé äàòå ñîçäàíèÿ Êðàñíîé Àðìèè âûçâàë ó íàøèõ ÷èòàòåëåé ìíîæåñòâî
íåîáúÿñíèìûõ çàòðóäíåíèé. Ýòî òðåâîæíûé ñèìïòîì, äðóçüÿ. 

Òàêèå âåùè çíàòü íóæíî.
Êðîìå òîãî, ìû âçÿëè íà ñåáÿ ñìåëîñòü âûäåëèòü è äâóõ ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà, 

ïðèñëàâøèõ ñâîè îòâåòû ïåðâûìè (â êàæäîé èç ñîîòâåòñòâóþùèõ êàòåãîðèé � e-mail è
ñòàíäàðòíîå «áóìàæíîå» ïèñüìî), äàæå íåâçèðàÿ íà íå ñàìîå óäîâëåòâîðèòåëüíîå ñî-

îòâåòñòâèå òðåáîâàíèåì. Îïåðàòèâíîñòü íóæíî ïîääåðæèâàòü!

À âîò è ïÿòåðêà ïðèçåðîâ, êîòîðûå è ïîëó÷àò ïî ýêçåìïëÿðó 
Red Faction II äëÿ PlayStation 2.

È ÑÍÎÂÀ ÊÎÍÊÓÐÑ !!!

««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» ññîîââììååññòòííîî ññ êêîîììïïààííèèååéé AAbbiitt ïïððîîââîîääÿÿòò ññííîîããññøøèèááààòòååëëüüííûûéé
êêîîííêêóóððññ.. ÏÏððîîààïïããððååééääèè ññââîîþþ ììààøøèèííóó ïïîî ïïîîëëííîîéé!! ÏÏîîááååääèèòòååëëååéé ææääóóòò ääââåå

ììààòòååððèèííññêêèèåå ïïëëààòòûû èè îîääííàà ââèèääååîîêêààððòòàà::

IITT77-MMAAXX22 vv22..00 XXPP eeddttiioonn BBHH77 SSiilluurroo TTii44220000

Ïðèçû ääëÿ êêîíêóðñà RRed Faction III ïïðåäîñòàâëåíû èèíòåðíåò-ììàãàçèíîì wwww.VGW.ru.

ÄÄààòòàà îîññííîîââààííèèÿÿ êêîîììïïààííèèèè AAbbiitt??

à) 1989 ãîä
á) 1990 ãîä
â) 1991 ãîä

OOTTEESS - ýýòòîî......?? 

à) Outside Thermal Exhaust System
á) Original Technology of Extended Suffocation
â) «Îòåö» ïî-ýñòîíñêè

ÑÑââîîþþ ððîîääîîññëëîîââííóóþþ òòååõõííîîëëîîããèèÿÿ OOTTEESS ââååää¸̧òò îîòò......?? 

à) Íåêîðîíîâàííûõ Ðþðèêîâè÷åé
á) Ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ íîóòáóêîâ (èëè îò ðîññèéñêîé ñòàðîé
ðàçðàáîòêè «òåïëîâîé òðóáêè» )
â) Ìèêðîïðîöåññîðîâ SkyNet 

ÑÑååððèèëëëëååëëüü - ýýòòîî......?? 

à) Àíãåë ñìåðòè
á) Àíàëîãîâî-öèôðîâîé ïðåîáðàçîâàòåëü ñ áèëèíåéíîé
ôèëüòðàöèåé 
â) Ïåðåõîäíèê, ïîçâîëÿþùèé ïîäêëþ÷èòü ñòàðûé âèí÷åñòåð
(ÀÒÀ) ê èíòåðôåéñó serial ata

ÄÄëëÿÿ ððààççããîîííàà ññèèññòòååììûû ââ ïïëëààòòààõõ ÀÀÁÁÈÈÒÒ èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ
òòååõõííîîëëîîããèèÿÿ......

à) SoftMenu
á) Ïðàêòè÷åñêîé äåìîíîëîãèè
â) MenuSoft

ÎÎòòââååòòûû îîòòïïððààââëëÿÿééòòåå ïïîî ààääððååññóó:: 
110011000000,, ãã.. ÌÌîîññêêââàà,, ÃÃëëààââïïîî÷÷òòààììòò,, àà//ÿÿ 665522 

èèëëèè ïïîî ýýëëååêêòòððîîííííîîéé ïïîî÷÷òòåå ((ccoonntteesstt@@ggaammeellaanndd..rruu)) 
ññ îîááÿÿççààòòååëëüüííîîéé ïïîîììååòòêêîîéé ««ÊÊîîííêêóóððññ AAbbiitt»».. 

ÎÎòòââååòòûû ïïððèèííèèììààþþòòññÿÿ ääîî 11 ììààÿÿ.. 
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«Ñòðàíà Èãð» ïîäâîäèò èòîãè êîíêóðñà 
Red Faction II

Äìèòðèé ÊÊîçèí, ãã. ÌÌîñêâà
Àëåêñåé ËËàäàíîâ, ãã. ÁÁåëãîðîä

Ñåðãåé ÄÄóáèíåö, ãã. ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðã
Ôåäîðîâ ÍÍèêèòà, ãã. ÌÌîñêâà
Äìèòðèé ÇÇâåðåâ, ãã. ÌÌîñêâà





WREN (WREN@GAMELAND.RU)

ËÓÍÎÕÎÄ 
ÍÀ ÒÐÅÍÎÃÅ
Ïî÷åìó-òî íåñâåäóùèå ëþäè âñå äî

åäèíîãî ïðèíÿëè ïîÿâèâøååñÿ ó ìå-

íÿ êðàñíî-÷åðíîå ÷óäî çà ìåð÷àí-

äàéç äëÿ ëþáèòåëåé èñòîðèè ïîêî-

ðåíèÿ êîñìîñà. À óçíàâ î òîì, ÷òî

íà ñàìîì äåëå ýòî êîìïüþòåðíàÿ èã-

ðîâàÿ ñèñòåìà, ðåøèëè, ÷òî ýòî

àíàëîã «Ìàòðèöû», íå ìåíüøå. Òàê

÷òî îäèí áîíóñ ÿ óæå îáîçíà÷èë �

«î÷êè âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè» (êó-

äà âñòðîåíû è ñëîò äëÿ êàðòðèäæà,

è âñå èãðîâîå æåëåçî), ïðî÷íî çàê-

ðåïëåííûå íà òðåíîãå, ìîãóò îòëè÷-

íî óêðàñèòü êâàðòèðó êîìïüþòåð-

ùèêà-ìàíüÿêà. Íî ñòîèò ïîäêëþ÷èòü

ê ýòîìó äåëó äæîéñòèê (îäèí, â íåãî

òàêæå âñòðîåí àêêóìóëÿòîð), êàê

«ëóíîõîä» ïðåâðàùàåòñÿ â...

ÃÅÍÅÐÀÒÎÐ 
ÎÒÑÐÎ×ÊÈ ÎÒ ÀÐÌÈÈ
Ïîïðîáóéòå îäíîâðåìåííî ïîñìîòðåòü

îáîèìè ãëàçàìè íà êîí÷èê íîñà. Íåïðèÿò-

íîå îùóùåíèå, äà? Ïðèìåðíî òî æå îùó-

ùàåò è âëàäåëåö Virtual Boy. Ïðèíîðîâèâ-

øèñü � è íàñòðîèâ íîðìàëüíî ïàðàìåòðû

èçîáðàæåíèÿ! � ìîæíî èãðàòü è ÷àñ, è äâà,

ïî÷òè íå óñòàâàÿ. Îñîáåííî åñëè íå ÷èòàòü

ïåðåä ýòèì ìàíóàë, ãäå êðàñî÷íî îïèñûâà-

þòñÿ âîçìîæíûå ïîñëåäñòâèÿ. Ïðåäñòàâü-

òå ñåáå, ÷òî íà óïàêîâêå ñ ñîñèñêàìè óêà-

çàíî, ÷òî 3% ëþäåé èõ âîîáùå íå ñìîãóò

ñúåñòü, ìàëåíüêèì äåòÿì äî 7 ëåò (ïîãî-

ëîâíî!) îíè ìîãóò áåçâîçâðàòíî óõóäøèòü

çäîðîâüå, ñòðàäàþùèì îò íåêîòîðûõ áî-

ëåçíåé � óñòðîèòü íåñâîåâðåìåííîå

îáîñòðåíèå, à âñåì îñòàëüíûì ðåêîìåíäó-

åòñÿ âêóøàòü ïðîäóêò àêêóðàòíî, ïîñëå

êàæäîé ñîñèñêè äåëàÿ ïåðåðûâ íà 15 ìè-

íóò. Íå âîîäóøåâëÿåò, ïðàâäà? Âïîëíå

âîçìîæíî, ÷òî ïðîâàë Virtual Boy íå áûë áû

òàêèì ãðîìêèì, åñëè áû íå óæàñ, â êîòî-

ðûé ïðèøëè ðîäèòåëè, ïðî÷èòàâ äîêóìåí-

òàöèþ óæå ïîñëå ïîêóïêè àãðåãàòà. 

ÊÐÀÑÍÎÊÎÆÅÅ 3D 
ÁÅÇ ÏÎËÈÃÎÍÎÂ
Íàâåðíÿêà âû ñëûøàëè î òîì, ÷òî â Virtual

Boy ëèøü íåñêîëüêî îòòåíêîâ êðàñíîãî è

÷åðíîãî. Ïîääåðæêè ïîëèãîíàëüíîé ãðà-

ôèêè íåò, èãðû èñïîëüçóþò ñïðàéòû, à òàê-

æå íåêîòîðûå ñîôòâåðíî ðåàëèçóåìûå

âåêòîðíûå ýôôåêòû. Åñëè áû íå îðèãè-

íàëüíîå óñòðîéñòâî îòîáðàæåíèÿ è êðàñ-

íî-÷åðíûå öâåòà, òî Virtual Boy ïî êà÷åñòâó

ãðàôèêè ñòîèëî áû îòíåñòè ê ïðîìåæóòî÷-

íîìó ïîêîëåíèþ ìåæäó NES è SNES. Îäíà-

êî èãðû äëÿ Virtual Boy íà ñêðèíøîòàõ âûã-

ëÿäÿò çàìåòíî õóæå, ÷åì æèâüåì. Äåëî â

òîì, ÷òî èçîáðàæåíèå äëÿ êàæäîãî ãëàçà

â î÷êàõ ôîðìèðóåòñÿ îòäåëüíî è ñ ïî-

ìîùüþ îñîáûõ àëãîðèòìîâ ñîçäàåò ýô-

ôåêò ãëóáèíû. È åñëè â êàêîì-íèáóäü Sonic

íà MegaDrive ðàçíîé ñêîðîñòüþ ñêðîëëèí-

ãà çàäíèõ ïëàíîâ äîñòèãàëàñü èëëþçèÿ

òðåõìåðíîñòè, òî çäåñü èçîáðàæåíèå âûã-

ëÿäèò îáúåìíûì íå òîëüêî â äèíàìèêå, íî

è â ñòàòèêå. Åñëè, êîíå÷íî, ãåéìåð íå âõî-

äèò â ãðóïïó ïðèìåðíî 3% ëþäåé, êîòîðûå

èç-çà îñîáåííîñòåé çðåíèÿ íå ìîãóò ïðà-

âèëüíî âîñïðèíèìàòü ñòåðåîñêîïè÷åñêîå

èçîáðàæåíèå. 

Ê ñîæàëåíèþ, ñèñòåìà íå óìååò

ïîäñòðàèâàòüñÿ ïîä êîíêðåòíîãî ÷åëî-

âåêà, ïîýòîìó ïåðåä êàæäûì çàïóñêîì

âàì ïðåäëàãàåòñÿ ïîêðóòèòü íàñòðîéêè

ñàìîìó � ïðèìåðíî òàê æå, êàê åñëè áû

âû ïîëüçîâàëèñü áèíîêëåì. Òàêæå ïðåä-

ëàãàåòñÿ âêëþ÷èòü àâòîìàòè÷åñêóþ ïàó-

çó â èãðå � åñëè áîèòåñü, ÷òî â àçàðòå çà-

áóäåòå ñëåäèòü çà âðåìåíåì è ïåðåíàï-

ðÿæåòå ñâîè ãëàçà. Âïðî÷åì, îá àçàðòå

ÿ ðàññêàæó ÷óòü ïîçæå, à âîò íà ïðîáëå-

ìàõ ñî çðåíèåì, âîçíèêàþùèõ ïîñëå èã-

ðû íà Virtual Boy, ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ

ïîäðîáíåå.
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VIRTUAL BOY � ÂÇÃËßÄ ÈÇ XXI ÂÅÊÀ
Îá ýòîé ñèñòåìå ñëûøàë âñÿêèé, êòî ñêîëüêî-íèáóäü èíòåðåñîâàëñÿ èñ-
òîðèåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Íî, êàê ïðàâèëî, íà óðîâíå «ýòî áûë ïåðâûé è
ñàìûé êðóïíûé ïðîâàë Nintendo». Íå áîëåå òîãî. À ìåæ òåì ðàöèîíàëü-
íîå çåðíî â êîíöåïöèè Virtual Boy åñòü, è ðàññêàçàòü î íåìíîãèõ ïîëîæè-
òåëüíûõ êà÷åñòâàõ ñèñòåìû ÿ ñåé÷àñ è ïîïûòàþñü.

ÃÄÅ ÆÈÂÓÒ 
ÍÀÑÒÎßÙÈÅ 
ÌÀÍÜßÊÈ?

Èõ âñåãäà ìîæíî íàéòè íà ñàéòå
http://www.virtual-boy.org. Íà-
âåðíîå, èì æèâåòñÿ íàìíîãî
ïðîùå, ÷åì ôàíàòàì áîëåå óñ-
ïåøíûõ êîíñîëåé, òàê êàê ñîá-
ðàòü àáñîëþòíî âñþ èíôîðìà-
öèþ íå ïðåäñòàâèëî îñîáîé
ñëîæíîñòè. Íà ýòîì ñàéòå ìîæ-
íî ïî÷èòàòü è îáçîðû èãð, è èí-
ôîðìàöèþ î íå äîæèâøèõ äî ðå-
ëèçà ïðîåêòàõ, è äàæå óçíàòü î
òîì, ÷òî ïðîãðàììèñòû-ëþáèòå-
ëè ñìàñòåðèëè îäíó èãðó � î÷å-
ðåäíîé êëîí Pong. Íó è, êîíå÷-
íî, åñòü èíñòðóêöèÿ î òîì, êàê
èãðàòü â íåìíîãî÷èñëåííûå íå-
ïåðåâåäåííûå ÿïîíñêèå èãðû.

Ñîáðàòü êîëëåêöèþ èç âñåõ ñóùåñòâóþ-
ùèõ èãð äëÿ VB íåñëîæíî.

Ëþáèòåëÿì ïèíáîëà çäåñü åñòü ÷åì çà-
íÿòüñÿ .

Íà ôîòî îñîáåííî çàìåòíî, íàñêîëüêî VB
ãàáàðèòíåå ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì.

ÒÎ ÑÀÌÎÅ ÇÅÐÍÎ, ÐÀ-
ÖÈÎÍÀËÜÍÎÅ.
Êàê íè êðóòè, íî Virtual Boy � ýòî âñå-òàêè

ïîðòàòèâíàÿ ñèñòåìà. Íå òðåáóþòñÿ íè

âíåøíåå óñòðîéñòâî îòîáðàæåíèÿ, íè ñåòå-

âîå ïèòàíèå, íè äàæå � â îòëè÷èå îò GBA �

õîðîøåå îñâåùåíèå. Íî ðàçìåð è

êîíñòðóêöèÿ íå ïðåäïîëàãàþò ïðèìåíåíèÿ

â îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå, çäåñü îáÿçà-

òåëüíî íóæíû ñòîë è ñòóë. Ñîîòâåòñòâåí-

íî, ïîçà èãðàþùåãî òàêîâà: ãîëîâà íàêëî-

íåíà ê î÷êàì, äæîéñòèê � ãäå-òî íà êîëå-

íÿõ, â óøàõ � íàóøíèêè (âñòðîåííûå ïè-

ùàëêè ñèëüíî ðàçäðàæàþò). Ó ÷åëîâåêà ñ

ðîñòîì âûøå ñðåäíåãî ëåãêî ìîãóò óñòàòü

ðóêè è øåÿ, íî ýòî óæå ñ÷èòàåòñÿ ìå-

ëî÷üþ. Öåííî â êîíñòðóêöèè Virtual Boy òî,

÷òî âûäàâàåìîå èçîáðàæåíèå � î÷åíü

êðóïíîå, ñóáúåêòèâíî ýêðàí âîñïðèíèìà-

åòñÿ êàê áîëüøîé òåëåâèçîð èëè ñêîðåå

êàê ñðåäíåãî ðàçìåðà ýêðàí àðêàäíîãî

àâòîìàòà. Òî åñòü, â îòëè÷èå îò ïîðòàòèâ-

íûõ êîíñîëåé a la GBA, ïðîáëåìû ìåëêîãî

èëè íå÷åòêîãî èçîáðàæåíèÿ íåò â ïðèíöè-

ïå. Âïîëíå ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî, áó-

äó÷è ñîçäàííûì â íàøè äíè, Virtual Boy ëåã-

êî ìîã áû áûòü èñïîëíåí â âèäå âèðòóàëü-

íûõ î÷êîâ â ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà, êðåïÿ-

ùèõñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê ãîëîâå. Ïîãðó-

æåíèå â èãðîâîé ìèð � äàæå â òàêîé óáî-

ãèé, êðàñíî-÷åðíûé! � ÷åëîâåêà, óòêíóâøå-

ãîñÿ â ýêðàí Virtual Boy è âûñòàâèâøåãî

áîëüøóþ ãðîìêîñòü íà íàóøíèêàõ, äîñòè-

ãàåòñÿ ïîëíîå. Êîíå÷íî, âñå íå òàê ïðîñòî �

âîí, ðàçðàáîò÷èêè æåëåçà äëÿ PC óæå

ñêîëüêî ëåò íå ìîãóò ñîçäàòü êà÷åñòâåí-

íûé è íåäîðîãîé VR-øëåì � íî ñòðàííî,

÷òî äàæå â ñàìûõ ñìåëûõ ñâîèõ ìå÷òàõ

ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå èäóò äàëüøå ñîçäà-

íèÿ âñå íîâûõ è íîâûõ óëó÷øåííûõ ìîäè-

ôèêàöèé ñàìîãî ïåðâîãî Game Boy. Åãî,

êñòàòè, ïðèäóìàë òîò æå ÷åëîâåê, ÷òî è

Virtual Boy � Ãóìïýé Éîêîé (Gunpei Yokoi),

ïîãèáøèé â àâòîêàòàñòðîôå â 1997 ãîäó.

Âîçìîæíî, ÷òî, íå ïðîèçîéäè ýòîãî, ìû áû

ñåé÷àñ áðàëè ñ ñîáîé â ìåòðî íå÷òî, íàì-

íîãî áîëåå îðèãèíàëüíîå, ÷åì GBA�



ÍÀØÅ ÂÑÅ
Ê ñîæàëåíèþ, áåäû Virtual Boy íå îã-

ðàíè÷èëèñü ïðîáëåìàìè ñ æåëåçîì è

ìàðêåòèíãîì. Íå íàøëîñü íè îäíîãî

õèòà, ðàäè êîòîðîãî ñòîèëî ðèñêî-

âàòü ñâîèì çðåíèåì. Ïðàêòè÷åñêè ó

âñåõ (êðîìå ñîâñåì óæ íèêîìó íå èç-

âåñòíûõ) êîíñîëåé-íåóäà÷íèêîâ åñòü

èãðû, ðàäè êîòîðûõ ìîæíî åñëè íå

êóïèòü èõ, òî óæ ñêà÷àòü ýìóëÿòîð �

òî÷íî. Áèáëèîòåêà Virtual Boy áåäíà,

êàê öåðêîâíàÿ ìûøü. Åäèíñòâåííîé

ïðèëè÷íîé èãðîé, íà ìîé âçãëÿä, ìîæ-

íî íàçâàòü Wario World. Ãëàâíàÿ

ôèøêà çäåñü � âîçìîæíîñòü ïåðåìå-

ùàòüñÿ ìåæäó äâóìÿ çàäíèìè ïëàíà-

ìè, òî åñòü êàê áû ñîâåðøàòü òðåõ-

ìåðíûé ïðûæîê «âãëóáü» è îáðàòíî.

Íè÷åãî ñîâñåì óæ ðåâîëþöèîííîãî â

ýòîì íåò, íî íà Virtual Boy îùóùåíèå

ãëóáèíû ñèëüíî ïðåîáðàæàåò, â îá-

ùåì-òî, áàíàëüíûé ïëàòôîðìåð ñ èã-

ðîâîé ìåõàíèêîé â äóõå Mario. Êðóï-

íûå ñïðàéòû íåñêîëüêî ñãëàæèâàþò

îòâðàùåíèå ê êðàñíî-÷åðíîé ãàììå,

òàê ÷òî èãðàòü â ýòî äåéñòâèòåëüíî

ìîæíî. 

Èíòåðåñíî, ÷òî ôàíàòû êîíñîëè (à

òàêèå òîæå åñòü!) åùå îäíèì ñóïåð-

õèòîì ñ÷èòàþò... Galactic Pinball. Êî-

íå÷íî, ÷åòûðå ñòîëà, îôîðìëåííûå â

«êîñìè÷åñêîì» ñòèëå, à òàêæå òðåõ-

ìåðíîå ïåðåäâèæåíèå øàðèêà � ýòî

çàìå÷àòåëüíî. Íî âðÿä ëè ìíîãèå èç

âàñ ýòî îöåíÿò. Êàê íè ñòðàííî, ïî÷å-

ìó-òî èìåííî òàêèå îêîëîñïîðòèâíûå

(à ê êàêîìó æàíðó åùå èõ îòíåñòè?)

ïðîåêòû ñîñòàâèëè êîñòÿê áèáëèîòå-

êè èãð. È âñå îíè ñòðàäàþò îò òåõ èëè

èíûõ íåäîñòàòêîâ. Ìåñòíàÿ ðåàëèçà-

öèÿ Mario Tennis âûãëÿäèò î÷åíü ñèì-

ïàòè÷íî, íî èãðîâîé ïðîöåññ âûçûâà-

åò íåäîóìåíèå. Èìèòàöèÿ 3D-àðåíû ñ

ïîìîùüþ 2D-ãðàôèêè, âîñïðèíèìàþ-

ùåéñÿ êàê îáúåìíàÿ, õîðîøà òîëüêî

âèçóàëüíî, íî îòîáðàçèòü ãðàìîòíî

ïîëåò ìÿ÷à íèêàê íå ïîëó÷àåòñÿ. Íåñ-

ìîòðÿ íà áîãàòûé îïûò, íàêîïëåííûé

â Virtua Tennis, ó ìåíÿ îí âå÷íî óëåòàë

òî çà ïðåäåëû êîðòà, òî íàïðÿìèê â

ñåòêó. 

Èãðà ïîä ãðîìêèì íàçâàíèåì

Teleroboxer ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ,

êàê ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, áîêñ «ñ

âèäîì èç ãëàç». Íàáëþäàòü ìîæíî çà

ñâîèìè è ÷óæèìè ðóêàìè, à òàêæå

çâåðñêîé ðîæåé ïðîòèâíèêà. Ïðîöåññ

áîÿ âûãëÿäèò æóòêî ðåàëèñòè÷íî �

î÷åíü õî÷åòñÿ îòïðÿíóòü îò ýêðàíà,

äàáû «èçáåæàòü» óäàðà. À äèçàéí

ïðîòèâíèêîâ ìîã áû áûòü èíòåðåñåí,

áóäü èãðà èñïîëíåíà â íîðìàëüíîé

öâåòîâîé ãàììå. Íî ãåéìïëåé ïðèìè-

òèâåí, è âûòåðïåòü åãî áîëüøå äåñÿòè

ìèíóò î÷åíü ñëîæíî.

Íó è, íàêîíåö, âïîëíå ëîãè÷íûì çà-

âåðøåíèåì ýòîãî ðÿäà ÿâëÿþòñÿ ñè-

ìóëÿòîðû ãîëüôà è áîóëèíãà. Êà-

æåòñÿ, ÿ âïåðâûå óâèäåë èãðó, öåëè-

êîì ïîñâÿùåííóþ áîóëèíãó. Íîð-

ìàëüíûå ðàçðàáîò÷èêè îáû÷íî âêëþ-

÷àþò åãî â ñâîé ïðîåêò êàê äåñÿòóþ

ìèíè-èãðó äâàäöàòîãî äîïîëíèòåëü-

íîãî ðåæèìà. ×òî êàñàåòñÿ ãîëüôà,

òî îí êàê ðàç ÷óòü áîëåå ïðîäâèíóò,

èñïîëüçóåò òðåõìåðíîå èãðîâîå ïî-

ëå, ïðèëè÷íóþ ãðàôèêó è, ÷òî ñàìîå

ãëàâíîå, èçîáèëóåò èãðîâûìè ðåæè-

ìàìè, òèïàìè êëþøåê, âèäîâ óäàðîâ

è òàê äàëåå. Îäíèì ñëîâîì, ñèìóëÿ-

òîð äëÿ òåõ, êòî ïîíèìàåò.
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ÑÓÕÀß ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ 
Îá èñòîðèè ïðîâàëà Virtual Boy
ìû óæå ïîäðîáíî ïèñàëè â îä-
íîì èç ñòàðûõ íîìåðîâ, òàê ÷òî
íàïîìíþ îá ýòîì âêðàòöå.
Ñèñòåìà áûëà âûïóùåíà â èþ-
ëå 1995 â ßïîíèè, â îêòÿáðå òî-
ãî æå ãîäà � â ÑØÀ ñ ðåêîìåí-
äóåìîé öåíîé â $179. Âñåãî ê
êîíöó ãîäà óäàëîñü ïðîäàòü
îêîëî 770 òûñÿ÷ êîíñîëåé, èç
íèõ ëèøü 150 òûñÿ÷ â ßïîíèè.
Nintendo æå ðàññ÷èòûâàëà íà
1.5 ìëí. Èçíà÷àëüíî ïëàíèðî-
âàëîñü â 1996 ãîäó ïîääåðæàòü
ñèñòåìó äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øèìè èãðàìè (âåðñèè Zelda,
Metroid è òàê äàëåå) è ïîäíÿòü
ïðîäàæè, íî îò ýòîãî áûëî ðå-
øåíî îòêàçàòüñÿ, è áóêâàëüíî
÷åðåç ïîëãîäà ïîñëå ñòàðòà
Virtual Boy áûë îôèöèàëüíî
ïðèçíàí ìåðòâûì. Âñåãî ñóùå-
ñòâóåò 22 èãðû äëÿ Virtual Boy
(åñëè íå ó÷èòûâàòü ëîêàëèçà-
öèé), ïîðÿäêà òðåõ-÷åòûðåõ
äåñÿòêîâ ïðîåêòîâ áûëî çàìî-
ðîæåíî.

ÈÃÐÛ � ÝÒÎ IT�S 
NINTENDO�S 
AND UNIQUE
Ïîðåêîìåíäîâàòü êîíñîëü ê ïîêóïêå

ÿ íå ìîãó. Èãðû äëÿ Virtual Boy îñòà-

ëèñü àáñîëþòíî íåçàìå÷åííûìè è ãåé-

ìåðàìè, è ðàçðàáîò÷èêàìè, íå ïîðî-

äèâ íè ñèêâåëîâ, íè êëîíîâ. Íî âåäü

âûêàïûâàþò çà÷åì-òî àðõåîëîãè ñêå-

ëåòû ïðåäñòàâèòåëåé òóïèêîâîé âåò-

âè ýâîëþöèè ÷åëîâåêà, à èíûå êîëëåê-

öèîíåðû-ãåéìåðû çàñòàâëÿþò âñþ

êîìíàòó ïîëíîðàçìåðíûìè àðêàäíû-

ìè àâòîìàòàìè. Virtual Boy çàíèìàåò

êóäà ìåíüøå ìåñòà.



WREN (WREN@GAMELAND.RU)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, PC
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Virgin Interactive
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega/Disney Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1993
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens

Êîãäà-òî ðàçðàáîò÷èêè óìåëè
äåëàòü õîðîøèå èãðû ïî ìîòè-
âàì äèñíååâñêèõ ìóëüòôèëü-
ìîâ. Èññëåäîâàíèå ýòîãî óò-
ðà÷åííîãî ðåìåñëà íå ìîæåò
îáîéòèñü áåç óïîìèíàíèÿ
Aladdin äëÿ Mega Drive, ÿâëÿâ-
øåãîñÿ êîãäà-òî æèâûì ñèì-
âîëîì ïðåâîñõîäñòâà 16-áè-
òîê íàä âñå åùå ïîïóëÿðíûì â
íà÷àëå 90-õ 8-áèòíûì NES.

Ñ
îáñòâåííî ãîâîðÿ, âñå ïðîñòî: èç ìóëüòôèëü-

ìà àêòèâíî çàèìñòâóþòñÿ ãðàôèêà, ñþæåò-

íûå ñöåíêè, çàïîìèíàþùèåñÿ öèòàòû, ìóçûêà

è äàæå èíîãäà îçâó÷êà, çàòåì «ïîä ñþæåò» è

«ïîä ìèð» ïðèäóìûâàþòñÿ ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ, äîïîë-

íÿþùèå ñòàíäàðòíóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó ïëàòôîðìå-

ðà. Òàê, â ñàìîì íà÷àëå Àëàääèí àêòèâíî çàáðàñûâà-

åò ñòðàæíèêîâ ÿáëîêàìè, âîþåò ñ ôàêèðàìè è çàáè-

ðàåòñÿ ââåðõ ïî çàáîòëèâî ðàçâåøàííûì âåðåâêàì.

Ýòî íàïîìèíàåò ñîáûòèÿ ìóëüòôèëüìà, ïóñòü è ñìóò-

íî. Â ëþáîì ñëó÷àå èãðà ïîëó÷èëàñü êðàñèâîé, ñî

ñáàëàíñèðîâàííûì óðîâíåì ñëîæíîñòè (÷òî ðàñøè-

ðÿåò ïîòåíöèàëüíóþ àóäèòîðèþ äî «îò ìàëà äî âåëè-

êà») è ñïîñîáíîé âñÿ÷åñêè óáëàæèòü ôàíàòà îðèãèíà-

ëà. Äàæå «ëåâûé» ïîðò Aladdin íà NES (à áûë åùå è íå

ëåâûé...) ñìîã ñåðüåçíî çàèíòåðåñîâàòü ãåéìåðîâ. 

Â íàøè äíè ïî÷òè âñå äèñíååâñêèå èãðû íàöåëåíû èñê-

ëþ÷èòåëüíî íà äåòåé ìëàäøåãî øêîëüíîãî âîçðàñòà.

Âåðîÿòíî, âñå îñòàëüíûå ãåéìåðû ïðåäïî÷èòàþò

ñìîòðåòü àíèìå äà èãðàòü â JRPG... Íå çðÿ âåäü ïðèø-

ëîñü ñî÷èíÿòü òàêîå èçâðàùåíèå, êàê Kingdom

Hearts, ïðàâäà? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, SNES, Sega CD
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Imagesoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1994
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens, Zsnes

Èãð î ïðèêëþ÷åíèÿõ Ìèêêè
Ìàóñà áûëî íåìàëî, íî ëèøü
îäíà èç íèõ ñìîãëà äåéñòâè-
òåëüíî çàâîåâàòü ñåðäöà ãåé-
ìåðîâ. Mickey Mania � ïðåæäå
âñåãî âåùü ñòèëüíàÿ, çäåñü
öåííî íå ãðàìîòíîå ðàñïîëî-
æåíèå ñåêðåòîâ è âðàãîâ, à äè-
çàéí çàäíèõ ïëàíîâ è àíèìà-
öèÿ ãåðîåâ. Õîòÿ è ñåêðåòîâ
çäåñü � ñîëþøí ïèñàòü âðàãó
íå ïîæåëàåøü!

Â
êàêîì-òî ñìûñëå Mickey Mania � àíàëîã

Kingdom Hearts, íî ãåéìåðà çäåñü çíàêîìÿò ñ

èñòîðèåé îäíîãî-åäèíñòâåííîãî ãåðîÿ, à íå

ñî âñåì íàñëåäèåì êîìïàíèè îïòîì. Ïîýòîìó

è ïóòåøåñòâèå ïî ìèðàì Ìèêêè Ìàóñà, íà÷èíàÿ ñ ÷åð-

íî-áåëîãî ìóëüòèêà î âåñåëî ïûõòÿùåì ïàðîõîäèêå è

çàêàí÷èâàÿ îòíîñèòåëüíî ñâåæèìè (íà ìîìåíò ðåëèçà

èãðû) ïîëíîìåòðàæêàìè, íå âûãëÿäèò ñòîëü áåçâêóñíî

îôîðìëåííûì. Ãðàôèêà â èãðå òåõíè÷åñêè ïðîäâèíóòà

� åñòü äàæå íå÷òî, ÷òî ìîæíî íàçâàòü 3D-ýôôåêòàìè.

Ãåéìïëåé æå èçîáèëóåò ìåëêèìè ëîãè÷åñêèìè çàãàä-

êàìè, ñþæåòíî óâÿçàííûìè ñ ìóëüòôèëüìàìè. Ñëîæ-

íîñòü, ïðàâäà, êîãäà-òî íå ïîçâîëèëà ìíå ïðîéòè èãðó

äî êîíöà, òàê ÷òî ïëàíèðóþ â áëèæàéøåì áóäóùåì

âçÿòü íà âîîðóæåíèå Game Genie è äîáèòü-òàêè åå... È

âàì ðåêîìåíäóþ. 

ÐÅÒÐÎ/ÝÌÓËßÒÎÐÛ
DISNEY�S ALADDIN

MICKEY MANIA
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Âñå ïðåäñêàçóåìî: âåðáëþä ïëþåòñÿ, 
ñòðàæíèêè äåðóòñÿ, ïëàòôîðìû ïàäàþò�

À ÷òî âû õîòèòå? Íà äâîðå � 20-å ãîäû 
ïðîøëîãî âåêà! 

Äëÿ 16-áèòíîé èãðû 1994 ãîäà òàêàÿ âðàùà-
þùàÿñÿ áàøíÿ áûëà âåðõîì ñîâåðøåíñòâà.

ROBOCOP VS TERMINATOR
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive, SNES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Virgin Interactive
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Virgin Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1994
ÝÌÓËßÒÎÐ: Gens, Zsnes

Êîãäà-òî èìåíà ïîïóëÿðíûõ
ãåðîåâ ôèëüìîâ â íàçâàíèè
èãðû ãàðàíòèðîâàëè òî, ÷òî
ðàçî÷àðîâàíû ïîêóïàòåëè íå
áóäóò. Ñîîòâåòñòâåííî, èãðû
ñåðèé Robocop è The
Terminator áûëè î÷åíü äàæå
ïðèëè÷íûìè. Íî èìåííî ýòîò
ïðîåêò ñòàë, íàâåðíîå, îäíèì
èç ëó÷øèõ ïëàòôîðìåííûõ áî-
åâèêîâ çà âñþ èñòîðèþ æàíðà.

Ï
îä «ïëàòôîðìåííîñòüþ» ÿ ïîíèìàþ òî, ÷òî

ïðûæêàì è ïîëçàíèþ ïî ëåñòíèöàì óäåëÿ-

åòñÿ âíèìàíèÿ íå ìåíüøå, ÷åì ñòðåëüáå �

ýòî îòëè÷àåò èãðó îò âñÿêèõ òàì «Êîíòð».

Êðîìå òîãî, èãðà íàðî÷èòî ðåàëèñòè÷íî îòîáðàæà-

åò óáèéñòâà, à âðàãè-ëþäè íå íàðèñîâàíû îò ðóêè, à

îöèôðîâàíû. Îñîáî ïîðàæàþò íàáîð îðóæèÿ �

åñòü, ê ïðèìåðó, òàêèå çàìå÷àòåëüíàÿ øòóêà, êàê

óïðàâëÿåìûå ñíàðÿäû, êîëè÷åñòâî ñåêðåòîâ (äâà

ïîëíîöåííûõ äîïîëíèòåëüíûõ óðîâíÿ è äâà ìàëåíü-

êèõ) è ãðàìîòíûé äèçàéí óðîâíåé � âðàãè ðàññòàâ-

ëåíû òàê, ÷òî ðàññëàáèòüñÿ íå ïîëó÷èòñÿ.

Èãðà â ñâîå âðåìÿ â óðåçàííîì, íî âïîëíå ïðèëè÷íîì

âèäå âûøëà íà Sega Master System. Ðàçóìååòñÿ, íè-

êàêèõ ñèêâåëîâ íå ïîñëåäîâàëî, à ïðîåêòû íà òåìó

Ðîáîêîïà è Òåðìèíàòîðà äëÿ êîíñîëåé òåêóùåãî ïî-

êîëåíèÿ ïîêà íå ìîãóò íè÷åì ïîðàäîâàòü. Îñòàåòñÿ

ëèøü æäàòü è íàäåÿòüñÿ. 

Ãëóïûé îí. Íàäî ìåðÿòüñÿ íå ðàçìåðîì 
ïóøêè, à òîëùèíîé áðîíè (Mega Drive).

Ðîáîêîï âñåãî îäèí, òåðìèíàòîðîâ
øòàìïóþò öåëûå çàâîäû. Êòî êîãî? (SNES)



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



Ä
ëÿ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ äâàä-
öàòèëåòíèõ ëþáèòåëåé àíèìå
«Ðîáîòåõ» � ïðèìåðíî òî æå ñà-
ìîå, ÷òî «Êîðàáëü-ïðèçðàê» è

«Âëàñòåëèí âðåìåíè» � äëÿ òåõ êîìó
ñåé÷àñ òðèäöàòü, è êòî åùå íå çàáûë
òîëêîòíþ íà àíøëàãîâûõ ïîêàçàõ â
ìîñêîâñêîì êèíîòåàòðå «Áàððèêàäû».
Ïðèÿòíîå âîñïîìèíàíèå î øêîëüíûõ
ãîäàõ? Ëåãêèé øîê îò òîãî, êàêîé ìî-
æåò áûòü àíèìàöèÿ? Ïðåäìåò âîñõè-
ùåíèÿ? Áåçóñëîâíî, âñå âìåñòå. «Ðî-
áîòåõ» çàñëóæèë êóëüòîâûé ñòàòóñ íå
òîëüêî â Ðîññèè: ñåãîäíÿøíèå ñòóäåí-
òû èç Åâðîïû è ÑØÀ ðàññêàæóò âàì
óäèâèòåëüíî ïîõîæèå èñòîðèè î òîì,
êàê áåç êîíöà ïðîïóñêàëè øêîëó â
ïîëüçó ñâåæåé ñåðèè ïî ÒÂ, èëè êàê ðà-
çûñêèâàëè ïî âñåé ñòðàíå çàòåðòûå âè-
äåîçàïèñè íåäîñòàþùèõ ýïèçîäîâ. 

Ïîòîì ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî «Ðîáîòåõ» �
ïëîä òâîð÷åñòâà àìåðèêàíñêèõ ìîíòà-
æåðîâ. Ïîä ýòèì íàçâàíèåì îíè îáúå-
äèíèëè òðè ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëü-
íûõ, íè÷åì â îðèãèíàëå ìåæäó ñîáîé íå
ñâÿçàííûõ ÿïîíñêèõ ñåðèàëà: Chojiku
Yosai Macross, Chojiku Kidan Southern

Cross è Kiko Soseiki Mospeada. Íåâå-
ðîÿòíî ïîïóëÿðíûì íà ðîäèíå ñòàë
ïåðâûé � Macross, ïî óðîâíþ èçâåñò-
íîñòè åäâà ëè íå îáîøåäøèé èçëþá-
ëåííóþ òàìîøíèìè çðèòåëÿìè ìåõà-
îïåðó Gundam. Íà Çàïàäå è â Ðîññèè
èñòîðèÿ ïîâòîðèëàñü: íà÷àëüíàÿ òðåòü
«Ðîáîòåõà» áåçîãîâîðî÷íî ñ÷èòàåòñÿ
ëó÷øåé. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïðîåêò âîâ-
ñå íå îãðàíè÷èâàåòñÿ çíàìåíèòûì ñå-
ðèàëîì 1982 ãîäà � âîò óæå äâàäöàòü
ëåò âñåëåííàÿ Macross óâåðåííî ðàñ-
òåò è øèðèòñÿ.

Çà 36-ñåðèéíûì Chojiku Yosai Macross
(1982), ðàññêàçûâàþùåì î ïîáåäå
çåìëÿí íàä ïðèøåëüöàìè-âåëèêàíàìè
çåíòðåäè, ïîñëåäîâàë ïîëíîìåòðàæ-
íûé ôèëüì Macross: Do You Remember
Love? (1984) � àëüòåðíàòèâíàÿ âåðñèÿ
ñîáûòèé ñåðèàëà; â 1987 ãîäó íà âèäåî
áûë âûïóùåí ñáîðíèê Flash Back 2012,
ñîñòîÿùèé èç 10 àíèìàöèîííûõ êëèïîâ
íà ïåñíè îðèãèíàëüíîãî àíèìå. 1992-é
ãîä ïðèíåñ øåñòü ýïèçîäîâ Macross II:
Lovers, Again � äîñòàòî÷íî ñëàáîé ïî-
áî÷íîé èñòîðèè; à 1994-é � áëåñòÿùèé
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ÂÑÅËÅÍÍÀß MACROSS
ÒÅËÅÑÅÐÈÀË, ÇÀÄÓÌÀÍÍÛÉ ÊÀÊ ÏÀÐÎÄÈß ÍÀ «ÊÎÑÌÈ÷ÅÑÊÈÅ ÎÏÅÐÛ», ÑÒÀË ÊËÀÑÑÈÊÎÉ ÍÔ-ÀÍÈÌÀÖÈÈ

Ñëîìÿ ããîëîâó ììû ííåñëèñü èèç
øêîëû êê òòåëåâèçîðó: ííàäî ááûëî
óñïåòü êê îî÷åðåäíîé ññåðèè ««Ðî-
áîòåõà» ííà êêàíàëå ««2õ2». ÕÕîòÿ
íèêòî ååùå ííå ççíàë ññëîâà ««àíè-
ìå», èèìåííî òòîãäà ááûë ççàëîæåí
ôóíäàìåíò ððîññèéñêîãî ôôýíäî-
ìà: ïïàðíè ññòàðàòåëüíî ññðèñî-
âûâàëè ññ ììåðöàþùåãî ýýêðàíà
êîíòóðû òòðàíñôîðìèðóþùèõñÿ
èñòðåáèòåëåé VVeritech, àà ääåâ-
÷îíêè ññõîäèëè ññ óóìà ïïî ïïèëîòó
Ðèêó ÕÕàíòåðó. ËËåãåíäàðíûé
«2õ2» ïïîêàçûâàë èè ääðóãèå ííà-
ó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêèå ààíèìå-
ñåðèàëû: ««Ìàêðîí-11», ««Âîëò-
ðîí», ««Êîñìè÷åñêèé ððûöàðü èè
çâåçäíûå øøåðèôû» �� ííî ííåñ-
ìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî ââñå îîíè ïïðî÷íî
çàñåëè ââ ííàøåé ïïàìÿòè, ««Ðîáî-
òåõ» îîñòàëñÿ ââíå êêîíêóðåíöèè.

Îíëàéí-âåðñèÿ:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» ìû ðàçìåñòèëè âñòóïèòåëüíûå ðîëèêè Robotech, Chojiku
Yosai Macross, Southern Cross, Mospeada è Witch Hunter Robin, ðåêëàìíûå ðîëèêè
Macross Zero è Blue Submarine 06, ðóññêîÿçû÷íûé òðåéëåð ôèëüìà «Ñàêóðà: âîéíà
ìèðîâ», ïîëíóþ mp3-âåðñèþ âñòóïèòåëüíîé ïåñíè èç GitS: Stand Alone Complex,
ãàëåðåþ ðàáîò Õàðóõèêî Ìèêèìîòî è äðóãèõ õóäîæíèêîâ, èëëþñòðèðîâàâøèõ Macross.

Âûïóñê ïîäãîòîâèëè 
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,
ÌÀÐÈß ÑÎÒÍÈÊÎÂÀ



÷åòûðåõñåðèéíûé Macross Plus (âïîñ-
ëåäñòâèè ïåðåìîíòèðîâàííûé â ïîëíî-
ìåòðàæíèê ñ äîáàâëåíèåì ðÿäà ñöåí),
ìîìåíòàëüíî ñòàâøèé êëàññèêîé ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêîé àíèìå-ôàíòàñòèêè áëàãî-
äàðÿ âûñîêîìó êà÷åñòâó ðèñóíêà, íà
ðåäêîñòü êðåïêîìó ñöåíàðèþ è áîæå-
ñòâåííîé ìóçûêå Éîêî Êàííî. Ñ 1994
ïî 1997 ãîäû ïîÿâèëèñü òåëåñåðèàë,
íåñêîëüêî ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ è
OVA ïîä îáùèì èìåíåì Macross 7 �
îíè èíòåðåñíû òåì, ÷òî êðàåóãîëüíàÿ
èäåÿ âñåé ñåðèè î ïðåâîñõîäñòâå êóëü-
òóðû íàä ãðóáîé ðàçðóøèòåëüíîé ñè-
ëîé äîâåäåíà òàì äî àáñóðäà: ïåðñî-
íàæè ñðàæàþòñÿ ñ çàõâàò÷èêàìè, ïè-
ëîòèðóÿ çâåçäîëåòû è îäíîâðåìåííî
èñïîëíÿÿ ðîê-êîìïîçèöèè. Íà îñíîâå
Macross âûõîäèëè è âèäåîèãðû: äëÿ
àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, NES, SNES,
Game Boy, WonderSwan, PS one,
Saturn è Dreamcast èçäàíû ðàçíîãî ðî-
äà øóòåðû, ãäå èãðîêó ÷àùå âñåãî
ïðåäëàãàåòñÿ ïîáûâàòü çà ðû÷àãàìè
óïðàâëåíèÿ èñòðåáèòåëåì «Âàëüêè-
ðèÿ», èìåþùèì òðè âàðèàíòà áîåâûõ
òðàíñôîðìàöèé. Ïîõîæàÿ ìàøèíà ìî-
äåëè VF-0 ðàçðåçàåò íåáåñíûå ïðîñòî-

ðû áîê-î-áîê ñ ÌèÃ-29 â ñíèìàþùåìñÿ
ñåé÷àñ ìèíè-ñåðèàëå Macross Zero (â
äåêàáðå óâèäåëà ñâåò ïåðâàÿ èç øåñòè
çàïëàíèðîâàííûõ ñåðèé), êîòîðûé ïðè-
óðî÷åí ê äâàäöàòèëåòèþ îðèãèíàëüíî-
ãî Macross è ÿâëÿåòñÿ åãî ïðèêâåëîì.
Zero � ñîâðåìåííîå àíèìå ñ âïå÷àòëÿ-
þùåé êîìïüþòåðíîé ãðàôèêîé è îâåÿí-
íûì ìèñòèöèçìîì ñþæåòîì, íàïèñàí-
íûì áåññìåííûì ñöåíàðèñòîì Ñåäçè
Êàâàìîðè ñðàçó ïîñëå çàâåðøåíèÿ ðà-
áîòû íàä äðóãèì åãî äåòèùåì, íå òàê
äàâíî ðåöåíçèðîâàííîé íàìè ýêîëîãè-
÷åñêèé ïðèò÷å Arjuna.

Macross äàâíî ïðåîäîëåë ðàìêè óñ-
ïåøíîãî àíèìàöèîííîãî ïðîèçâåäåíèÿ
è ñâåðõïðèáûëüíîé êîíöåïöèè � ýòî
êóëüòóðíûé ôåíîìåí, îïðåäåëèâøèé
îáëèê íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîé àíèìà-
öèè ïîñëåäíèõ äâóõ äåñÿòèëåòèé. Âëèÿ-
íèå, îêàçàííîå èì íà õóäîæíèêîâ è
ñöåíàðèñòîâ, ïîèñòèíå îãðîìíî. Ñåé-
÷àñ íàä Macross Zero òðóäÿòñÿ òå, êòî
âûðîñëè íà îðèãèíàëüíîì ñåðèàëå � è
áëàãîäàðÿ èõ ñòàðàíèÿì ïðîèñõîäÿ-
ùåå â ýòîé âñåëåííîé èíòåðåñíî è àê-
òóàëüíî, êàê íèêîãäà! 
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD ñ ïîëíî-
ìåòðàæíûì ôèëüìîì
Macross Plus. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò
íà ïðèâåäåííûé íèæå âîï-
ðîñ. Íå çàáóäüòå óêàçàòü
ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è îá-
ðàòíûé àäðåñ ñ èíäåêñîì.
Åñëè âû ïîëüçóåòåñü îáû÷-
íîé ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå ïî-
ìåòêó «Áàíçàé!». Ñïåøèòå!
Â æåðåáüåâêå ïðèìóò ó÷àñ-
òèå òîëüêî òå ïèñüìà, êî-
òîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
àïðåëÿ!

Âîïðîñ:

Êàê â îðèãèíàëüíîì
Macross çîâóò ïåðñîíàæà
Ðèêà Õàíòåðà èç Robotech?

1. Õèêàðó Èòèäçå
2. Õèêàðó Óòàäà
3. Áóëüáàçàâð

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå)

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ïîëíîìåòðàæíûì
ôèëüìîì Õ ïîëó÷àåò íàø
÷èòàòåëü Ghost èç Èæåâñêà.
Ïðàâèëüíûé îòâåò íà
âîïðîñ âèêòîðèíû èç
03(132) íîìåðà «ÑÈ»:
ïåðâûé òîì ìàíãè Õ óâèäåë
ñâåò â 1992 ãîäó.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

25 ÈÈÞÍß ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ ââûûõõîîääèèòò
óóííèèêêààëëüüííîîåå RReessttaarrtt-ïïååððååèèççääààííèèåå ññåå-
ððèèààëëàà NNeeoonn GGeenneessiiss EEvvaannggeelliioonn.. ÁÁîîêêññ-
ññååòò ááóóääååòò ââêêëëþþ÷÷ààòòüü 2266 îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ
ññååððèèéé,, ÷÷ååòòûûððåå ««ððååææèèññññååððññêêèèõõ ââååððññèèèè»»
ññååððèèéé ññ ääîîááààââëëååííííûûììèè ññööååííààììèè,, ííîî-
ââóóþþ ââååððññèèþþ ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà
DDeeaatthh((TTrruuee))22 AAiirr MMaaggookkoorroo wwoo KKiimmii nnii
èè ññïïååööèèààëëüüííûûéé ááîîííóóññííûûéé DDVVDD,, ããääåå ááóó-
ääóóòò ççààïïèèññààííûû ââññòòóóïïèèòòååëëüüííûûéé èè ççààââååðð-

øøààþþùùèèéé ððîîëëèèêêèè ááååçç òòèèòòððîîââ,, îîððèèããèè-
ííààëëüüííûûéé òòððååééëëååðð èè ííèèããääåå ððààííåååå ííåå ääåå-
ììîîííññòòððèèððîîââààââøøèèééññÿÿ ôôèèëëüüìì ññ ààêêòòååððàà-
ììèè,, èèççîîááððààææààþþùùèèììèè ããååððîîååââ ññååððèèààëëàà..
ÄÄëëÿÿ RReevviivvaall ooff EEvvaannggeelliioonn ääååëëààååòòññÿÿ ííîî-
ââûûéé òòððààííññôôååðð ññ îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ ööèèôôððîî-
ââûûõõ ííîîññèèòòååëëååéé èè ççââóóêêîîââààÿÿ ääîîððîîææêêàà ââ
ôôîîððììààòòåå DDoollbbyy 55..11.. ÍÍààççââààííííààÿÿ ööååííàà
ááîîêêññ-ññååòòàà ññîîññòòààââëëÿÿååòò 3399..880000 èèååíí
((îîêêîîëëîî 332233 ääîîëëëëààððîîââ ÑÑØØÀÀ)).. 2266 ììààððòòàà
ââ ïïððîîääààææåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ññââîîååîîááððààççííûûéé
««òòððååééëëååðð»» ððååëëèèççàà �� DDVVDD ññ îîááííîîââëëååíí-
ííîîéé ïïååððââîîéé ññååððèèååéé.. 

ÔÅÑÒÈÂÀËÜ ««ÊÎÌÌÈÑÑÈß»
ññòòààððòòóóååòò 2299 ììààððòòàà ââ ÑÑààõõààððîîââññêêîîìì
ÖÖååííòòððåå ((ÌÌîîññêêââàà,, óóëë.. ÇÇååììëëÿÿííîîéé ÂÂààëë,, ää..
5577,, ññòòðð.. 66)).. ÌÌååððîîïïððèèÿÿòòèèåå,, êêîîòòîîððîîåå
ïïððîîääëëèèòòññÿÿ  ââååññüü ààïïððååëëüü,, ññîîááååððååòò
ññëëèèââêêèè îîòòåå÷÷ååññòòââååííííûûõõ êêîîììèèêêññììååééêêåå-
ððîîââ èè ììààííããàà-õõóóääîîææííèèêêîîââ.. ÊÊîîííêêóóððññííûûåå
ððààááîîòòûû óóææåå ññååéé÷÷ààññ ììîîææííîî ïïîîññììîîòòððååòòüü
ííàà ââååáá-ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww.. kkoommmmiiss-
ssiiaa..rruu,, ííîî ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ññþþððïïððèèççîîââ
ïïððèèããîîòòîîââëëååííîî ääëëÿÿ ïïîîññååòòèèòòååëëååéé ââûûññ-
òòààââêêèè!! ÂÂ îîääííîîìì èèçç ññëëååääóóþþùùèèõõ ííîîììååððîîââ
ììûû ïïîîääððîîááííîî ððààññññêêààææååìì îî ôôååññòòèèââààëëåå
èè ïïððååääññòòààââëëååííííîîéé ýýêêññïïîîççèèööèèèè..



120 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

ÀÍÈÌÅ LLAST EEXILE îîòò ññòòóóääèèèè
GGoonnzzoo îîááççààââååëëîîññüü ññîîááññòòââååííííîîéé ââååáá-
ññòòððààííèè÷÷êêîîéé,, ððààññïïîîëëîîææååííííîîéé ââ ññååòòèè ïïîî
ààääððååññóó hhttttpp::////wwwwww..ttvv-
ttookkyyoo..ccoo..jjpp//aanniimmee//llaasstteexxiillee//.. ÄÄååááþþòòèè-
ððóóþþùùèèéé ââ ààïïððååëëåå ììèèííèè-ññååððèèààëë ïïððèèóó-
ððîî÷÷ååíí êê ääååññÿÿòòèèëëååòòèèþþ ññòòóóääèèèè,, ññííèèììààååòò
ååããîî ððååææèèññññååðð ÊÊîîèèòòèè ÒÒèèããèèððàà ((TTookkyyoo
BBaabbyylloonn,, GGaatteekkeeeeppeerrss)),, àà ääèèççààééííååððîîìì
ïïååððññîîííààææååéé ââûûññòòóóïïààååòò ÐÐààííããåå ÌÌóóððààòòàà
((BBlluuee SSuubbmmaarriinnee 0066)).. ÑÑþþææååòò LLaasstt EExxiillee
ððààññññêêààççûûââààååòò îî ææèèççííèè ëëþþääååéé ííàà ïïëëàà-
ííååòòåå,, ããääåå èèññêêóóññññòòââîî ïïîîëëååòòîîââ ääîîââååääååííîî
ääîî ññîîââååððøøååííññòòââàà..

ÄÅÁÞÒÍÛÉ 224-ÑÑÒÐÀÍÈ×-
ÍÛÉ ââûûïïóóññêê ììààííããèè xxxxxxHHoolliicc îîòò CCLLAAMMPP
ííààïïåå÷÷ààòòààååòò ââ êêîîííööåå ììààððòòàà ååææååííååääååëëüü-
ííèèêê YYoouunngg MMaaggaazziinnee èèççääààòòååëëüüññòòââàà
KKooddaannsshhaa.. ÆÆóóððííààëë îîððèèååííòòèèððîîââààíí ííàà
ïïîîääððîîññòòêêîîââóóþþ ààóóääèèòòîîððèèþþ ììóóææññêêîîããîî ïïîî-
ëëàà,, èè ïïîîêêàà îîññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ääîîããààääûûââààòòüü-
ññÿÿ,, ÷÷òòîî ççàà ïïððîîââîîêêààööèèþþ ííàà ýýòòîîòò ððààçç ççàà-
ììûûññëëèèëëèè ààââòòîîððûû XX èè CChhoobbiittss.. 

ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!

Â
ýòîì ãîðîäå åñòü âñå: ôóòóðèñòè-
÷åñêàÿ ãåîìåòðèÿ çäàíèé, ðàçâå-
âàþùèåñÿ ÷åðíûå ïëàùè, áåñêî-
íå÷íî äàëåêîå ñåðîå íåáî, Ñòàð-

øèé Ôóòàðê, ïðè÷óäëèâîå ýõî, èåçóèòû ñ
õèòðûìè ìàøèíàìè, ïðèêîâàííûå õàêå-
ðû, âçãëÿäû óêðàäêîé, âûñòðåëû â óïîð è
Îõîòà. Òåìíàÿ ïàñòåëü ãîòèê-ïàíêà äëÿ
Òîêèî � âî âñåé ïðè÷óäëèâîé ðåàëèñòè÷-
íîñòè äèçàéíîâ, ãäå ïåðåõîä îò ñâåòà ê
òåíè, ïîäîáåí èìïóëüñó ìîëíèè.. èëè îòá-
ëåñêó êîñòðîâ Ñâÿòîé Èíêâèçèöèè, íà êî-
òîðûõ âíîâü ãîðÿò åðåòèêè. 

Â ãóëêèõ êàáèíåòàõ  çàñåêðå÷åííîé îð-
ãàíèçàöèè STN-J, ìåæ ñòåí êèðïè÷íûõ
äîìîâ, ïîä æåëòîé ëóíîé è â ïàñìóðíûé
äåíü  ëþäè ñ íåîðäèíàðíûìè ñïîñîá-
íîñòÿìè âûñëåæèâàþò âåäüì, ïîáåæäà-
þò èõ è îáåçâðåæèâàþò. Îíè íà êîìïüþ-
òåðàõ õðàíÿò îãðîìíóþ áàçó äàííûõ
îáî âñåõ àíîìàëèÿõ ìèðà, îíè âåëèêî-
ëåïíî âëàäåþò ñîâðåìåííûì îðóæèåì.
Â ñâîáîäíîå îò ðàáîòû âðåìÿ îíè ñè-
äÿò â áàðå Ãàððè � ñòðàííîãî, ñïîêîé-
íîãî ìóæ÷èíû ñðåäíèõ ëåò, êîòîðûé íå-
òîðîïëèâî ïåðåòèðàåò áîêàëû è ñëîâíî
íåâçíà÷àé ñìîòðèò çà âñåì, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò. Äàâíî îíè ñâûêëèñü ñî ñòðàííîé
ðàññåÿííîñòüþ ñâîåãî øåôà, ñ ñàíêöè-
îíèðîâàííîé ëåíüþ äî÷êè áîãàòûõ ðî-
äèòåëåé, áåñïîëåçíîé, íî ñèìïàòè÷íîé
Äîäçèìû, ñ íåäîâåð÷èâûìè âçãëÿäàìè
êîëëåã. Íåâîçìîæíûé áåç ïëýéåðà,
ëîõìàòûé õàêåð Ìàéêë, êîòîðûé çà áû-

ëûå ïðåñòóïëåíèÿ íå èìååò ïðàâà ïîêè-
äàòü ñòåí øòàá-êâàðòèðû, ëóêàâûé è
áåççàáîòíûé, ñòîëü æå åñòåñòâåíåí â
Îðãàíèçàöèè, êàê è ñäåðæàííûé, õî-
ëîäíûé, ÷óòü èðîíè÷íûé Àìîí, ñ èäåàëü-
íî ïðàâèëüíûìè ÷åðòàìè ëèöà è ïóãàþ-
ùåé òàéíîé â êàæäîì ñâîåì èñ÷åçíîâå-

íèè è âîçâðàùåíèè. Ðàáîòà êàê ðàáîòà:
â ýòîì íåò, âðîäå, íè÷åãî îáùåãî îò
ñìåðòíîé æåñòîêîñòè ïîñëåäîâàòåëåé
Ëîéîëëû, íî... íî... 

Íà ìåñòî ïîãèáøåãî íåñêîëüêî ìåñÿ-
öåâ íàçàä îõîòíèêà èç Ðèìà ïðèáûâàåò
Ñýíà Ðîáèí, ðîæäåííàÿ â ßïîíèè, âîñ-
ïèòàííàÿ â  ìîíàñòûðå â Òîñêàíå, ñâåò-
ëîâîëîñàÿ, íèêîãäà íå óëûáàþùàÿñÿ
15-ëåòíÿÿ äåâî÷êà, âëàäåþùàÿ ìàãèåé
îãíÿ. Íîâûé îõîòíèê, êîòîðûé îòíûíå
áóäåò ðàáîòàòü â ïàðå ñ Àìîíîì. 

Íî «ðàáîòàòü â ïàðå» íå çíà÷èò «äîâå-
ðÿòü». À îõîòà íà âåäüì íå çàñòðà-
õîâûâàåò îò òîãî, ÷òî îäíàæäû îãëÿ-
íåøüñÿ è çà ïëå÷îì óâèäèøü òåõ, êòî
îõîòèòñÿ óæå çà òîáîé. Âåäüìà, òû íå-
ñåøü áðåìÿ ãðåõà, è òâîÿ ñèëà ñëèø-
êîì âåëèêà, ÷òîáû ìû ïîçâîëèëè òåáå
îñòàòüñÿ â æèâûõ. Ìîùü êîëäóíüè ìî-
æåò áûòü ðàññûïàíà íà 50 ìàëåíüêèõ
êóêîëîê, íî êàê îïðåäåëèòü, ÷òî â òåáå
� çàïðåòíàÿ ìàãèÿ, à ÷òî � îðóæèå íà
âîéíå ñ íåé.  Ñêîëüêî áû ëåò íè ïðîø-
ëî, òåáå åùå ïðåäñòîèò óçíàòü, ÷òî ñè-
çàÿ òüìà îäèíî÷åñòâà â íàñòîÿùåì �
íè÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ òåìíûì ïðîêëÿòè-
åì ïðîøëîãî è ãîðüêèì ïåïëîì áóäóùå-
ãî. Äà òû âåäü è ïîõîæà íà âåäüìó � â
ñâîåé ÷åðíîé øèðîêîé þáêå, ÷åðíîé æå
íàêèäêå è ìàëåíüêèì âûñîêèì áåëûì
âîðîòíè÷êîì. Âðåìÿ ñêàçàòü ïðîùàé?
Èëè âðåìÿ óçíàòü ïðàâäó?..

Îò ìðà÷íîâàòûõ ýïèçîäîâ, êàæäûé èç
êîòîðûõ çàêîí÷åííûé ñþæåò � áóäíåé
Îðãàíèçàöèè ñ ìåëàíõîëè÷íûìè ðàñ-
ñóæäåíèÿìè è áûñòðûìè ñìåðòåëüíûìè
áèòâàìè � äî ñïëåòàþùåãîñÿ â åäèíîå
òðàãè÷åñêîå îòêðîâåíèå î òîì, ÷òî
åñòü èñòèíàÿ Òüìà è êòî äîñòîèí ëþá-
âè, à êòî ñìåðòè,  âñåãî 26 ñåðèé, ïîë-
íûõ àòìîñôåðíîé, çàâîðàæèâàþùåé
ìóçûêè, ðåàëèñòè÷íî-ãîòè÷åñêîãî äè-
çàéíà, áûñòðûõ ðàçãîâîðîâ è äîëãèõ
âçãëÿäîâ. Îõîòà � òàêàÿ, êàêàÿ îíà è
åñòü íà ñàìîì äåëå: áåñêîíå÷íàÿ äî-
ðîãà ïî çàïóòàííûì ñëåäàì è âñåãî
îäèí âûñòåë. Âåðíûé?

ÑÓÏÅÐÊÎÍÊÓÐÑ ÎÒ MC ENTERTAINMENT!

ËÞÁÈÒÅ ÀÍÈÌÅ È ÌÀÍÃÓ? ÓÌÅÅÒÅ ÐÈÑÎÂÀÒÜ? À ÍÅ ÂÀØÈ ËÈ ÝÒÎ ÏÐÈÇÛ Ó ÍÀÑ ËÅÆÀÒ?

!
Âíèìàíèþ ðèñóþùèõ ÷èòàòåëåé: ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü öåííûå ïîäàðêè, ïðî-
äåìîíñòðèðîâàâ ìíîãîòûñÿ÷íîé àóäèòîðèè «ÑÈ» ñâîå òâîð÷åñòâî! Èòàê, ìû îáúÿâëÿåì
êîíêóðñ ðèñóíêîâ. Ïðàâèëà ïðîñòû: ïðèñûëàéòå íàì ñâîè ðàáîòû, âûïîëíåííûå â ìàí-
ãà-ñòèëèñòèêå � ëó÷øèå èç íèõ áóäóò îïóáëèêîâàíû â æóðíàëå èëè íà äèñêå, è íàãðàæäå-
íû àíèìå-ôèëüìàìè îò MC Entertainment íà DVD è VHS. Ñðîê ïîäà÷è ðàáîò � äî 15 ìàÿ.
Âàæíîå óñëîâèå (çäåñü ìû äîâåðÿåì ÷åñòíîìó ñëîâó àâòîðîâ) � ðèñóíêè äîëæíû äåìî-
íñòðèðîâàòüñÿ âïåðâûå, íåëüçÿ ïðèñûëàòü ðàáîòû, ãäå-òî óæå âûñòàâëÿâøèåñÿ. Ðàáîòû
ïðèíèìàþòñÿ êàê ïî îáû÷íîé (101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», ñ ïî-
ìåòêîé «Íà êîíêóðñ ðèñóíêîâ «Áàíçàé!»), òàê è ïî ýëåêòðîííîé (banzai@gameland.ru) ïî÷-
òå � â ïîñëåäíåì ñëó÷àå êàðòèíêà äîëæíà áûòü â ôîðìàòå jpeg èëè gif, à åå ðàçìåð íå
äîëæåí ïðåâûøàòü 200 Êáàéò. Ðàáîòû, íå îòâå÷àþùèå ýòèì òðåáîâàíèÿì, ê êîíêóðñó
äîïóùåíû íå áóäóò. Â ãðàôå «Òåìà» âàøåãî e-mail îáÿçàòåëüíî óêàæèòå «Êîíêóðñ ðèñóí-
êîâ». Ñèäèì íà êó÷å âàøèõ ïðèçîâ è îò âñåé äóøè æåëàåì óäà÷è!

WITCH HUNTER ROBIN
ÒÅËÅÑÅÐÈÀË, ÐÅÆÈÑÑÅÐ ÑÞÊÎ ÌÓÐÀÑÝ, 2002 



Ïàðàëëåëüíûé ìèð, ßïîíèÿ, 1926 ãîä.
Òåõíè÷åñêèé ïðîãðåññ ïîøåë ïî ïóòè ñî-
âåðøåíñòâîâàíèÿ ïàðîâûõ òåõíîëîãèé,
íàøåäøèõ øèðîêîå ïðèìåíåíèå âî âñåõ
îáëàñòÿõ ìèðíîé æèçíè è âîåííîãî äåëà.
Ñòîëèöà ñòðàíû, Òîêèî � ðàçâèòîé, ïîñò-
ðîåííûé íà çàïàäíûé ìàíåð ìåãàïîëèñ,
ãäå ïðàêòè÷åñêè èçæèòà ïðåñòóïíîñòü:
ñïîêîéñòâèå ãîðîæàí ÷óòêî îõðàíÿåò Îò-
ðÿä Öâåòîâ Èìïåðàòîðñêîãî Òðîíà. Ýòà
ìîáèëüíàÿ ãðóïïà ñîñòîèò èç î÷àðîâà-
òåëüíûõ äåâóøåê, óïðàâëÿþùèõ øàãàþ-
ùèìè ïàðîâûìè äîñïåõàìè � ôàíòàñòè-
÷åñêèìè äâóíîãèìè òàíêàìè. Êàçàëîñü
áû, ãîðîä íàäåæíî çàùèùåí îò ëþáûõ
âòîðæåíèé è äèâåðñèé... Îäíàêî ñâåðõú-

åñòåñòâåííîå âìåøàòåëüñòâî òåìíûõ
ñèë, äî ïîðû äî âðåìåíè òùàòåëüíî ìàñ-
êèðîâàâøèõ ñâîå ïðèñóòñòâèå, ñòàâèò
ïîä âîïðîñ ñàìî ñóùåñòâîâàíèå îòðÿäà,
à âìåñòå ñ íèì � ìèëëèîíîâ æèòåëåé Òî-
êèî. Àìåðèêàíñêèé ìèëëèîíåð, çàðó÷èâ-
øèéñÿ ïîääåðæêîé ìîãóùåñòâåííîãî äå-
ìîíà, ðåøàåò ïðèáðàòü ê ðóêàì ñòîëèöó,
ïåðâûì äåëîì íåéòðàëèçîâàâ Ñàêóðó
Ñèíãóäçè è åå íàïàðíèö...

Ñíÿòàÿ íà îñíîâå ñâåðõïîïóëÿðíîé ñå-
ðèè âèäåîèãð Sakura Taisen (Sakura Wars
íà Çàïàäå)îò Sega, ýòà ïîëíîìåòðàæíàÿ
àíèìå-ëåíòà, ñîåäèíÿþùàÿ ïàðîïàíêî-
âûé àíòóðàæ, ãèãàíñêèõ ðîáîòîâ, ìèñòè-

êó è èçëþáëåííûé ÿïîíñêèìè àíèìàòîðà-
ìè ñþæåò î êîìàíäå êðàñàâèö, ñòàëà
åùå îäíîé äåìîíñòðàöèåé âîçìîæíîñ-
òåé ñòóäèè Production I.G («Ïðèçðàê â äîñ-
ïåõàõ»), ÷üè àíèìàòîðû ïðåêðàñíî ñîâ-
ìåùàþò òðàäèöèîííóþ òåõíèêó ðèñóíêà ñ
êîìïüþòåðíûìè òåõíîëîãèÿìè. Ðîññèéñ-
êèé DVD-ðåëèç êàðòèíû âêëþ÷àåò îðèãè-
íàëüíóþ ÿïîíñêóþ çâóêîâóþ äîðîæêó è
ðóññêóþ îçâó÷êó â Dolby 5.1, ñóáòèòðû, ãà-
ëåðåþ èëëþñòðàöèé è îáëîæåê, ñîáðàíèå
âèäåîðîëèêîâ, ìóçûêàëüíûé êëèï è äàæå
îòðûâîê ÿïîíñêîé òåàòðàëüíîé ïîñòà-
íîâêè ïî Sakura Taisen. Íà VHS ôèëüì
äîñòóïåí òîëüêî â äóáëèðîâàííîì âàðè-
àíòå è áåç áîíóñîâ.

Àíèìå áûâàåò ðàçíîå. Óìíîå, âîçâûøåí-
íîå, ýñòåòñêîå, çàñòàâëÿþùåå çàäóìàòüñÿ
î ñìûñëå íàøåãî áðåííîãî ñóùåñòâîâàíèÿ
� èëè áåççàáîòíî-âåñåëîå, äî óìèëåíèÿ ãëó-
ïîå è æóòêî ñìåøíîå. À ïîðîé âñòðå÷àþòñÿ
ôèëüìû, ñíÿòûå â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ðàçâ-

ëå÷åíèÿ, è òåì íå ìåíåå ñòàâÿùèå çðèòåëÿ
ïåðåä âîïðîñàìè ìîðàëüíîãî, ýòè÷åñêîãî
ïëàíà. ×åòûðåõñåðèéíàÿ «Ïîäëîäêà íîìåð
6» èç èõ ÷èñëà. Ñ îäíîé ñòîðîíû - ñöåíû ïîä-
âîäíûõ áîåâ, ãîëëèâóäñêèé àòòðàêöèîí â
êà÷åñòâåííîé 3D-ãðàôèêå ñ øåñòèêàíàëü-

íûì ñàóíäòðåêîì. Ñ äðóãîé - ðàçìûøëåíèÿ
î ñóäüáå ÷åëîâå÷åñòâà, îïðîìåò÷èâî èìå-
íîâàâøåãî ñåáÿ âûñøåé ðàñîé. Ñòóäèÿ
Gonzo çàìåñèëà ïîïêîðíîâûé ñóïåðáîåâèê
ñ òîëñòîé ôèëîñîôñêîé ïðîñëîéêîé � ñäå-
ëàòü òàêîå ïîä ñèëó äàëåêî íå âñåì. 

BLUE SUBMARINE 06*
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Ñòàðøåêëàññíèêà Äçþíòó òîøíèò îò
îäíîãî âèäà ñîáëàçíèòåëüíûõ äåâó-
øåê � â ñàìîì áóêâàëüíîì ñìûñëå
ñëîâà. Ýòî íå ìåøàåò åìó êàêèì-òî
îòáðàçîì ñòàòü Ìåãà-Ïëåéáîåì, ÷üÿ
àêòèâíàÿ äåÿòåëüíîñòü ïðèâåëà â áó-
äóùåì ê ïåðåíàñåëåíèþ Çåìëè! Ñ

öåëüþ ðàçîáðàòüñÿ â ïðè÷èíàõ ïàðà-
äîêñà è ïðåäîòâðàòèòü åãî ïîñëåä-
ñòâèÿ â Òîêèî ïðèáûâàåò ïàòðóëüíàÿ
èç áóäóùåãî, Êàðèí Àîè... Íà äèñêå
ðàçìåñòèëèñü ïåðâûå òðè ÷àñòè 13-ñå-
ðèéíîé ðîìàíòè÷åñêîé êîìåäèè, íè-
÷óòü íå óñòàðåâøåé çà ïðîøåäøèå ãî-

äû. Ñþæåò ïðîñò, ìîòèâû ãåðîåâ ÿñíû,
è îñíîâíàÿ èíòðèãà â òîì, êîãî â êîíöå
êîíöîâ ïðåäïî÷òåò Äçþíòà: ñèíåâîëî-
ñóþ Êàðèí èëè ïîäðóãó äåòñòâà Àìè
Êóðèìîòî. Ïîâåðüòå, ñëåäèòü çà ðàç-
âèòèåì îòíîøåíèé ýòîé òðîèöû � îäíî
óäîâîëüñòâèå. 

DNA 2 VOL. 1 METAMORPHOSIS*
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD

* Ôèëüìû, îòìå÷åííûå çâåçäî÷êîé, ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåíû èíòåðíåò-ìàãàçèíîì «Àó, DVD» (http://www.au-dvd.ru)
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SPRIGGAN MORFIN 
×òî òàì çà âîçãëàñû ïðîòèâ ðóáðèêè
«Áàíçàé!»? Ðåáÿòà, äàâàéòå æèòü

äðóæíî � ÿ æå íå ïðîøó âûêèíóòü ðóáðèêó,
ñêàæåì, ONLINE, õîòÿ çà âðåìÿ åå ñóùåñòâî-
âàíèÿ íå ïðî÷åë ñåé ðàçäåë ÍÈ ÐÀÇÓ! Äà è
æóðíàë íå òîëüêî î PC-èãðóøêàõ. Âñïîìíèì,
îòêóäà ïðèòåêëî áîëüøèíñòâî ëó÷øèõ
âèäåîèãð? Ïðàâèëüíî, äà è ê òîìó æå î çàïàä-
íîé êóëüòóðå ãîðàçäî ïðîùå óçíàòü, íåîáÿçà-
òåëüíî äàæå ÷èòàòü «Ñòðàíó». Âû íå çàìå÷àëè,
÷òî ìàíãà, àíèìå è èãðû èç ñòðàíû Âñïëûâàþ-
ùåãî Ñâåòèëà î÷åíü ñâÿçàíû? Âåðíóñü íà íî-
ìåð íàçàä. Òàì, âñå â òîé æå «Îáðàòíîé...»,
íåêèé óíèêóì Davidoff âîçíèê ïî ïîâîäó îòñóò-
ñòâèÿ â æóðíàëå ñëþíåé, ýìîöèé è ñâèíÿ÷üèõ
âîñòîðãîâ ñî ñòîðîíû àâòîðîâ. Îíè, ýòàêèå
ñóêèíû äåòè, òàì, âèäèòå ëè, ðàáîòàþò, ñîâ-
ñåì óæå îáîðçåëè! Íó, çíàåòå... Ñêàæó âàì ïî
ñåêðåòó, ÷òî âåëèêàÿ Final Fantasy VII � ïðîåêò
êîììåð÷åñêèé, ÷òî âñåìè íåîæèäàííî âîçëþá-
ëåííûé «Âëàñòåëèí Êîëåö» âàÿëñÿ Ïðîôåññî-
ðîì íå íà ãîëîì ýíòóçèàçìå (â îòëè÷èå îò
«Ñèëüìàðèëëèîíà»), ÷òî äàæå ðîê-ìóçûêàíòû
(äàæå òàêèå áåñêîìïðîìèññíûå true metal
guys, êàê Manowar) çàðàáàòûâàþò äåíåæêó. À
âû íå çíàëè? Ïîòðåáíîñòü íàðîäà â èãðàõ áó-
äåò âñåãäà, áóäåò è ïîòðåáíîñòü â èíôîðìà-
öèè, à «Ñòðàíà» � õîðîøèé èíôîðìàöèîííûé
ðåñóðñ, ïîäàþùèé èíôîðìàöèþ â êà÷åñòâåí-
íîì âèäå è â íóæíûé ñðîê. Êàêèå òàì îñíîâíûå
ñîñòàâëÿþùèå ðûíî÷íûõ îòíîøåíèé? Ïîòðåá-
íîñòè è ðåñóðñû, êàæåòñÿ? Ïîâåðüòå, â ýòîì
íåò íè÷åãî ïëîõîãî. Ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî âû
íåñêîëüêî ñòàðøå ìåíÿ (ìíå åùå íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ äî ñîâåðøåííîëåòèÿ, è âîçìîæ... íåò,

ê ÷åðòó íåóâåðåííîñòü � ïîñòóïëåíèÿ íà æóð-
ôàê). Âàì íå êàæåòñÿ, ÷òî ïîðà áû ïîòèõîíå÷-
êó èçáàâëÿòüñÿ îò ýòîãî þíîøåñêîãî ìàêñèìà-
ëèçìà?
Ïðîùàéòå, íî íå çàáûâàéòå, ÷òî ÿ òóò íåäàëå-
êî, è áóäó âðåìÿ îò âðåìåíè çàãëÿäûâàòü. 

PinsonAB@mt.mintrans.ru

Êèðèëë Êóòûðåâ: ×óâñòâóþòñÿ çàäàòêè ïðîôåññèîíàëü-

íîãî æóðíàëèñòà: ýêîíîìè÷åñêèé ñóìáóð (ñîñòàâëÿþùèå

ðûíî÷íûõ îòíîøåíèé � «ñïðîñ» è «ïðåäëîæåíèå». Ìåæäó

ïðî÷èì, íà æóðôàêå ýêîíîìèêà ïåðâûå äâà êóðñà èäåò)

ñîñåäñòâóåò ñ ðàöèîíàëüíûìè, ïðàâèëüíûìè ìûñëÿìè.

Òàê äåðæàòü. 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: ÂÍÈÌÀÍÈÅ!!! Ïóáëèêóåì çàòåðÿâøèé-

ñÿ àäðåñ Ðîêñàíû Ïðàéä: ã. Íîâîðîññèéñê, óë. Êóòóçîâñ-

êàÿ 66, 353917. Íå ïî òåìå, çàòî ñ ïîëüçîé.

HITOKIRI 
Zäðàzòå, óâàæàåìûé êîëëåêòèâ
«ÑÈ»! ß ðÿäîâîé ÷èòàòåëü è äàæå íå

íàäåþñü, ÷òî ìîé íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíûé (ê
òîìó æå åùå è êîíôëèêòîðàçæèãàþùèé) îòçûâ
îïóáëèêóþò èëè õîòÿ áû ñòàíóò äî÷èòûâàòü. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå íà÷íó áåç õâàëåáíûõ ñëîâ â ñòî-
ðîíó æóðíàëà � ïðÿìî ïî äåëó.
Ëèñòàë ÿ òóò ôåâðàëüñêèé #04(133) è íàøåë
ñòàòåéêó ïðî äîëãîæäàííûé MGS: Substance.
Äîëãî ÿ äåðæàëñÿ îò ðàçáîðà îòíîøåíèé ìåæ-
äó MGS è Splinter Cell, íî ýòà ñòàòüÿ (à èìåííî
ôðàçà: «...êàê ÷èñòîêðîâíûé stealth action (áåç
ìîùíåéøåé ñþæåòíîé ïîäïèòêè) MGS 2 çàìåò-
íî ñëàáåå ìíîãèõ ñâîèõ ñîáðàòüåâ ïî æàíðó
(÷èòàé, Splinter Cell)) ïîñëóæèëà ïîñëåäíåé
êàïëåé. Õîòåëîñü áû çíàòü, î êàêèõ èìåííî
ñîáðàòüÿõ èäåò ðå÷ü? Syphon Filter è Head
hunter, ñ÷èòàâøèåñÿ îäíî âðåìÿ ãëàâíûìè îï-
ïîíåíòàìè, äàâíî óìåðëè (äà è áûëè ëè îíè
ëó÷øå?), äðóãèõ æå ÿ ïîêà íå âèæó. Íî, äîïóñ-
òèì, ðå÷ü èäåò òîëüêî î SC. Â òàêîì ñëó÷àå
ñ÷èòàþ íåêîððåêòíûì ñðàâíåíèå èãð 2000-ãî
(MGS) è 2002-ãî (SC) ãîäîâ � ýòî ðàç. Äâà �
ýòî òî, ÷òî åñëè óæ ìû ïîøëè ñðàâíèâàòü, òî
íå ãîâîðèòå ìíå, ÷òî êîìàíäà Òîìà Êëýíñè
âäîõíîâèëàñü íå ðàáîòîé Êîäçèìû. ß ïîìíþ
ñëîâà Îëåãà (àâòîðà ñòàòåé MGS, SC), êîãäà
îí â íîìåðå 132 ãîâîðèò, ÷òî: «...âîò íà êîðîá-
êå «Ìåòàëà» íàïèñàí òàêîé æàíð, à ó «Ñïëèí-
òåðà» îí ñîâñåì äðóãîé». Äà íå äðóãîé! ß ëè÷íî
íå âèæó îñîáîãî èñêóññòâà íàâîðîòèòü ÷óæóþ
ãåíèàëüíóþ èäåþ ñïóñòÿ äâà ãîäà. Íó, äîáàâè-
ëè íîâûõ äâèæåíèé è ïðèìî÷åê (à èíòåëëåêò
âðàãîâ âûøå MGS íå ñòàë), íó âûéäåò MGS 3 �
òàì èõ áóäåò ðàç â 10 áîëüøå (äàæå åñëè íåò,
ýòî åãî íå èñïîðòèò), ïëþñ îïÿòü ãåíèàëüíûé
ñþæåò. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ýòî âå÷íàÿ ãîíêà,
âåäü íèêòî íå âñïîìèíàåò, êòî èçîáðåë RPG.
Âñïîìíèâ ñëàáûé àðãóìåíò ïðî ñþæåòíóþ ïîä-
ïèòêó, ñêàæó ëèøü: «À âû ïðîáîâàëè ñìîòðåòü

«Äæîêîíäó» áåç ãîëîâû?» «...Øàíã Öóíã � îäèí
èç ñëàáåéøèõ ïåðñîíàæåé â MK (íå ñ÷èòàÿ
ïðåâðàùåíèé)...» � ïèñàë îäèí èçâåñòíûé âñåì
æóðíàë. Íî îíè æå åñòü! Êàê ìîæíî îöåíèâàòü
èãðó áåç îäíîãî èç çíà÷èòåëüíåéøèõ ìîìåíòîâ.
È îòñóòñòâèå äëèííûõ ïåðåãîâîðîâ ïî «êîäå-
êó» íèêàê íåëüçÿ ñòàâèòü â ïëþñ SC. Ýòî ñêî-
ðåå ïðîñòî íåäîäóìàííîñòü, îòñóòñòâèå
äåéñòâèòåëüíî ÆÈÂÓÙÈÕ ïåðñîíàæåé. Êñòà-
òè, åñëè óæ ñðàâíèòü ïî ïðîðàáîòêå Ñíåéêà è
Ñýìà, òî âòîðîé � ñîâåðøåííî ñòàíäàðòíûé
îìîíîâåö èç àìåðèêàíñêèõ áîåâèêîâ. Îí òà-
êîé, êàêèõ äåñÿòêè â Counter-Strike. 
À òåïåðü ê ïðîñòûì íåäîãëÿäàì. Ïîñìîòðèòå,
ïîæàëóéñòà, ïîâíèìàòåëüíåå íà îðèãèíàëüíûé
MGS2 � ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî ïîêóïàòü
Substance, ÷òîáû ïîïàñòü â Casting Theatre
Mode. 
Âåñü âûøå íàáðàííûé òåêñò íå îçíà÷àåò, ÷òî ÿ
ïðîòèâ SC, ÿ äàæå îáÿçàòåëüíî åå êóïëþ (êîã-
äà âûéäåò íà PS2), íî äàâàéòå íå áóäåì åå ïå-
ðåõâàëèâàòü, îíà ïðîñòî äåðæèò ïëàíêó êà÷å-
ñòâà 2002 ãîäà. Íèêàêîé ðåâîëþöèè, êàêîé â
ñâîå âðåìÿ áûë MGS, îíà íå ïðåäñòàâëÿåò. Äà,
ÿ áóäó â íåå èãðàòü, íî òàê, êàê ÿ èãðàë â
Syphon Filter è Headhunter � äëÿ ðàçâëåêóõè, à
Metal Gear � âñåãäà áóäåò èãðîé äëÿ ìûñëÿùèõ.
P.S. «Âèâàò!» ãëàâíîìó äèçàéíåðó æóðíàëà! Íå
ñëóøàéòå ÷èòàòåëåé � îíè äèëåòàíòû (ýòî ÿ
âàì êàê êîëëåãà ïî öåõó ãîâîðþ), ãåíèè âñåãäà
îñòàþòñÿ íåïðèçíàííûìè. 

consus@comail.ru

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæíî ïîäâåðã-

íóòü êðèòèêå � ïîñëåäíåå çàÿâëåíèå îá èãðå äëÿ ìûñëÿ-

ùèõ. Íî íå ñòàíó. 

Àëèê Âàéíåð: Ñïàñèáî, ñòàðàþñü, êàê ìîãó, ñêîðî îçàäà-

÷ó ÷èòàòåëåé åùå íåìíîãî � ñ ýòîãî íîìåðà áóäåò åùå

áîëüøå ïëàøå÷åê, ïîëîñî÷åê, êâàäðàòèêîâ è ðàçíîöâåò-

íûõ ïðèáàìáàñèêîâ... ñîâñåì çàáûë, íàêîíåö-òî ó íàñ áó-

äóò ñòðåëî÷êè � ðóëèì ïîòèõîíüêó íåîòåñàííûì ñîçíàíèåì

äèëåòàíòîâ. Ïèøèòå è âïðåäü, äàáû ÿ ìîã çàñâåòèòüñÿ è â

ñëåäóþùèõ íîìåðàõ, à òî òåðÿþ ïîïóëÿðíîñòü � íà âàñ îä-

íà íàäåæäà.

ÏÀÂÅË ÑÏÈÐÈÄÎÍÎÂ 
Çäðàâñòâóéòå, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ
ãëóáîêî óâàæàåìîãî ìíîé æóðíàëà!

Ðåøèë âàì íàïèñàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû âûðàçèòü
ñâîþ ãëóáîêóþ ïðèçíàòåëüíîñòü, óâàæåíèå è
áëàãîäàðíîñòü. Äåëî â òîì, ÷òî âû ñïàñëè ìíå
æèçíü! Ñ 20 ÿíâàðÿ ýòîãî ãîäà ÿ íàõîäèëñÿ â
ãëóáîêîé äåïðåññèè. È ÿ ïðîïóñòèë òðè ïîñëåä-
íèõ íîìåðà âàøåãî æóðíàëà èç-çà ëþáâè ê äå-
âóøêå. ß ïîñòîÿííî äóìàë î íåé, òðàòèë âñå
ñâîè äåíüãè è âðåìÿ òîëüêî íà íåå, à ïîòîì ïîä-
õîäèë ê êèîñêó è æàäíî ñìîòðåë íà íîâåíüêèé
íîìåð âàøåãî æóðíàëà, íî óæå ñ ïóñòûìè êàð-

122 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(135) ÌÀÐÒ 2003

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïðèâåòñòâóþ! Ïîøëè-ïîåõàëè ïèñüìà, î êîòîðûõ ÿ ïðåäóïðåæäàë â
ïðåäûäóùåì íîìåðå. ×èòàòåëè ñàìè îòâå÷àþò íà ÷óæèå ïèñüìà, ïî-
ó÷àþò èãðîêîâ, ðàññêàçûâàþò î ñâîåé íåðàçäåëåííîé ëþáâè (íå ê
íàì), êëåéìÿò Ïåðåñà è âîîáùå äóøåâíî ïðîâîäÿò âðåìÿ. Ôåéñ, à
òî÷íåå, ìåéë-êîíòðîëü � âñå-òàêè íåïëîõàÿ øòóêà. Ñêîðî áóäåò
âõîä òîëüêî ïî ÷ëåíñêèì êàðòî÷êàì. 
Âñåãäà âàø, ïðåäñåäàòåëü êëóáà Âèêòîð Ïåðåñòóêèí

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ìàíàìè! È âîò îí, ýòîò ðîêîâîé
äåíü 20 ÿíâàðÿ. Â ýòîò äåíü ìîÿ
äåâóøêà íè ñ òîãî íè ñ ñåãî âçÿ-
ëà, äà è áðîñèëà ìåíÿ! Åñëè ñêà-
çàòü ìÿãêî, îíà ñêàçàëà: «Èäè è
ïîãóëÿé, òû íå â ìîåì âêóñå!»
Ïîñëå ýòîãî, âû íå ïîâåðèòå, ÿ
ïðîïëàêàë ïÿòü äíåé, è ñòîëüêî
æå ñóòîê íå ñïàë. Ìíå êàçà-
ëîñü, ÷òî òåðÿòü áîëüøå íå÷åãî!
Ìåíÿ ñ êàæäûì äíåì âñå ÷àùå
íàâåùàëè ñóèöèäàëüíûå ìûñëè!
ß ïåðåñòàë èãðàòü â èãðû � îíè
ïåðåñòàëè ìåíÿ èíòåðåñîâàòü. È
ÿ óæå ðåøèë ïîêîí÷èòü æèçíü
ñàìîóáèéñòâîì, íî ïåðåä ýòèì
ïîäóìàë, íå âçÿòü ëè ìíå íàïîñ-
ëåäîê âñå íîìåðà âàøåãî æóð-
íàëà, êîòîðûå ÿ ïðîïóñòèë? Ïî-
øåë â êèîñê, êóïèë è íà÷àë ÷è-
òàòü! È âîò ñâåðøèëîñü ÷óäî, âî
ìíå âíîâü ïðîñíóëñÿ èíòåðåñ ê
ìîèì ëþáèìûì âèäåîèãðàì. ß
ïîíÿë, ÷òî ìåíÿ â æèçíè æäåò
åùå êó÷à èíòåðåñíûõ èãð è åùå
áîëüøå íå ïðî÷èòàííûõ ìíîé íî-
ìåðîâ âàøåãî æóðíàëà! ×òî
æèçíü íå êîí÷àåòñÿ, ÷òî ñòîèò
æèòü õîòÿ áû ðàäè òîãî, ÷òîá ÷è-
òàòü âàø æóðíàë! Íó à äåâóøåê
íà ñâåòå åùå ìíîãî áóäåò (õîòü
ó ìåíÿ èõ áûëî íåìàëî, íî îäíà
îíà òàê çàïàëà ìíå â äóøó), è ÿ
åùå, âîçìîæíî, íàéäó ñåáå äðó-
ãóþ!

ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Êèðèëë Êóòûðåâ: Áðîäñêèé îäíàæäû

ñêàçàë: «Êòî â âîñåìíàäöàòü ëåò íå ïè-

ñàë ñòèõè!» Íå âëþáëÿéòåñü, ãîñïîäà, â

ñòîëü ðàííèå ãîäû. Îíè � ñàìûå íåïåðå-

íîñèìûå íà ñ÷àñòüå è íåñ÷àñòüå. Äðóã

ìîé Ïàâåë, êîãäà î÷åðåäíàÿ êðàñîòêà

âñêðóæèò âàøó áåñïå÷íóþ ãîëîâó, òîëü-

êî òîãäà âû ïîéìåòå, êàê ìèìîëåòíî áû-

ëî âàøå ïðîøëîå óâëå÷åíèå. Ñåé ïàðà-

äîêñ èñïûòàí íà ñåáå. 

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí: «Ñòðàíà Èãð» âû-

òàñêèâàåò ëþäåé èç õàíäðû! Ëå÷åáíûé

êóðñ èç ïÿòè íîìåðîâ, è âû â ïîëíîì ïî-

ðÿäêå! 

ÑÅÐÃÅÉ 
ÁÅËÈÊÎÂ 
Çäîðîâî, íàñåëåíèå

«Ñòðàíû Èãð»! Âîò âû è äîæäà-
ëèñü: ÿ âñå-òàêè âàì íàïèñàë.
Òàê ÷òî ïîëó÷àéòå åùå îäèí ãî-
ðÿ÷èé ïðèâåò ñ þãà. Ïåðåõîæó ê
ñóòè. Ê òîìó, ÷òî è çàñòàâèëî
ìåíÿ íàïèñàòü ýòî ïèñüìî. Äåëî
áûëî òàê: 31 äåêàáðÿ ïðîøëîãî
ãîäà, ïðåáûâàÿ â ïðåäïðàçäíè÷-
íîì íàñòðîåíèè (åëî÷êè, ñíåãó-
ðî÷êè), ïðèîáðåë íîâîãîäíèé
âûïóñê «ÑÈ» è ñ óäîâîëüñòâèåì
ïðèíÿëñÿ èçó÷àòü åãî ñîäåðæè-
ìîå. Íî åäâà ÿ äîáðàëñÿ äî
122-îé ñòðàíèöû, êàê ìîå íàñò-
ðîåíèå ïåðåñòàëî ñîîòâåòñòâî-
âàòü äàòå. À ñëó÷èëîñü òàê ïî-

òîìó, ÷òî íà ýòîé ñòðàíèöå ÿ
ïðî÷èòàë âñòóïèòåëüíîå ñëîâî
ê ðóáðèêå «ÎÑ», ïîäïèñàííîå
íåêèì ÂÂÏ (ïîäîçðèòåëüíî çíà-
êîìûå èíèöèàëû). Ïðî÷èòàë è
çàâåëñÿ. Âû, ã.í. ÂÂÏ, âèäèìî,
çàáûëè, ÷òî âèäåîèãðû � ýòî
ðàçâëå÷åíèå êàê ðàç äëÿ òåõ,
êîìó íàñòîÿùèå ðàçâëå÷åíèÿ
íå ïî êàðìàíó! Èìåííî ïî ýòîé
ïðè÷èíå îíè è çàâîåâàëè òàêóþ
ïîïóëÿðíîñòü âî âñåì ìèðå. Òàê
ïî÷åìó ìû îêàçàëèñü íà çàä-
âîðêàõ èãðîâîãî ìèðà? Äà ïîòî-
ìó ÷òî «áóðæóè-èçäàòåëè» ïðè-
âûêëè ïåðåñ÷èòûâàòü çàðàáî-
òàííóþ ïîñëå åâðîïåéñêèõ è
àìåðèêàíñêèõ ðåëèçîâ âàëþòó,
ñìà÷íî ïîïëåâûâàÿ ïðè ýòîì ñå-
áå íà ïàëüöû. À çàîäíî è íà
íàñ, ðîññèéñêèõ êîíñîëüùèêîâ!
È, ïîæàëóéñòà, íå íóæíî çàïè-
ñûâàòü ìåíÿ â «êëóá ëþáèòåëåé
ïèðàòîâ». Ëè÷íî ÿ íå èñïûòûâàþ
îñîáîãî óäîâîëüñòâèÿ íè îò êà-
÷åñòâà ïðîäóêöèè, íè îò ñàìîãî
ôàêòà èõ ñóùåñòâîâàíèÿ. Íî ÿ
îòäàþ ñåáå îò÷åò â òîì, ÷òî
ëèøü áëàãîäàðÿ èõ óñèëèÿì ìû
è ñìîãëè ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ìè-
ðîì âèäåîèãð âî âñåì åãî ìíîãî-
îáðàçèè. À åñëè êòî ñî ìíîé íå
ñîãëàñåí, èìåéòå â âèäó � çà áà-
çàð îòâå÷ó... âñåì, êòî íàïèøåò
ïî àäðåñó: 354000 ã. Ñî÷è,
Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 988.

Êèðèëë Êóòûðåâ: ß áû, Ñåðãåé, ñêà-

çàë èíà÷å: âèäåîèãðû � ýòî ñàìîå

íàñòîÿùåå ðàçâëå÷åíèå, êîòîðîå íå

âñåì ïî êàðìàíó. È ïîïóëÿðíîå îíî

âîâñå íå ïîòîìó, ÷òî äåøåâîå � îíî

äîðîãîå. Âàñ íèêòî íå çàñòàâëÿåò

èãðàòü. Âû ñàìè õîòèòå. Ïðè÷åì âñå

áîëüøå è áîëüøå. Òàê ïëàòèòå òîæå

ñàìè. Ïî÷åìó, ñïðàøèâàåòñÿ, «áóð-

æóè-èçäàòåëè» äîëæíû ïðåäîñòàâ-

ëÿòü âàì ïëîäû ñâîèõ òðóäîâ çàäàð-

ìà? Âîâñå íå äîëæíû, íî âû æå òðå-

áóåòå, ïðîñòî õîòèòå. À ïîñêîëüêó

âû íå â ñîñòîÿíèè êóïèòü ëèöåíçèðî-

âàííûé ïðîäóêò, ïðîñòî åãî êðàäå-

òå.  À òàê ïîðÿäî÷íûå ñàìóðàè íå

ïîñòóïàþò.

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí (ÂÂÏ): Áóäó êðà-

òîê. Åñòü òàêàÿ äðåâíÿÿ èíäèéñêàÿ

ëåãåíäà. Äàâíûì-äàâíî, åùå äî çàõ-

âàòà Èíäèè àíãëè÷àíàìè, çàïðàâëÿëè

âñåì ìóäðûå ðàäæè. Êîãäà ïîâåëè-

òåëü õîòåë îñëàáèòü îñîáî çàðâàâøå-

ãîñÿ ïðåäñòàâèòåëÿ çíàòè, îí äàðèë

åìó áåëîãî ñëîíà. Èìåòü òàêîãî ñëîíà

ñ÷èòàëîñü ïðåñòèæíî è ïî÷åòíî. Íî

óõîä çà æèâîòíûì îáõîäèëñÿ î÷åíü

äîðîãî, è âñêîðå õîçÿèí ñâÿùåííîãî

æèâîòíîãî ðàçîðÿëñÿ ñîâñåì. Òàê âîò

PS2 � åùå òîò áåëûé ñëîí. 

Íî ïîêóïàòü ê íåé ïèðàòñêèå èãðû �

ðàâíî êàê åçäèòü íà «Ôåððàðè» è îò-

ëèâàòü áåíçèí ó ÷óæèõ ìàøèí. 

Auf Viedersehen!

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

ÃÀËÅÐÅß: 
Îáîè ê èãðàì Ãàëåðåÿ ðóáðèêè «Áàíçàé!» Ñêðèíøîòû ê èãðàì

ÁÎÍÓÑÛ:

BF1942 - Fyling Fortress
BF1942 - KillerCommando
Duke Nukem 3D - Age of Evil 
StarCraft - Gundam Century
TES III: Morrowind - The Dread
Ruby
UT2003 - Professional League
UT2003 - Riftwar

Freelancer Tropico 2: Pirate Cove

ÓÓììîîïïîîììððàà÷÷èèòòååëëüüííûûéé ääîîëëããîîññòòððîîéé;; ââååëëèèêêîîåå ääååòòèèùùåå
ññîîççääààòòååëëååéé WWiinngg CCoommmmaannddeerr èè PPrriivvaatteeeerr;; ââååððííûûéé
ïïîîññëëååääîîââààòòååëëüü èèääååéé EElliittee - óóææåå ññ ííààììèè!! ËËóó÷÷øøèèéé
ññèèííããëëïïëëååååðð ããîîääàà.. ÏÏîîèèããððààââ ââ ääååììêêóó,, ííåå ïïððîîïïóóññòòèèòòåå
ïïîîëëííóóþþ ââååððññèèþþ,, îîááççîîðð êêîîòòîîððîîéé ââûû ííààééääååòòåå ííàà
ññòòððààííèèööààõõ 5500-5544 ææóóððííààëëàà!!

ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå îîððèèããèèííààëëüüííîîããîî ««ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà
ïïððååççèèääååííòòàà ááààííààííîîââîîéé ððååññïïóóááëëèèêêèè»»..
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ââëëîîææèèëëèè ââååññüü ññââîîéé îîïïûûòò èè
ïïîîææååëëààííèèÿÿ ôôààííààòòîîââ,, ÷÷òòîîááûû ññääååëëààòòüü ññèèêêââååëë ííåå
ììååííåååå èèííòòååððååññííûûìì,, ÷÷ååìì îîððèèããèèííààëë..

ÏÀÒ×È:

C&C: Generals
SimCity 4
Splinter Cell
Unreal II: The Awakening
Unreal Tournament 2003

ÂÈÄÅÎ:

Aero Elite: Combat Academy Final Fantasy X-2  Virtua Fighter 4: Evolution   

à òàêæå: AAppeexx;; DDeevvaassttaattiioonn;; MMoottoo GGPP 33;; TTeenncchhuu 33:: WWrraatthh ooff HHeeaavveenn;; ââèèääååîî êê ððóóááððèèêêåå ««ÁÁààííççààéé!!»»
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ÑÎÔÒ:
Trillian

ÁÁååññïïëëààòòííûûéé óóííèèââååððññààëëüüííûûéé ÈÈííòòååððííååòò-
ïïååééääææååðð,, ïïîîääääååððææèèââààþþùùèèéé ññååòòèè IICCQQ,,
DDiirreeccttIIMM ((AAOOLL IInnssttaanntt MMeesssseennggeerr - AAIIMM)),,
MMSSNN,, IIRRCC èè YYaahhoooo MMeesssseennggeerr

ActiveURLs Check&Get Free

ÓÓ ààêêòòèèââííîîããîî ââååáá-ññååððôôèèííããèèññòòàà ââåå÷÷ííûûéé
ááààððääààêê ññ ççààêêëëààääêêààììèè.. ÍÍààââååääèèòòåå ïïîîððÿÿääîîêê
ýýòòîîéé óóòòèèëëèèòòîîéé.. ÎÎííàà îîòòññîîððòòèèððóóååòò èèõõ,,
ààââòòîîììààòòèè÷÷ååññêêèè ïïððîîââååððèèòò ííàà ääîîññòòóóïïííîîññòòüü,, àà
óóêêààççààííííûûåå îîòòääååëëüüííîî - ååùùåå èè îîááííîîââèèòò.. 

Need4Space

ÓÓââûû,, ææååññòòêêèèéé ääèèññêê ññîîââññååìì ííåå ððååççèèííîîââûûéé,, èè
îîááúúååìì èèííôôîîððììààööèèèè,, êêîîòòîîððóóþþ îîíí ììîîææååòò
ââììååññòòèèòòüü,, ææååññòòêêîî îîããððààííèè÷÷ååíí.. NNeeeedd44SSppaaccee
ïïîîììîîææååòò îî÷÷èèññòòèèòòüü ââèèíí÷÷ååññòòååðð îîòò ííååííóóææííûûõõ
ôôààééëëîîââ.. ÒÒààêêææåå ññ åååå ïïîîììîîùùüüþþ ììîîææííîî óóççííààòòüü
ììííîîããîî èèííòòååððååññííîîããîî îî êêîîììïïüüþþòòååððåå èè
óóññòòààííîîââëëååííííûûõõ ïïððîîããððààììììààõõ.. ÈÈ,, êêññòòààòòèè,,
óóääààëëèèòòüü ììííîîããèèåå èèçç ííèèõõ..

à òàêæå: IInneettddiiaalleerr,, OOddiiggoo,, KKiicckkbbooxxeerr,,
XXiiaaooXXiiaaoo-33,, SSuuppeerr BBaallllss,, VVaannBBaassccoo��ss KKaarraaookkee
PPllaayyeerr,, AAVVPP LLiittee,, eexxBBKK GGLL EEddiittiioonn,, BBSS PPllaayyeerr,,
QQuuiicckk TTiimmee 66,, WWiinnAAmmpp 33,, WWiinnddoowwss
CCoommmmaannddeerr..

ÌÓÇÛÊÀ:

Èçáðàííûå êîìïîçèöèè èç èãðû
«Ïåðèìåòð» 

ÌÎÄ ÍÎÌÅÐÀ:

Death Ball

ÀÀììååððèèêêààííññêêèèéé ôôóóòòááîîëë - ááððóóòòààëëüüííààÿÿ,,
ææååññòòîîêêààÿÿ èè êêððîîââààââààÿÿ ççààááààââàà�� ÈÈ òòååïïååððüü îîííàà
ííàà ââààøøèèõõ ììîîííèèòòîîððààõõ.. ××òòîîááûû ââêêóóññèèòòüü
ïïððååëëååññòòüü ááååññêêîîììïïððîîììèèññññííîîããîî ääååééññòòââàà,, ââààìì
ïïîîòòððååááóóååòòññÿÿ UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000033 èè ííààøø
êêîîììïïààêêòò-ääèèññêê..
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«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 10 àïðåëÿ!/

ÁÅÇ ÊÓÏÞÐ, ÁÅÇ ÐÅÄÀÊÒÓÐÛ, ÁÅÇ ÖÅÍÇÓÐÛ!
11 ààïïððååëëÿÿ ««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» ççààïïóóññêêààååòò ààííààëëèèòòèèêêîî-
èèííôôîîððììààööèèîîííííîîåå ïïððèèëëîîææååííèèåå êê ææóóððííààëëóó -
««ÑÑÈÈ-ÁÁóóëëüüââààðð»».. ÂÂààññ ææääóóòò:: ððààççîîááëëàà÷÷ààþþùùèèåå
ììààòòååððèèààëëûû,, ññêêààííääààëëûû,, ññëëóóõõèè,, ññêêððûûòòûûåå ññúúååììêêèè èè
ììîîððåå êêîîììïïððîîììààòòàà.. ÈÈããððîîââààÿÿ îîááùùååññòòââååííííîîññòòüü
òòààêêîîããîî ååùùåå ííåå ââèèääååëëàà!! ÍÍåå ââååððèèòòåå?? ÈÈùùèèòòåå ââ
ííîîììååððààõõ ññ ääèèññêêîîìì!! 

Master of Orion III
ÍÍààââååððííÿÿêêàà èèììååííííîî óóññïïååõõ èèããððûû ««ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèåå
ððååééííääææååððûû»» ççààññòòààââèèëë ýýòòîîããîî ÈÈëëüüþþ ÌÌóóððîîììööàà

ññëëååççòòüü ññ ïïåå÷÷èè.. ÓÓææ èè ííåå ææääààëëèè,, ÈÈëëþþøøàà!!
ÏÏîîââååëëèèòòååëëüü ÎÎððèèîîííàà ññîîááèèððààååòòññÿÿ ççààââîîååââààòòüü ííààøøèè
ññååððääööàà èè óóììûû - ïïîîääññòòààââëëÿÿééòòåå!! 

«ÁËÈÖÊÐÈÃ»
ÐÐóóññññêêèèåå ííåå ññääààþþòòññÿÿ!!
ÑÑììîîòòððèèòòåå ââ
ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå
- ññààììîîåå ïïîîëëííîîåå
ïïððîîõõîîææääååííèèåå,, ññààììûûéé
ïïîîëëííûûéé îîááççîîðð èè
ññààììûûéé
ýýêêññêêëëþþççèèââííûûéé ààððòò
ääëëÿÿ ññààììîîéé
îîææèèääààååììîîéé
îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîéé RRTTSS
ããîîääàà!! ÏÏððîîééääèè ÷÷ååððååçç
ââññþþ ÅÅââððîîïïóó ââììååññòòåå ññ
ííààììèè èè ððààççääààââèè
ôôààøøèèññòòññêêóóþþ ããèèääððóó
ííàà ããëëààââííîîéé óóëëèèööåå
ÁÁååððëëèèííàà!!

FINAL FANTASY ORIGINS
ÐÐèèììååééêêèè ïïååððââûûõõ ääââóóõõ ÷÷ààññòòååéé ëëååããååííääààððííîîéé FFiinnaall
FFaannttaassyy ííààêêîîííååöö-òòîî ääîîááððààëëèèññüü èè ääîî
ààííããëëîîÿÿççûû÷÷ííîîããîî èèããððîîêêàà!! ××èèòòààééòòåå îîááççîîðð ññààììîîããîî
ççààììååòòííîîããîî ïïððîîååêêòòàà ääëëÿÿ PPSS oonnee ççàà ïïîîññëëååääííåååå
ââððååììÿÿ.. ÔÔààííààòòûû ëëèèêêóóþþòò!!


















